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Rezumat: Competenta de comunicare orald reprezinta un pilon fundamental al
invatamantului primar, fiind esentiala atdt pentru succesul scolar, cdt si pentru integrarea
sociald. Lucrarea de fata analizeaza rolul jocului didactic ca metoda activ-participativa in
dezvoltarea acestor abilitati la elevi. Prin imbinarea elementelor ludice cu obiectivele
instructiv-educative, jocul didactic contribuie la diminuarea barierelor psihologice si la
stimularea exprimarii lingvistice. Articolul abordeaza cadrul teoretic al comunicarii orale,
functiile formative ale jocului didactic si ofera exemple practice pentru dezvoltarea
structurilor fonetice, lexicale si gramaticale. Rezultatele evidentiaza faptul ca integrarea
sistematica a jocurilor didactice in curriculumul disciplinei Limba si literatura romana
asigurda o dezvoltare armonioasd a personalitatii elevului, transformdand procesul de
invdtare intr-o experientd atractiva si eficientd.

Cuvinte-cheie: joc didactic, comunicare orala, invatamdnt primar, competentd
lingvistica, invatare activd

Abstract: Oral communication competence is a fundamental pillar of primary
education, essential for both academic success and social integration. This paper explores
the role of the didactic game as an active-participatory method in developing these skills in
students. By combining ludic elements with instructional goals, the didactic game reduces
psychological barriers and stimulates linguistic expression. The article analyzes the
theoretical framework of oral communication, the formative functions of the didactic game,
and provides practical examples for developing phonetic, lexical, and grammatical
structures. The findings suggest that the systematic integration of didactic games into the
Romanian language curriculum ensures a harmonious development of the student's
personality, transforming the learning process into an engaging and effective experience.
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In contextul educational contemporan, formarea competentei de comunicare orala
reprezintd unul dintre pilonii fundamentali ai invatamantului primar. Capacitatea elevului de
a se exprima clar, coerent si adecvat in diverse situatii de comunicare nu este doar un obiectiv
lingvistic, ci si o premisd esentiald pentru integrarea sociala si succesul scolar general. Jocul
didactic, prin natura sa hibridd care imbina elementul ludic cu cel instructiv-educativ, se
profileazd ca o metoda activ-participativa de o eficientd remarcabild in atingerea acestor
deziderate.

Competenta de comunicare orald nu se limiteazd la simpla cunoastere a regulilor
gramaticale sau la posedarea unui vocabular bogat. Ea implicd o dimensiune pragmatica si
functionala, definitd prin capacitatea de a recepta mesaje orale si de a produce discursuri
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adaptate contextului, partenerului de dialog si intentiei de comunicare [3, p. 40]. Conform
programelor scolare actuale, aceastd competentd vizeaza atit aspecte fonetice (pronuntie
corectd, intonatie), cat si aspecte lexicale, sintactice si logice [1, pp. 19-68].

Jocul didactic reprezintd o forma de activitate prin care se realizeaza sarcini de
invatare Intr-o atmosfera de relaxare si entuziasm. Spre deosebire de metodele traditionale,
jocul elimina barierele psihologice, cum ar fi teama de esec sau inhibitia, permitand elevului
sd experimenteze liber cu limbajul [2, p. 83].

Din perspectiva pedagogica, jocul didactic se distinge printr-un ansamblu de functii
esentiale, care contribuie in mod direct la eficientizarea procesului instructiv-educativ si la
formarea competentelor elevilor.

In primul rand, functia informativa vizeazi facilitarea achizitiei de cunostinte noi,
in special a termenilor si structurilor lingvistice, Intr-un context relaxat si accesibil. Prin
intermediul jocului, continuturile sunt prezentate intr-o manierd atractivd, ceea ce
favorizeaza intelegerea si asimilarea lor rapida, fard presiunea caracteristica metodelor
traditionale.

in al doilea rand, functia formativa are in vedere dezvoltarea proceselor cognitive
fundamentale, precum gandirea, memoria si imaginatia, dar si a abilitatilor sociale.
Activitatile Iudice implica elevii in sarcini care solicitd cooperarea, comunicarea si luarea
deciziilor, contribuind astfel la formarea unor comportamente sociale adecvate si la
dezvoltarea competentelor de lucru in echipa.

Nu in ultimul rand, functia motivationald (de motivare) transforma efortul
intelectual intr-o activitate placutd si stimulativd. Caracterul atractiv al jocului mentine
interesul elevilor pe parcursul intregii activitati didactice, reducdnd monotonia si sporind
implicarea activa in invitare. In acest mod, elevii devin participanti activi la propriul proces
de formare, ceea ce conduce la rezultate educationale mai durabile si mai relevante.

Implementarea jocurilor didactice in orele de Comunicare in limba romana (CLR)
sau Limba si literatura romana permite abordarea integratd a componentelor limbajului [1,
p. 38].

Jocuri precum ,, Cu ce sunet incepe cuvantul?” sau ,, Telefonul ~ fara fir" sunt
instrumente excelente pentru educarea auzului fonematic si corectarea pronuntiei.

Jocul didactic ,, Telefonul defectat” constituie o strategie eficientd de valorificare a
invatarii prin experientd, avand ca obiective specifice identificarea structurii actului de
comunicare, constientizarea rolului unui bun ascultator si evidentierea factorilor de bruiaj
care pot altera transmiterea mesajului. Mecanismul jocului, bazat pe transmiterea succesiva
aunui mesaj in soapt, solicitd o atentie auditiva sporita si o decodificare corecta a sunetelor,
astfel incat mesajul final si corespunda celui initial. In acest context, elevii devin constienti
de importanta clarittii exprimarii si a receptdrii corecte in procesul comunicarii.

Dezvoltarea auzului fonematic si corectarea pronuntiei sunt sustinute printr-o
varietate de strategii ludice, integrate in activitati didactice sistematice. In acest sens,
distingerea sunetelor reprezintd o etapa fundamentald, realizata prin exercitii de tipul ,,cu ce
sunet Incepe cuvantul”, care implica discriminarea fonemelor apropiate (de exemplu, perechi
precum b—p). Aceste activitati contribuie la formarea competentei fonetice, definitd prin
capacitatea de a percepe, diferentia si reproduce corect unititile sonore ale limbii.

Un alt aspect esential il constituie fixarea bazei auditive, care presupune
consolidarea relatiei dintre perceptia auditiva si producerea verbala. Achizitia eficientd a
unitatilor lexicale este conditionata de receptarea corectd a acestora, urmata de repetare si
utilizare in contexte variate, ceea ce faciliteaza transferul in memoria de lunga durata.

De asemenea, corectarea prin imitatie reprezintd o strategie didactica eficienta,
bazatd pe parcurgerea unor etape progresive: emiterea sunetului, receptarea acestuia,
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imitarea modelului oferit de cadrul didactic si repetarea colectivd. Aceastd succesiune
metodica asigura interiorizarea corecta a structurilor fonetice si formarea deprinderilor de
pronuntie adecvata.

In completare, utilizarea denumirilor figurate faciliteaza invatarea sunetelor dificile
prin asocieri sugestive si accesibile elevilor (de exemplu, asocierea sunetului ,,$” cu
»suieratul sarpelui”). Astfel de analogii contribuie la ancorarea cunostintelor in experienta
concretd a elevilor, sporind eficienta procesului de Invatare.

Importanta acestor activitati este amplificatd de specificul sistemului fonetic al
limbii romane, care include sunete si grupuri de sunete particulare (&, 1, 4, s, t, ce, ci, che, chi
etc.), susceptibile de a genera dificultati de pronuntie In absenta unor exercitii sistematice.
Prin integrarea jocului in demersul didactic, procesul de corectare a pronuntiei devine unul
atractiv si lipsit de presiune, favorizand implicarea activa a elevilor si stimuland motivatia
pentru utilizarea corecta si expresiva a limbii.

Prin intermediul jocurilor de tipul ,, Gaseste cuvantul cu sens opus" sau ,, Lantisorul
cuvintelor”, elevii isi Tmbogatesc si 1si activeazd vocabularul intr-un mod dinamic si
competitiv.

Jocurile didactice de tipul ,,Gaseste cuvantul cu sens opus”, precum si activitatile
bazate pe asocieri verbale, reprezinta strategii metodologice fundamentale pentru formarea
si dezvoltarea competentei lexicale, inteleasad ca abilitatea elevilor de a utiliza adecvat si
eficient vocabularul in diverse contexte de comunicare. In acest sens, utilizarea antonimelor
(de exemplu: iarna — vara, frumos — urdt, bine — rau) constituie un procedeu didactic esential
in procesul de semantizare a cuvintelor, facilitind intelegerea si fixarea sensurilor prin
raportare la contrast.

Impactul acestor activitati asupra dezvoltarii elevilor este unul multidimensional. in
primul rand, ele contribuie la activarea si imbogétirea vocabularului, intrucét exercitiile de
identificare a sinonimelor si antonimelor nu doar introduc unitati lexicale noi, ci dezvolta si
capacitatea de inferare a sensului din context. Acest demers favorizeaza o consolidare mai
eficientd a achizitiilor In memoria de lungd durata.

In al doilea rand, astfel de jocuri stimuleaza dinamismul cognitiv si creativitatea.
Activitati precum ,,Scara cuvintelor”, care presupun organizarea lexicala progresiva pornind
de la o literd sau o silaba data, ori exercitiile de formare a unor cuvinte noi din structura unui
cuvant-suport (de exemplu, UNIVERSALA), solicitd flexibilitatea gandirii si rapiditatea
reactiilor, contribuind la dezvoltarea competentelor lingvistice intr-un mod interactiv.

De asemenea, integrarea elementului ludic favorizeazd manifestarea unui spirit
competitiv constructiv, care actioneaza ca factor motivational intrinsec. Competitia,
valorificatd in mod echilibrat, determind implicarea activa a elevilor, oferind feedback
imediat si stimuland dorinta de autodepasire, fard a genera presiuni negative.

Totodata, aceste activititi promoveaza invatarea activa, in cadrul careia elevul
devine participant direct la propriul proces de formare. Prin caracterul lor interactiv si
atractiv, jocurile didactice reduc stresul asociat metodelor traditionale si creeazd un climat
favorabil exprimarii libere si experimentarii lingvistice.

Importanta acestor strategii este cu atat mai evidentd in etapele incipiente ale
invatarii limbii, cand este necesara formarea unui fond lexical minim, indispensabil
comunicirii cotidiene. In acest context, jocul didactic faciliteazd acumularea rapida si
eficientd a vocabularului de baza, transformédnd procesul de invitare intr-o experientd
placuta, motivanta si profund interactiva.

Jocurile de rol si simuldrile de situatii cotidiene (de exemplu, ,, La magazin”, ,, De
vorbd cu un personaj de poveste ) forteaza elevii sa utilizeze structuri gramaticale complexe
si sa respecte regulile de politete si de alternanta a randului la cuvant.
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In cadrul acestor activitati, elevii sunt pusi in situatia de a utiliza structuri
gramaticale variate si, adesea, mai complexe, concomitent cu respectarea normelor de
politete si a regulilor de interactiune verbala, precum alternanta randului la cuvant. Astfel,
procesul de invatare depaseste nivelul reproductiv, orientdndu-se spre aplicarea functionala
a cunostintelor In contexte apropiate de realitate.

Aceste demersuri didactice stimuleaza spontaneitatea verbald, gandirea flexibila si
capacitatea elevilor de a formula intrebari si raspunsuri coerente si logice. Prin implicarea
activa in situatii simulate, elevii isi dezvoltd nu doar competentele lingvistice, ci si abilitatile
sociale si pragmatice, necesare pentru participarea eficienta la interactiuni reale. In acelasi
timp, caracterul interactiv al jocului faciliteazd invatarea prin cooperare si negociere de
sensuri, contribuind la consolidarea competentelor de comunicare interpersonala.

Integrarea sistematicd a jocurilor didactice in procesul instructiv-educativ a
demonstrat efecte pozitive asupra performantelor scolare ale elevilor. Mediul ludic si
atmosfera relaxantd diminueaza stresul si inhibitiile specifice situatiilor formale de invatare,
favorizand implicarea activa si exprimarea liberd. In aceste conditii, chiar si continuturile
considerate dificile, cum sunt regulile gramaticale, sunt asimilate mai usor, prin intermediul
unei comunicari autentice si semnificative.

De asemenea, Invatarea prin joc contribuie la cresterea motivatiei intrinseci a
elevilor, transformand actul educational intr-o experientd atractivd si captivantd. Prin
experimentarea directd a conceptelor studiate si prin implicarea emotionala in activitate, se
asigurd o mai bund fixare si transferabilitate a achizitiilor, ceea ce confera durabilitate
invatarii. In acest sens, jocul didactic nu reprezinti doar o metoda complementari, ci un
instrument pedagogic valoros, capabil sa optimizeze procesul de formare a competentelor
de comunicare si sa sustind dezvoltarea globala a personalitatii elevului. Aceste activitati
incurajeazd spontaneitatea si capacitatea de a formula intrebari si raspunsuri logice,
pregitind elevul pentru interactiuni reale [5, p. 23].

Pentru ca un joc didactic si 1si atinga obiectivele pedagogice, acesta trebuie si
respecte o structura riguroasa, care include scopul didactic, sarcina didactica, elementele de
joc si regulile jocului. Desfasurarea propriu-zisd presupune etape precum introducerea in
joc, explicarea regulilor, demonstratia, executarea jocului de citre elevi si, 1n final, evaluarea
rezultatelor [2, p. 70]. Savulescu [4, p. 11] subliniazd importanta argumentarii si a structurii
logice chiar si in formele Iudice de comunicare, elemente care pot fi cultivate prin reguli
bine definite.

Jocul didactic nu este doar o pauzd de la invatarea ,serioasd”, ci o metoda
fundamentald prin care instruirea devine auto-instruire. In formarea competentei de
comunicare orald, acesta oferd contextul ideal pentru exersarea limbajului in conditii de
comunicare autenticd. Prin integrarea sistematicd a jocurilor didactice In procesul de
predare-invatare-evaluare, cadrul didactic asigurd o dezvoltare armonioasa a personalitatii
elevului, pregatindu-1 pentru cerintele unei societdti bazate pe comunicare si interactiune
eficienta.
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