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Rezumat: Lucrarea examineaza rolul resurselor digitale si interactive in optimizarea
predarii gramaticii limbii engleze in contextul educatiei contemporane, marcatd de
digitalizare si schimbari in profilul elevilor. Pornind de la dificultatile traditionale asociate
invatgarii gramaticii, perceputd adesea ca abstracta si rigida, studiul analizeaza modul in
care instrumentele vizuale §i interactive pot facilita intelegerea si aplicarea conceptelor
gramaticale. Cercetarea isi propune sa identifice impactul acestor resurse asupra
motivatiei, implicarii si performantei elevilor, precum si sa evidentieze modalitati eficiente
de integrare a acestora in procesul didactic. Metodologia utilizata imbina analiza teoretica
a literaturii de specialitate cu observatia directa si aplicarea practica in context
educational. Rezultatele indica faptul ca utilizarea resurselor digitale contribuie
semnificativ la cresterea interesului pentru invatare, la imbunatdtirea intelegerii notiunilor
gramaticale si la dezvoltarea competentei comunicative. Lucrarea oferd, de asemenea,
recomandari practice pentru cadrele didactice, in vederea valorificarii eficiente a
tehnologiei in predarea gramaticii limbii engleze.

Cuvinte-cheie: predarea gramaticii, limba engleza, invatare interactivd, motivatia
elevilor, tehnologii educationale, competentd comunicativa

Abstract: This paper explores the role of digital and interactive resources in
optimizing the teaching of English grammar within the context of contemporary education
shaped by rapid digitalization and evolving learner profiles. Considering the traditional
perception of grammar as abstract and rigid, the study investigates how visual and
interactive tools can enhance the understanding and application of grammatical concepts.
The research aims to identify the impact of these resources on students’ motivation,
engagement, and performance, as well as to highlight effective ways of integrating them into
the teaching process. The methodology combines a theoretical review of relevant literature
with practical classroom application and observation. The findings suggest that the use of
digital resources significantly increases learners’ interest, facilitates comprehension of
grammatical structures, and supports the development of communicative competence. The
paper also provides practical recommendations for teachers seeking to effectively integrate
technology into English grammar instruction.
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In contextul digitalizarii accelerate, educatia contemporani se confruntd cu
necesitatea adaptarii strategiilor didactice la noile realitati tehnologice si la profilul
generatiilor actuale de elevi. Accesul rapid la informatie si utilizarea tehnologiilor
informationale si comunicationale (TIC) au transformat procesul de invatare, determinand o
reconfigurare a rolului resurselor didactice. In acest cadru, resursele digitale, vizuale si
interactive devin elemente esentiale in eficientizarea procesului educational.

Predarea gramaticii limbii engleze reprezintd un domeniu in care aceste transformari
sunt deosebit de relevante. Traditional, gramatica a fost perceputa ca un ansamblu rigid de
reguli, dificil de inteles si de aplicat in contexte reale de comunicare, fapt ce a condus
frecvent la sciderea motivatiei elevilor. In acelasi timp, generatia actuald, caracterizati
printr-un contact timpuriu cu tehnologia, manifesta preferinte pentru Invatarea interactiva,
vizuala si contextualizatd. Astfel, apare o discrepanta intre metodele traditionale si nevoile
reale ale elevilor.

Problema cercetarii consta 1n identificarea modalitatilor prin care resursele digitale si
interactive pot contribui la optimizarea predarii gramaticii limbii engleze, facind-o mai
accesibila, atractiva si eficientd. Actualitatea temei este sustinuta de procesul de digitalizare
a educatiei, accelerat in perioada post-pandemicd, care a evidentiat importanta utilizarii
platformelor educationale, a aplicatiilor si a materialelor multimedia atit in predarea la
distanta, cat si in cea traditionala.

Scopul lucrarii este de a analiza rolul resurselor digitale si interactive In imbunatatirea
procesului de predare a gramaticii limbii engleze. In vederea atingerii acestui scop, au fost
stabilite urmatoarele obiective: analiza literaturii de specialitate privind predarea gramaticii
si utilizarea tehnologiilor educationale; identificarea principalelor tipuri de resurse vizuale
si interactive; evaluarea impactului acestora asupra motivatiei si performantei elevilor;
precum si formularea unor recomandari metodologice pentru integrarea eficientd a acestor
instrumente 1n activitatea didactica.

Din perspectiva teoreticd, cercetarea se bazeaza pe evolutia abordarilor in predarea
gramaticii, de la metodele traditionale la cele comunicative si constructiviste, care pun
accent pe utilizarea limbii in contexte autentice. In acest sens, gramatica nu mai este privita
ca un scop in sine, ci ca un instrument necesar dezvoltarii competentei comunicative.
Integrarea resurselor digitale faciliteaza trecerea citre un model de Invatare centrat pe elev,
bazat pe interactivitate, colaborare si personalizare.

Resursele vizuale - imagini, grafice, tabele, infografice, materiale video - au devenit
esentiale. Ele aduc claritate acolo unde explicatia verbala sau textul nu reusesc. Un desen, o
linie a timpului sau un tabel comparativ face diferenta intre confuzie si intelegere, n special
pentru copiii cu gandire vizuald sau pentru cei care se pierd in concepte abstracte.
Infograficele, de exemplu, reduc rata de erori gramaticale si ajutd memorarii regulilor,
pentru ca ordoneaza vizual informatia. Studiile confirma ca predarea vizuala creste motivatia
si implicarea elevilor, activand mai multe canale senzoriale si facilitdind conexiuni durabile
[3].

Instrumentele interactive duc lucrurile si mai departe. Platformele digitale, aplicatiile,
jocurile educationale sau exercitiile online transforméd gramatica dintr-o activitate pasiva
intr-una dinamica si placutd. Aplicatii precum Kahoot! sau Quizizz creeazd competitie,
atmosfera pozitiva si implicare chiar si din partea celor mai putin interesati de obicei. Elevii
primesc feedback instant, pot reincerca exercitiile si invata sa vada greseala ca pe o etapa
fireasca, nu ca pe un esec. Varietatea exercitiilor online permite personalizarea muncii si
sprijinirea fiecarui elev in ritmul sau, iar colaborarea este incurajatd prin proiecte de grup
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sau forumuri [4]. Un alt cuvant care caracterizeaza aceste instrumente este: adaptabilitatea.
Profesorul reuseste sa adapteze exercitiile dupa necesitate, in Learning apps, spre exemplu.

Un alt avantaj al resurselor digitale este flexibilitatea lor. Acestea se pot integra in
orice etapa a lectiei: Evocare, Realizarea sensului, Reflectie si apoi Extindere. Cadrul
didactic poate alterna intre video-uri, infografice, jocuri sau postere digitale, pentru a sustine
interesul si a stimula creativitatea. De exemplu, o lectie despre conditionale poate Incepe cu
un video, continua cu un infografic si un joc. In final, elevii pot crea o poveste ilustratd
folosind informatia gramaticala invatata. Feedback-ul este imediat, iar stresul scade.

Resursele vizuale si interactive sunt Tn multe ori gratuite sau cu posibilitate de a le
crea, ceea ce le face accesibile si scolilor fard mari dotari. Un simplu set de imagini sau o
prezentare digitald poate schimba radical atmosfera la clasa si poate face invatarea limbii
straine atractiva pentru orice elev. Totusi, exista si provocari: nu toti elevii au acelasi acces
la tehnologie si nu toate activitatile ludice sunt eficiente daca nu sunt calibrate corect. Cheia
std in echilibru - resursele moderne trebuie insotite de explicatia clard completatd cu
exercitiul clasic.

Tipurile de resurse vizuale sunt variate si complementare. [lustratiile fac legatura intre
abstract si concret. O imagine simpla poate explica un concept gramatical mult mai ugor
decat o pagina intreagd de teorie. De exemplu, o familie la picnic poate fi pretext pentru
discutii despre subiect, predicat sau acord. ,,Imaginea deschide calea spre sens acolo unde
cuvantul se dovedeste insuficient” [8, p. 352]. llustratiile stimuleaza imaginatia si pot fi
create chiar de elevi, ceea ce creste implicarea si personalizarea invatarii. In plus, creeazi o
atmosfera calda, relaxata, favorizand apropierea dintre profesor si elevi. Diagramele sunt
»arhitectura logicii gramaticale”. Ele aduc structura si claritate. O diagrama cu sageti,
ramificatii sau o axd cronologicd ajuta elevii sd vizualizeze relatiile dintre partile unei
propozitii sau timpurile verbale. Platforme precum Genialy faciliteazd crearea acestor
diagrame, facand procesul de Invatare mai atractiv si mai eficient. Diagramele pot fi folosite
atat pentru explicatii, cit si pentru autoevaluare, stimuland autonomia elevilor. Infograficele
reprezintd sinteza vizuald ideald. Ele combina text, imagini, culori si simboluri pentru a
rezuma reguli sau capitole. Pot fi realizate digital sau manual, individual sau in echipa. Un
infografic bine realizat transforma o lectie abstractd intr-un material clar, usor de revizuit.
»Materialele vizuale, precum infograficele, stimuleaza invitarea activd si ajutd la
sedimentarea cunostintelor” [1, p. 56]. Aceste instrumente dezvoltd si gandirea critica,
deoarece elevii trebuie sa selecteze informatia esentiald si sd o prezinte sugestiv. Sunt
recomandate inclusiv pentru elevii cu cerinte educationale speciale, deoarece cresc motivatia
si autonomia. Materialele video aduc gramatica la viatd. Un scurt filmulet poate ilustra
dialoguri, situatii de comunicare, pronuntie sau nuante de limbaj. Video-urile permit
invdtarea experientiald, elevii observa gesturi, tonuri si reactii, nu doar cuvinte scrise. Ele
pot fi urmarite individual sau in grup, reluate, analizate pe fragmente. Platforme precum
YouTube sau Duolingo oferd resurse gratuite si variate. ,,Resursele multimedia, precum
video-urile, faciliteazd invatarea experientiald si dezvolta abilitatile de comunicare
autentica” [9, p. 41]. Elevii pot chiar crea propriile materiale video, dezvoltdnd competente
tehnice, artistice si de lucru in echipa. Un plus de culoare si poveste la lectie pot fi aduse cu
ajutorul animatiilor. Prin ele, concepte rigide devin accesibile si atractive. O reguld explicata
printr-o animatie scurtd este mult mai usor de retinut decét o definitie teoretica. Animatiile
dezvolta creativitatea, imaginatia si ofera o atmosfera pozitiva la clasi. Platforme precum
Blender, Adobe Animate sau Powtoon sunt foarte folosite pentru crearea de animatii
educationale. ,,Animatiile oferd experiente vizuale dinamice care faciliteazd intelegerea
conceptelor abstracte” [7, p. 119].
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Integrarea platformelor digitale a schimbat radical modul de lucru. Google Classroom,
Microsoft Teams, Padlet, Jamboard sau Kahoot! fac posibilad organizarea, colaborarea dar si
evaluarea rapida si eficienta. Profesorii pot distribui teme, oferi feedback, organiza proiecte
de grup sau crea quiz-uri interactive. Elevii se implicd mai mult, comunicd mai usor, iar
profesorul poate observa nivelul de intelegere si poate ajusta strategia de predare.
Platformele digitale sustin personalizarea continutului, adaptarea sarcinilor la nivelul
fiecarui elev si invatarea colaborativd. Aplicatiile educationale, cum sunt Duolingo,
Learn&Play, Wordwall sau LearningApps, permit exersarea gramaticala repetata, ori de cate
ori le este necesar, adaptata nivelului fiecaruia. Ele sunt interactive, accesibile si motivante.
Feedback-ul rapid si recompensele digitale cresc dorinta de a exersa. Acest tip de resurse
este util si pentru elevii cu nevoi speciale, deoarece permit ajustarea sarcinilor si a ritmului
de lucru. Jocurile educationale, fie digitale, fie clasice, aduc un context relaxat si placut
pentru invitare. Ele stimuleazd motivatia, reduc anxietatea si transforma greseala intr-o
oportunitate de invatare. Jocurile sprijind dezvoltarea gandirii critice, a abilitatilor sociale si
emotionale. Platforme ca Hot Potatoes, Kahoot!, Quizizz sau LearningApps oferd o

Un beneficiu major al resurselor digitale este evaluarea formativd constanta.
Profesorul poate monitoriza in timp real progresul elevilor, poate identifica rapid dificultatile
si poate interveni imediat cu explicatii suplimentare. Evaluarea devine astfel un instrument
de invatare continud, nu doar un moment de stres. ,,Evaluarea digitald invatd elevul sa
priveasca eroarea ca o etapa necesara in progresul facut” [6, p. 86].

Resursele vizuale, precum imaginile, diagramele, infograficele si materialele video,
contribuie la clarificarea conceptelor abstracte si la organizarea informatiei, in timp ce
instrumentele interactive, precum platformele digitale si aplicatiile educationale, stimuleaza
implicarea activa a elevilor si ofera feedback imediat. Acestea permit adaptarea continutului
la nivelul fiecarui elev si sustin invitarea autonoma.

Cercetarea evidentiaza faptul cd utilizarea resurselor digitale conduce la cresterea
motivatiei si a interesului pentru invatare, faciliteaza intelegerea si aplicarea notiunilor
gramaticale si contribuie la dezvoltarea competentei comunicative. Totodatd, sunt
identificate si anumite provocari, precum accesul inegal la tehnologie sau necesitatea
dezvoltarii competentelor digitale ale cadrelor didactice.

In concluzie, integrarea resurselor digitale si interactive in predarea gramaticii limbii
engleze reprezinta o necesitate a educatiei moderne. Utilizate in mod echilibrat, acestea pot
transforma procesul de invatare intr-unul mai eficient, accesibil si adaptat nevoilor elevilor,
contribuind la formarea unor competente lingvistice functionale.
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