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GENERALITATI

Geoinformatica este un domeniu interdisciplinar si
interdependent de multe domenii si stiinte fundamentale, care se
ocupd cu colectarea, stocarea, prelucrarea, analiza si vizualizarea
datelor care au o componenta geografica sau spatiald. Cu alte cuvinte,
geoinformatica ne ajuta sd intelegem fenomenele si obiectele din
lumea reala in functie de locatia lor pe suprafata Pamantului. Aceasta
combind cunostinte din geografie, informatica, cartografie,
matematicd, statisticd, TIC, stiintele mediului etc. Unul dintre
principalele domeniile din care face si geoinformatica, cu care de
multe ori este confundat, sunt Sistemele Informationale Geografice
(SIG), care permite utilizatorilor sd creeze harti digitale,
infrastructuri de date spatiale, servicii de retea, geoportale tematice,
metadate, baze de date spatiale, cadrul normativ, standarde, servere
pentru date spatiale, webGIS, limbaje de programare, cloud
computing, toate menite sd analizeze date spatiale si sa descopere
relatii Intre diferite fenomene geografice prin programe sau platforme
de specialitate.

Geoinformatica poate fi considerat un domeniu mult mai ingust
ca SIG, fiind stiinta si tehnologia care aplica metodologia pentru a
achizitiona, stoca, procesa, analiza si vizualiza date spatiale sau
bazate pe locatie (Figura 1). Aceasta Tmbind stiintele geonomice cu

informatica pentru a rezolva probleme spatiale complexe. De



exemplu, geoinformatica poate fi utilizata pentru crearea hartilor
digitale, analiza utilizarii terenurilor, planificare urbana,
monitorizarea componentelor de mediului, gestionarea resurselor
naturale, analiza traficului si transportului. Astfel, geoinformatica
joaca un rol important in luarea deciziilor bazate pe date spatiale
actualizate.

In conformitate cu Legea nr. 778/2001 cu privire la geodezie,
cartografie si geoinformatica, geoinformatica este stiinta §i
tehnologie privind fundamentarea stiintifica, proiectarea, crearea,
operarea §i utilizarea datelor geografice prin dezvoltarea
tehnologiilor informationale geografice si aplicatiilor SIG in scopuri
practice si stiintifice. In prezent, geoinformatica este utilizati pe
scard largd in numeroase domenii.

Dezvoltarea tehnologiilor moderne, precum VGI, satelitii
pentru monitorizarea suprafetei terestre, GPS-ul si evolutia
sistemelor informatice, au crescut semnificativ importanta datelor
spatiale. Cateva exemple de utilizare pot include urbanism si
planificare teritoriald (planificarea oraselor si infrastructurii),
protectia mediului (monitorizarea poludrii, schimbarilor climatice si
riscurilor asociate), agriculturd (analiza solului si optimizarea
productiei), transport si logistica  (optimizarea rutelor),
managementul situatiilor de urgenta (interventii rapide in caz de
dezastre naturale sau antropice), cartografie si analize geografice

complexe (crearea si actualizarea hartilor) etc.
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GEOINFORMATICA
(exemplu de flux de lucru)
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Figura 1. Exemplu de flux de lucru pentru studiul geoinformaticii.
Sursa: adaptata dupa
https://undrr.readthedocs.io/en/latest/index. html
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In acelasi timp, abordarea Project-Based Learning (invitarea
bazata pe proiecte), utilizatd in studiul unui domeniu atat de complex,
reprezintd o metodd moderna de predare-invatare care antreneaza
studentii in elaborarea unor proiecte aplicative, orientate catre
solutionarea unor probleme reale din viata cotidiand. Studentii nu
doar acumuleaza cunostinte teoretice, ci le aplicd in contexte practice,
participand la rezolvarea unor probleme reale, ceea ce contribuie la
consolidarea competentelor profesionale si la integrarea eficienta a
cunostintelor dobandite.

Prin implementarea acestei metode contemporane in cadrul
studiului geoinformaticii, studentii investigheaza o problematica sau
o tema de cercetare, colecteaza si proceseaza date, utilizeaza aplicatii
si instrumente de specialitate, elaboreaza un produs final (un proiect
ce include reprezentari cartografice referitoare la o tema aleasad/atlas)
si prezintd rezultatele obtinute si propuneri de remediere, fie lucrand
individual sau in echipd. Aceastd abordare metodologica contribuie
la dezvoltarea gandirii critice, a competentelor practice si a
capacitatii de rezolvare a problemelor contemporane.

Scopul principal al cursului ,,Geoinformatica - Project Based
Learning” este de a familiariza studentii in notiunile de bazad ale
geoinformaticii si de dezvolta abilitatile practice prin realizarea de
proiecte simple utilizdnd aplicatii dedicate si instrumentar SIG.

Obiectivele principale ale cursului sunt:

- Cognitive/teoretice



v' intelegerea definitiilor si conceptelor de baza ale domeniului;

v’ familiarizarea cu tipurile de date (vector, raster, nori de puncte,
VGI, integrarea web 3.0. in webGIS, 3D, 4D etc.);

v' insusirea teoreticd a metodologiei de procesare a diferitor tipuri
de date spatiale.
- Practice

v' utilizarea programelor si platformelor de specialitate pentru

incarcare, vizualizare si manipulare datelor spatiale;

<

crearea hartilor si atlaselor digitale pentru zona de studiu;

<

dezvoltarea abilitatilor de analiza spatiald de baza;

realizarea unui proiect descriind si propundnd solutii de
rezolvare a unei probleme globale/locale prin aplicarea
analizelor spatiale.

- Transversale

gandirea critica in analiza spatiala;

comunicarea unui mesaj aplicand metoda story-telling;

automatizarea proceselor in extragerea produselor SIG;

<N X X

abilitatea de a parcurge un flux complet SIG: achizitie, stocare,
procesare si distribuire a datelor spatiale.

In decursul orelor, vor fi studiate tipurile si sursele de date dar
st aplicatiile actuale din domeniu, iar la final, grupurile de studenti
vor realiza un proiect de cercetare utilizand instrumentarul
recomandat pentru a dobandi cunostintele si competentele necesare
(Figura 2). La finalul cursului, studentii vor dobandi urmatoarele
competente principale: intelegerea conceptelor fundamentale ale

geoinformaticii, cunoasterea tipurilor de date spatiale, utilizarea



programelor de specialitate la nivel de bazd, crearea, vizualizarea si

simbolizarea datelor, crearea hartilor simple pentru o zona de studiu.
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Figura 2. Programele utilizate pentru elaborarea proiectului final.

De asemenea, studentii vor imbunatati gandirea criticd si
analiticd, rezolvarea problemelor reale, organizarea activitatilor,
prezentarea rezultatelor si lucrul in echipa. Acest curs reprezintd
primul pas in invatarea geomaticii si ofera baza fundamentalad
necesara pentru cursurile avansate din anii urmatori (Cartografie
Digitala, Sisteme Geoinformationale, Sisteme Geoinformationale
Avansate, webGIS etc.).

Tinand cont de realitatile actuale, se vor aplica un set de reguli
pentru utilizarea inteligentei artificiale (IA) la curs si anume:

v IA este un instrument de sprijin i nu un inlocuitor al invatarii
independente. Studentii trebuie sa inteleagd conceptele s1 metodele
utilizate si sd dezvolte competente tehnice SIG, cu precadere bazate
pe continutul prezentului ghid,

v Responsabilitatea pentru continut apartine studentului iar
informatiile generate de IA trebuie verificate si validate inainte de
prezentare sau distribuire;



v Nu este permisa prezentarea continutului generat integral de
A ca fiind creatie sau contributie personald. Toate lucrarile trebuie
sda reflecte datele spatiale proprii, contributia, hartile, atlasele si
intelegerea continutului de catre student.

Astfel, in cazul cursului abordat, IA poate fi utilizatd pentru
explicarea mai detaliatd si structuratd a conceptelor abordate,
redactarea si imbunatatirea textelor tehnice. Exemple de utilizare, pot
fi traducerea si sintetizarea documentatiei tehnice, dar rezultatele
analizelor spatiale trebuie validate. Nu se vor introduce in aplicatii
IA date confidentiale, baze de date protejate sau informatii cu
caracter personal fird aprobarea cadrului didactic. In timpul
evaluarilor, utilizarea TA este permisd doar dacd este autorizata
explicit de cadrul didactic. Utilizarea TA trebuie sd respecte
principiile integritatii academice, ale drepturilor de autor si ale citarii
surselor. Studentul trebuie sa poata explica metodologia, codul sursa
aplicat si rezultatele obtinute cu ajutorul Al. Incapacitatea de a
justifica solutia, poate conduce la reevaluarea finala sau obtinerea
statutului de restantier la disciplina.

Prin urmare, recomandarile 1A trebuie tratate ca sugestii si nu
ca adevar absolut, acestea trebuie confirmate prin surse stiintifice si
documentatia oficiala a instrumentelor utilizate. Aceste reguli
incurajeaza utilizarea responsabila a IA ca instrument de Invatare si
dezvoltare a competentelor, mentinand in acelasi timp standardele de
integritate academica si calitatea activitdtilor din domeniul
geoinformaticii. Pentru a evita compromiterea examenului final prin
utilizarea TA, se va opta pe sustinerea acestuia verbal iar partea
practica va fi prezentatd in programul de specialitate cu explicarea
tuturor pasilor si detalierea produselor obtinute pentru zona de studiu
(AOI).
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