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GENERALITĂȚI 

Geoinformatica este un domeniu interdisciplinar și 

interdependent de multe domenii și științe fundamentale, care se 

ocupă cu colectarea, stocarea, prelucrarea, analiza și vizualizarea 

datelor care au o componentă geografică sau spațială. Cu alte cuvinte, 

geoinformatica ne ajută să înțelegem fenomenele și obiectele din 

lumea reală în funcție de locația lor pe suprafața Pământului. Aceasta 

combină cunoștințe din geografie, informatică, cartografie, 

matematică, statistică, TIC, științele mediului etc. Unul dintre 

principalele domeniile din care face și geoinformatica, cu care de 

multe ori este confundat, sunt Sistemele Informaționale Geografice 

(SIG), care permite utilizatorilor să creeze hărți digitale, 

infrastructuri de date spațiale, servicii de rețea, geoportale tematice, 

metadate, baze de date spațiale, cadrul normativ, standarde, servere 

pentru date spațiale, webGIS, limbaje de programare, cloud 

computing, toate menite să analizeze date spațiale și să descopere 

relații între diferite fenomene geografice prin programe sau platforme 

de specialitate. 

Geoinformatica poate fi considerat un domeniu mult mai îngust 

ca SIG, fiind știința și tehnologia care aplică metodologia pentru a 

achiziționa, stoca, procesa, analiza și vizualiza date spațiale sau 

bazate pe locație (Figura 1). Aceasta îmbină științele geonomice cu 

informatica pentru a rezolva probleme spațiale complexe. De 
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exemplu, geoinformatica poate fi utilizată pentru crearea hărților 

digitale, analiza utilizării terenurilor, planificare urbană, 

monitorizarea componentelor de mediului, gestionarea resurselor 

naturale, analiza traficului și transportului. Astfel, geoinformatica 

joacă un rol important în luarea deciziilor bazate pe date spațiale 

actualizate. 

În conformitate cu Legea nr. 778/2001 cu privire la geodezie, 

cartografie și geoinformatică, geoinformatica este știință și 

tehnologie privind fundamentarea științifică, proiectarea, crearea, 

operarea și utilizarea datelor geografice prin dezvoltarea 

tehnologiilor informaționale geografice și aplicațiilor SIG în scopuri 

practice și științifice. În prezent, geoinformatica este utilizată pe 

scară largă în numeroase domenii.  

Dezvoltarea tehnologiilor moderne, precum VGI, sateliții 

pentru monitorizarea suprafeței terestre, GPS-ul și evoluția 

sistemelor informatice, au crescut semnificativ importanța datelor 

spațiale. Câteva exemple de utilizare pot include urbanism și 

planificare teritorială (planificarea orașelor și infrastructurii), 

protecția mediului (monitorizarea poluării, schimbărilor climatice și 

riscurilor asociate), agricultură (analiza solului și optimizarea 

producției), transport și logistică (optimizarea rutelor), 

managementul situațiilor de urgență (intervenții rapide în caz de 

dezastre naturale sau antropice), cartografie și analize geografice 

complexe (crearea și actualizarea hărților) etc. 
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Figura 1. Exemplu de flux de lucru pentru studiul geoinformaticii. 

Sursa: adaptată după 
https://undrr.readthedocs.io/en/latest/index.html  
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În același timp, abordarea Project-Based Learning (învățarea 

bazată pe proiecte), utilizată în studiul unui domeniu atât de complex, 

reprezintă o metodă modernă de predare-învățare care antrenează 

studenții în elaborarea unor proiecte aplicative, orientate către 

soluționarea unor probleme reale din viața cotidiană. Studenții nu 

doar acumulează cunoștințe teoretice, ci le aplică în contexte practice, 

participând la rezolvarea unor probleme reale, ceea ce contribuie la 

consolidarea competențelor profesionale și la integrarea eficientă a 

cunoștințelor dobândite. 

Prin implementarea acestei metode contemporane în cadrul 

studiului geoinformaticii, studenții investighează o problematică sau 

o temă de cercetare, colectează și procesează date, utilizează aplicații

și instrumente de specialitate, elaborează un produs final (un proiect 

ce include reprezentări cartografice referitoare la o temă aleasă/atlas) 

și prezintă rezultatele obținute și propuneri de remediere, fie lucrând 

individual sau în echipă. Această abordare metodologică contribuie 

la dezvoltarea gândirii critice, a competențelor practice și a 

capacității de rezolvare a problemelor contemporane. 

Scopul principal al cursului „Geoinformatică - Project Based 

Learning” este de a familiariza studenții în noțiunile de bază ale 

geoinformaticii și de dezvolta abilitățile practice prin realizarea de 

proiecte simple utilizând aplicații dedicate și instrumentar SIG. 

Obiectivele principale ale cursului sunt: 

- Cognitive/teoretice 
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✓ înțelegerea definițiilor și conceptelor de bază ale domeniului; 

✓ familiarizarea cu tipurile de date (vector, raster, nori de puncte, 

VGI, integrarea web 3.0. în webGIS,  3D, 4D etc.); 

✓ însușirea teoretică a metodologiei de procesare a diferitor tipuri 

de date spațiale. 
- Practice 

✓ utilizarea programelor și platformelor de specialitate pentru 

încărcare, vizualizare și manipulare datelor spațiale; 

✓ crearea hărților și atlaselor digitale pentru zona de studiu; 

✓ dezvoltarea abilităților de analiză spațială de bază; 
✓ realizarea unui proiect descriind și propunând soluții de 

rezolvare a unei probleme globale/locale prin aplicarea 

analizelor spațiale. 

- Transversale 

✓ gândirea critică în analiza spațială; 

✓ comunicarea unui mesaj aplicând metoda story-telling; 

✓ automatizarea proceselor în extragerea produselor SIG; 

✓ abilitatea de a parcurge un flux complet SIG: achiziție, stocare, 
procesare și distribuire a datelor spațiale. 

În decursul orelor, vor fi studiate tipurile și sursele de date dar 

și aplicațiile actuale din domeniu, iar la final, grupurile de studenți 

vor realiza un proiect de cercetare utilizând instrumentarul 

recomandat pentru a dobândi cunoștințele și competențele necesare 

(Figura 2). La finalul cursului, studenții vor dobândi următoarele 

competențe principale: înțelegerea conceptelor fundamentale ale 

geoinformaticii, cunoașterea tipurilor de date spațiale, utilizarea 
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programelor de specialitate la nivel de bază, crearea, vizualizarea și 

simbolizarea datelor, crearea hărților simple pentru o zonă de studiu. 

Figura 2. Programele utilizate pentru elaborarea proiectului final. 

De asemenea, studenții vor îmbunătăți gândirea critică și 
analitică, rezolvarea problemelor reale, organizarea activităților, 
prezentarea rezultatelor și lucrul în echipă. Acest curs reprezintă 
primul pas în învățarea geomaticii și oferă baza fundamentală 
necesară pentru cursurile avansate din anii următori (Cartografie 

Digitală, Sisteme Geoinformaționale, Sisteme Geoinformaționale 
Avansate, webGIS etc.).  

Ținând cont de realitățile actuale, se vor aplica un set de reguli 

pentru utilizarea inteligenței artificiale (IA) la curs și anume: 

✓ IA este un instrument de sprijin și nu un înlocuitor al învățării 
independente. Studenții trebuie să înțeleagă conceptele și metodele 
utilizate și să dezvolte competențe tehnice SIG, cu precădere bazate 

pe conținutul prezentului ghid; 
✓ Responsabilitatea pentru conținut aparține studentului iar 
informațiile generate de IA trebuie verificate și validate înainte de 
prezentare sau distribuire; 
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✓ Nu este permisă prezentarea conținutului generat integral de 
IA ca fiind creație sau contribuție personală. Toate lucrările trebuie 
să reflecte datele spațiale proprii, contribuția, hărțile, atlasele și 

înțelegerea conținutului de către student. 

Astfel, în cazul cursului abordat, IA poate fi utilizată pentru 

explicarea mai detaliată și structurată a conceptelor abordate, 

redactarea și îmbunătățirea textelor tehnice. Exemple de utilizare, pot 

fi traducerea și sintetizarea documentației tehnice, dar rezultatele 

analizelor spațiale trebuie validate. Nu se vor introduce în aplicații 
IA date confidențiale, baze de date protejate sau informații cu 
caracter personal fără aprobarea cadrului didactic. În timpul 
evaluărilor, utilizarea IA este permisă doar dacă este autorizată 
explicit de cadrul didactic. Utilizarea IA trebuie să respecte 
principiile integrității academice, ale drepturilor de autor și ale citării 
surselor. Studentul trebuie să poată explica metodologia, codul sursă 
aplicat și rezultatele obținute cu ajutorul AI. Incapacitatea de a 
justifica soluția,  poate conduce la reevaluarea finală sau obținerea 
statutului de restanțier la disciplină.  

Prin urmare, recomandările IA trebuie tratate ca sugestii și nu 
ca adevăr absolut, acestea trebuie confirmate prin surse științifice și 
documentația oficială a instrumentelor utilizate. Aceste reguli 

încurajează utilizarea responsabilă a IA ca instrument de învățare și 
dezvoltare a competențelor, menținând în același timp standardele de 
integritate academică și calitatea activităților din domeniul 
geoinformaticii. Pentru a evita compromiterea examenului final prin 

utilizarea IA, se va opta pe susținerea acestuia verbal iar partea 
practică va fi prezentată în programul de specialitate cu explicarea 
tuturor pașilor și detalierea produselor obținute pentru zona de studiu 
(AOI). 
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