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Abstract: This paper examines the diversity of traditional artistic techniques and
digital technologies employed in the creation of comics by local artists from 1960 to
2025. The main objective of the research is to highlight the ways in which technological
transformations have influenced the artistic practice and visual expressiveness of this
visual-narrative genre of fine art. The study traces the transition from traditional methods
and techniques — based on freehand drawing and conventional materials — to digital
technologies that define much of the contemporary comic production in the Republic of
Moldova

The analysis of traditional materials and techniques used in comic creation, such
as paper, graphite pencils, ink, and watercolor — characteristic of the late 1950s to early
2000s — has facilitated the identification of aesthetic solutions characterized by firm
contours, strong contrasts of color and form, and a limited color palette. The manual
process of comic creation, carried out in distinct stages (sketching, outlining, and
coloring) by artists such as Alexei Grabco, Margareta Chitcatii, lurie Simac, Valeriu
Curtu, Alexei Sainciuc, and others, was constrained by the technical possibilities of the
time, visibly influencing the graphic style and narrative complexity.

At the same time, the study of digital comic-making technologies highlights the
profound transformations brought about by the use of specialized software (Clip Studio
Paint, Adobe Photoshop, Procreate, Krita) and modern equipment (graphic tablets,
styluses, interactive devices). These modern tools, employed by young artists such as
Octavian Curosu, Alex Buretz, Cristiana Grati, Inna Sacali, Calin Enachi, Valentin
Enachi, and Anghelina Ciubotaru, integrate all stages of the production process within a
unified environment, offering extended possibilities for editing, correction, storage, and
publication. Moreover, the digital medium enables the simulation of traditional textures,
the use of 3D models, the creation of complex visual effects, and the adaptation of works
for multiplatform distribution — from print to webtoons and interactive formats —
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allowing artists to remain relevant within national and international comic art
exhibitions.

Thus, we conclude that the digitalization of the comic art field in the Republic of
Moldova has not led to the complete disappearance of traditional techniques but rather
to their synthesis, resulting in hybrid forms of visual expression. Contemporary local
comics are configured as a space of convergence between traditional art, technology,
and narrative complexity, reflecting the dynamic evolution of visual media in the
digital age.

Keywords: comics, visual narrative, traditional techniques, digital art, graphic
tablet, visual artists.

Introducere. Benzile desenate reprezinta lucrari, care combina in sine arta
vizuala, literatura si tehnologia. De-a lungul timpului, nu doar stilul grafic si
continutul narativ au suferit modificdri, ci si materialele pentru realizarea
acestora. Evolutia suporturilor si a instrumentelor de lucru a influentat in mod
direct atat estetica benzilor desenate, cat si accesibilitatea lor pentru publicul larg.

De la primele publicatii pe hartie de ziar, realizate cu mijloace tipografice
rudimentare si palete cromatice limitate, pand la utilizarea hartiei de calitate
superioard, a cernelurilor sintetice si, ulterior, a platformelor digitale, traseul
benzilor desenate reflecta atat progresul tehnologic, cat si adaptarea mediului
artistic la schimbdrile culturale si economice. In acest context, materialele
utilizate pot fi privite ca indicatori relevanti ai modernizarii continue a acestei
forme de expresie artistica.

Tehnici traditionale. La inceputul dezvoltarii benzilor desenate, principalul
suport utilizat pentru reproducerea tipografica a fost hartia de ziar, utilizata in
principal datoritd costului sau redus si a capacitdtii de a furniza informatia pe
scara larga. Totusi, caracterul sdu tehnic se dovedea limitat de rezistenta scdzuta
la uzura si fragilitatea materialului. Aceste neajunsuri, au influentat 1n mod direct
estetica benzilor desenate, impunand o paletd cromatica redusa si prezenta
contururilor ferme si clare, care sd asigure lizibilitatea imaginilor.

In ceea ce priveste tehnicile traditionale de realizare, artistii foloseau un
proces de creatie manual, bazat pe etape distincte. Desenul initial era realizat cu
creion grafit/mecanic pe foi de carton tehnic sau hartie de desen de calitate
superioard (exemplu, hartia bristol), capabile sd suporte stergeri si corecturi
repetate [9]. Pe langa hartie, creioanele de diferite grade de durabilitate (H, HB,
B) joacd un rol esential. Creioanele dure (H-9H) sunt potrivite pentru schite,
deoarece lasa linii fine, ce pot fi sterse. Pe de altad parte, creioanele moi (B-9B)
sunt perfecte pentru contururi si umbre. Liniile sunt intense si pigmentate, lucru
ce adaugd profunzime desenului. lar creioanele, HB, prezinta o combinatie dintre
durabilitatea medie si o nuanta de gri inchis [8-9]. Creioanele mecanice, sunt
disponibile dupa grosimi: 0,2-5 mm. Grosimile mici (0,3-0,5 mm) sunt utilizate
pentru detalii fine, cum ar fi firele de par, cele groase (0,7-2mm) pentru accent si
umbre usgoare.
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Dupa finalizarea schitei, contururile principale erau trasate cu penite de tus
sau pensule subtiri, utilizand tus negru rezistent la lumina si apd. Aceasta etapa,
numitd colorare, avea un rol esential in claritatea vizuald a desenului, fiind
adaptata ulterior la cerintele procesului tipografic 1, 3, 7].

Pentru colorare, in perioada etapa pre-tipografica, artistii recurgeau la
tehnici in acuareld, creioane colorate, guas sau tusuri colorate, aplicate manual
pe copii ale desenelor originale. In faza industrial3, insa, colorarea se realiza prin
tehnici mecanice de separare cromatica, care foloseau placile de tipar pentru
fiecare culoare primara (cyan, magenta, yellow-galben si key-negru — sistemul
CMYK). Limitarile acestor procedee explica de ce benzile desenate timpurii
prezentau tonuri vibrante, dar putine nuante intermediare.

Astfel, n rezultatul analizei multiplelor benzi desenate care au fost create
si publicate in perioada anilor 1950-2000, s-au identificat lucrari realizate in
creion de grafit/mecanic, in tus/cu penite subtiri, in acuareld, in creioane
colorate, in guas (fig.1-4).

Benz Desenate — tehnica desen in tus. Studiul axat pe analiza diversitatii
tehnicilor utilizate in procesul de creare a benzilor desenate in Republica
Moldova a condus la constatarea faptului cd de-a lungul deceniilor, pe plan
national, s-au facut remarcati in acest domeniu prin utilizarea tehnicilor
traditionale artistii plastici precum: Alexei Grabco, Valeriu Curtu, Margareta
Chitcatii, Iurie Simac, Licd Sainciuc, Ana Evtusenco, Aurel Gutu, N.
Romanovschi, N. Tighineanu si altii. Printre acestia plasticianul Alexei Grabco
(1936-2016) s-a evidentiat, in decurs de mai bine de cinci decenii, prin
multitudinea de benzi desenate publicate in revistele ,, Scdnteia leninista”,
,Steluta”, ,, Alunelul”, precum si in editiile de carte ,, Aventurile lui Trica si
Ciupica” (1960), ,, Noile aventuri ale lui Trica si Ciupica” (1963), ,, Trica si
Ciupica” (1989).

In abumul ,, Aventurile lui Trica si Ciupicd”, editia 1960 (fig. lc),
graficianul Alexei Grabco utilizeaza tehnica desenului in tus, caracterizata printr-
o paletd monotond, menita sa pastreze unicitatea si plasticitatea liniei. Stilul
artistic a lui Alexei Grabco se caracterizeaza prin utilizarea liniilor subtiri, clare
si expresive, care reusesc sa transmitd atat dinamismul miscarii, cat si emotiile si
starile sufletesti ale personajelor prin intermediul expresiilor faciale si a
gesturilor. Compozitiile sale sunt structurate in cadre succesive, atent organizate
pentru a crea un ritm vizual coerent, alternanta dintre cadranele largi si cele
restranse genereaza un flux narativ natural, in care expresivitatea gesturilor si a
mimicilor suplimenteazd, sau chiar inlocuieste, necesitatea textului. Prin
intermediul combinatiei intre claritate, expresivitate si ritm vizual, stilul sau
devine distinct si adaptat pentru a capta atentia si a comunica eficient cu publicul
tanar.
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a) Desen de Margareta  b) ,,Tricd face sport”, desen  c¢)Seria ,, Aventurile lui Trica
Chitcatli, ziarul ,, Alianta de Alexel Grabco, revista si Ciupica - pisica”, de
Moldova noastra” ,.Scinteia leninistd”, nr. 2, Alexei Grabco, 1960

februarie 1958

Figura 1: Exemple de benzi desenate - tehnica desen in tus

Benz Desenate - tehnica mixti (in acuarela si tus) Anaiza benzilor
desenate din editiile de carte ,, Noile aventuri ale lui Trica si Ciupica” (1963),
., Trica si Ciupica” (1989) (fig. 2) a evidentiat faptul ca graficianul Alexei Grabco
adopta o tehnica mixtd de realizare. Astfel, aplicarea tehnicii in acuarela si tus a
favorizat aparitia, In seria de istorioare despre relatia de prietenie a baietelului
Tricd si a cdtelusului Ciupicd, a unor pete cromatice calde si luminoase, menite
sd confere o notd jucdusa si copilareascd acestor benzilor desenate. Artistul
recurge, de asemenea, la procedee de umbrire prin hasuri fine si la alternanta
contrastantd dintre suprafetele albe si cele negre, conferind astfel lucrarilor volum
si profunzime. Imbinarea acestor mijloace plastice defineste un limbaj vizual
distinct, impregnat de umor si rafinament, prin care artistul plastic Alexel Grabco
reuseste sa transfigureze situatiile cotidiene in veritabile poeme vizuale.
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a) Editia de carte ,,Trica si Ciupica”, 1989,  b) Editia de carte ,, Noile aventuri ale lui Trica
de Alexel Grabco si Ciupica”, 1963, de Alexei Grabco

Figura 2: Exemple de benzi desenate realizate 1n tehnica mixta de Alexei Grabco
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Urmarind multicriterial evolutia benzilor desenate contemporane se
observa afirmarea impetuoasa in acest gen special al artelor plastice a pictoritei
Margareta Chitcatii (n. 1967) aldturi de plasticienii Lica Sainciuc, Aurel Gutu,
Valeriu Curtu, Iurie Simac si Ana Evtusenco. E de remarcat faptul ca, pe
parcursul carierei sale artistice, Margareta Chitcatii realizeaza si publica multiple
benzi desenate pe paginile editiilor periodice ,,Saptamdna”, ,,Momentul”,
., Chiparus plus”, ,,Cucu”, ,, Alianta’ s.a. Vorbind despre creatiile artistei din
domeniul benzilor desenate se poate remarca faptul cd dumneaei adesea apeleaza
la tehnicile traditionale de realizare in acuareld, in tus, in creioane colorate,
utilizate atat separat, cat si intr-un demers mixt de expresie vizuald. Lucrarea
., Dreptul la asociere” (fig. 3a), de Margareta Chitcatii, se remarca printr-un stil
realistic-naiv, realizat prin tehnica acuarelei. Petele de culoare redau umbrele si
luminile, astfel prin redarea culorilor calde (predominant galben si rosu), pictorita
creeazd o atmosferd calda si prietenoasd pentru a favoriza perceperea si
memorizarea usoara a mesajului de catre copii. Dialogurile —incadrate in bule de
vorbire rotunjite cu coada — sunt scurte, reflectand modul de gandire al copiilor,
iar structura in sase panouri asigura o lecturd fluenta si logica. Utilizarea unui
font fara serife in textul mesajului contribuie la redarea unei lizibilitati accesibile
si a unei tonalitdti prietenoase. Limbajul simplu si accesibil contribuie la
transmiterea mesajului educativ fard a deveni moralizator. Tonul general al benzii
desenate in cauza este pozitiv si constructiv, promovand valori precum
cooperarea, respectul reciproc si participarea activa la viata comunitatii.

a) Dreptul la asociere” b) ,, Crenguta dd-md huta”’, de  ¢) Desen de Ana Evtusenco,

(2007), de Margareta Lica Sainciuc, revista revista Alunelul, nr. 10,
Chitcatii Alunelul, nr. 11, 1990 1997

Figura 3: Exemple de benzi desenate realizate in tehnica mixta
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b) ,,Alunelul felicita toti copii cu Anul
Nou”, de Vaeriu Curtu, revista
Alunelul, nr.11-12, 1993

a) Desen de Valeriu Curtu, revista
Alunelul, nr.11, 1990

Figura 4: Exemple de benzi desenate realizate 1n tehnica mixta de Valeriu Curtu

Tehnici digitale. Tehnologiile digitale pentru realizarea benzilor desenate
au modificat profund modul de lucru al artistilor, influentand atat procesul de
creatie, cat si cel de distributie. Dupd cum se poate observa in Tabelul 1, care
evidentiaza diferentele dintre tehnicile traditionale si cele digitale, instrumentele
moderne permit integrarea etapelor de desen, colorare, aranjare n pagind si
publicare intr-un singur mediu digital. Aceasta trecere de la tehnicile traditionale
realizate manual la cele digitale asistate de computer ofera artistilor mai multa
flexibilitate, un timp de lucru redus si costuri de productie mai mici, contribuind
totodatd la o mai usoara adaptare a continutului pentru mediul online.

Tabelul 1: Analiza comparativa a tehnicilor traditionale si digitale
Ne | Parametri | Tehnici traditionale Tehnici digitale
Hartie, cerneala,
acuareld, creioane
Limitate, adesea

1. | Materiale Tableta, stilou, software grafic

2. | Corecturi Nelimitate, cu functia ,,undo”

ireversibile
Viteza de | Mai lente, necesita S .
3. s Mai rapide, procese automatizate
lucru uscare §1 scanare

Costuri permanente | . ... ..

4. | Cheltuieli pentru materiale

Fisiere digitale, stocare in
Copii fizice, arhive cloud/drive, cu posibilitatea de
acces online

Stocare si
publicare

Tranzitia de la tehnicile traditionale la cele digitale in realizarea benzilor
desenate a fost facilitatd de aparitia si dezvoltarea unor programe specializate,
descrise in Tabelul 2, precum Clip Studio Paint, Adobe Photoshop, Procreate,
Adobe Fresco, MediBang Pro si Krita [10-13]. Aceste aplicatii, utilizate
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impreuna cu echipamente hardware performante — cum ar fi tabletele grafice,
iPad, Wacom Cintiq, Huion sau XP-Pen — au permis artistilor sd integreze
desenul, colorarea si editarea intr-un flux de lucru digital coerent si eficient.

Tabelul 2: Aplicatii ale software-ului

Ne Denumirea . Aplicatii
software-ului ’
Program complet pentru crearea de benzi desenate si
. . ilustratii digitale. Include instrumente pentru schite,
Clip Studio T . N - A
1. Paint contururi, modele 3D si grafica vectoriald, oferind linii
clare si precise. Ideal pentru artisti profesionisti si
amatori.
Aplicatie versatila pentru ilustratii si benzi desenate
> Adobe digitale. Permite lucrul cu pensule, straturi si efecte de
' Photoshop | umplere, oferind control detaliat asupra culorilor si
texturilor.
Aplicatie de desen digital cu peste 130 de pensule
personalizabile si sistem avansat de straturi. Ideala
3. Procreate . s . . o
pentru realizarea rapida a ilustratiilor si compozitiilor
complexe pe i Pad.
Program gratuit pentru desen si benzi desenate, cu
. suport pentru grile, panouri si storyboard-uri. Include
4. Krita NP ! .
pensule personalizabile si straturi multiple, oferind un
mediu creativ flexibil
Aplicatie usor de folosit pentru benzi desenate si
5 MediBang | ilustratii. Ofera pensule, straturi si stocare in cloud,
' Pro permitand colaborarea online si accesul la proiecte de
pe diferite dispozitive.

Noile tehnologii ofera posibilitatea de a lucra la rezolutii inalte si cu un
numir nelimitat de straturi, permitand crearea unor efecte vizuale complexe. in
procesul de lucru, artistii creatori de benzi desenate pot imita materiale
traditionale — creioane colorate, cerneala, markere, acuarela sau guas —in format
digital, iar modelele 3D faciliteaza construirea perspectivei si a fundalurilor,
contribuind la detalierea spatiului.

Aceste tehnici moderne nu doar ca sprijina procesul creativ, dar integreaza
editare, corectie, stocare si publicare. Astfel, tinerii artisti precum Octavian
Curosu, Alex Buretz, Cristiana Grati, Inna Sacali, Calin Enachi, Valentin Enachi,
Anghelina Ciubotaru si altii valorifica pe deplin avantajele tehnologiei digitale.
Ulterior acestia pot sa exploreze si forme interactive de prezentare a benzilor
desenate, prin webtoon-uri, benzi desenate AR sau grafica NFT.
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Tabelul 3: Exemple de lucriri realizate prin intermediul tehnicilor digitale

Ne Autor Exemplu lucrari

1 2

Octavian Curosu -
1. | ilustrator, creator de
benzi desenate [14]

Cristiana Grati -

autoare de benzi

2. desenate care a
colaborat cu revista

COMICS[15, p.27-28]

Valentin si Calin
Enachi - autori de
3. | benzi desenate care au
colaborat cu revista
COMICS|[15, p.18]

Alex Buretz - autor de
benzi si caricaturi [15,
p.10-11]

Crearea digitala a benzilor desenate combina etapele artistice, tehnice si
editoriale intr-un singur mediu de lucru. Datoritd programelor si dispozitivelor
moderne, toate etapele pot fi realizate fie intr-o singura aplicatie, fie cu ajutorul
unor instrumente integrate. In fazele initiale, se realizeaza o schita preliminari in
programe precum Storyboard, Procreate sau Clip Studio Paint. Liniile fine si
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dinamice, care reactioneaza la presiunea stiloului, se traseaza de obicei pe tablete
grafice precum Wacom, Huion sau iPad cu Apple Pencil.

Dupa aprobarea schitei, urmeaza procesul de conturare, realizatd cu
pensule digitale care imitd tusul sau markerele traditionale, folosind programe
precum Clip Studio Paint sau Photoshop. Lucrul pe straturi permite separarea
conturului de fundal si culoare, ceea ce oferd mai mult control asupra fiecarui
element vizual.

n etapa de colorare, artistii pot folosi culori intense si precise, folosind
palete CMYK pentru tipar sau RGB pentru mediul digital. Programele ofera
instrumente pentru crearea de masti si umpleri automate, ceea ce face colorarea
mai rapida. Tehnologiile digitale permit si addugarea de fundaluri sau elemente
3D. Photoshop este folosit pentru aplicarea texturilor, ilumindrii si efectelor
vizuale, iar uneori se combina fotografii cu desene digitale pentru scene mai
realiste.

Aplicatiile ofera si posibilitatea crearii rapide a bulelor de dialog, cu fonturi
care pot sublinia tonul emotional al scenei. Dupa finalizarea tuturor elementelor
vizuale, se realizeazd corectia finala a culorilor si exportul. De exemplu,
Photoshop si Clip Studio Paint permit exportul paginilor in formate TIFF, PDF,
PNG sau WEBTOON. Pentru tipar se foloseste CMYK, iar pentru publicarea
online—RGB.

Benzile desenate realizate digital pot fi usor traduse, adaptate pentru
diferite formate si publicate pe platforme precum Webtoon, Tapas, Instagram
Comics si ArtStation, sau tiparite in format fizic.

Concluzii. Prezenta lucrare evidentiaza transformarile suferite de benzile
desenate din Republica Moldova intre anii 1960 si 2025, ca urmare a progresului
tehnologic. Studiul demonstreaza ca, de la tehnicile traditionale bazate pe desen
manual si materiale conventionale, s-a realizat o tranzitie catre utilizarea
tehnologiilor digitale, care permit integrarea tuturor etapelor procesului de creatie
contemporani.

Digitalizarea procesului artistic a modificat insasi natura benzilor desenate
ca mediu de exprimare. Aceste transformari se desfagoara intr-un mod dinamic,
insa metodele traditionale nu dispar, ci sunt tot mai frecvent combinate cu cele
digitale, generand forme hibride de naratiune vizuala, adaptate culturii si
tehnologiilor contemporane.

Prin urmare, banda desenatd contemporana autohtona se configureaza ca
un spatiu de convergentd intre arta traditionald, tehnologia digitald si
complexitatea narativa, reflectand evolutia mediilor vizuale si relevanta acestui
gen artistic n patrimoniul cultural national.
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