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Rezumat: Într-o lume tot mai conectată digital, educația se adaptează rapid pentru a răspunde 
nevoilor și cerințelor unei societăți în schimbare constantă. Digitalizarea în școli devine un aspect 
tot mai primordial în îmbunătățirea procesului educațional și în pregătirea elevilor pentru viitor. 
Consultând site-ul Ministerului Educației și a Cercetării vedem o statistică precum că o bună parte 
din disciplinele solicitate de către elevi sunt anume cu tentă digitală: IT, Tehnologia Informației și 
a Comunicațiilor, Proiectarea și dezvoltarea aplicațiilor mobile, Proiectarea și dezvoltarea 
WEB, Modelarea și imprimarea 3D, Educație pentru media, Administrarea calculatoarelor și a 
rețelelor, Design grafic. Citând sursa site-ului oficial a ministerului „În cadrul unui sondaj 
realizat de membrii Consiliului Național al Elevilor, tineri din mai multe instituții de învățământ 
general și-au expus opinia referitor la orele opționale pe care le studiază la școală. Chestionarul a 
relevat că elevii sunt interesați de IT, limbi străine, comunicare și dezvoltare personală, ghidare în 
carieră și în afaceri”, putem afirma că „lumea digitală” deja este o parte din noi acum rămâne de 
clarificat la ce nivel este această „ eră digitală”, cine se ocupă cu predarea materiei din domeniu dat 
și care este părerea elevilor cât și a profesorilor despre digitalizarea în masă.” 
 
Cuvinte cheie:  digitalizare, manual, discipline, semnale, experiență, calculator. 
 
Abstract: In an increasingly digitally connected world, education is rapidly adapting to meet the 
needs and demands of a constantly changing society. Digitalization in schools is becoming an 
increasingly important aspect in improving the educational process and preparing students for the 
future. Consulting the website of the Ministry of Education and Research, we see statistics that a good 
part of the subjects requested by students are specifically digital: IT, Information and 
Communications Technology, Mobile Application Design and Development, WEB Design and 
Development, 3D Modeling and Printing, Media Education, Computer and Network Administration, 
Graphic Design. Citing the source of the official website of the ministry, "In a survey conducted by 
members of the National Council of Students, young people from several general education 
institutions expressed their opinion regarding the optional classes they study at school. The 
questionnaire revealed that students are interested in IT, foreign languages, communication and 
personal development, career and business guidance", we can say that the "digital world" is already 
a part of us, now it remains to be clarified at what level this "digital era" is, who is in charge of 
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teaching the subject in the given field and what is the opinion of students and teachers about mass 
digitalization." 
 
Keywords: digitalization, textbook, disciplines, signals, experience, computer 
 

Trăim într-o lume tot mai axată pe tehnologii, auzim în medie de 3-5 ori pe zi cuvântul digitalizare 
și de  cele mai multe ori a devenit o „normalitate ” să  întrebăm dacă informația este în format digital! 
Totuși ce înseamnă digitalizare și cum s-a ajuns la acest termen?!  

Consultând DEX-ul  limbii române aflăm că : „a digitaliza” înseamnă  „ a transforma semnalele 
analogice în semnale digitale”, ceea ce poate fi tradus ca a renunța la sursele scrise în favoarea tehnicii. 
Acest lucru ar însemna că de acum încolo vom folosi mai puțină hârtie și mai mult calculatorul. 
Rezultând din această definiție sumară  putem afirma că: digitalizarea este procesul de transformare a 
informațiilor într-un format digital. Versiunile fizice, cum ar fi documente de hârtie, imagini, 
fotografii, sunt convertite în format digital prin digitizare. Odată ce informațiile analogice au fost 
digitizate, ele pot fi integrate și folosite apoi în diverse aplicații. Odată clarificat acest aspect înțelegem 
că  tehnologiile actuale „ușurează munca și face ca totul să devină mai accesibil” .  

Stând așa și meditând am rămas la gândul: „hmmmm nice dar cum stăm la capitolul învățare 
digitală și/sau digitalizarea în școli? ” 

Tindem să ne gândim la învățarea digitală în două definiții separate, dar complementare. 
1. Îmbunătățirea competențelor cu instrumente digitale și integrarea acestora în procesul de 

învățare stabilit. 
2. Folosirea unei game largi de tehnologii pentru a dezvolta un set de abilități digitale mai complet 

și utilizarea gândirii computaționale pentru a utiliza aceste instrumente în moduri mai profunde, mai 
creative și tehnice pentru a accelera și îmbunătăți învățarea. Această interpretare a învățării digitale 
devine din ce în ce mai răspândită, pe măsură ce adoptăm curriculum-ul actualizat, care semnalează o 
trecere către un viitor mai digital în educație. 

Dr. David Parsons într-un interviu afirma „Instrumentele și platformele digitale devin din ce în 
ce mai importante pentru viața noastră personală și profesională. Învățarea digitală mărește accesul la 
educație și cunoștințe, în timp ce împuternicește studenții cu o mentalitate și capacități care îi 
pregătesc pentru succes în prezent și viitor. 

Ceea ce este cel mai important de reținut despre învățarea digitală este că ar trebui să 
îmbunătățească experiența de învățare, nu să adauge o povară sau complexitate suplimentară. În cele 
din urmă, instrumentele digitale ar trebui să facă călătoria de învățare mai bogată decât ar fi fără ele.” 

Republica Moldova ca și celelalte state de pe globul pământesc tinde la o arie dezvoltată a 
digitalului... 

Conform datelor furnizate de Ministerul Educației, în anul 2020, peste 70% dintre instituțiile de 
învățământ din Republica Moldova aveau acces la internet, iar 50% dintre acestea dispuneau de 
echipamente digitale adecvate pentru desfășurarea activităților educaționale online. Cu toate acestea, 
pandemia de COVID-19 a accentuat nevoia de accelerare a procesului de digitalizare, evidențiind atât 
avantajele, cât și deficiențele existente. 

Pe fondul crizei pandemice când toată lumea, inclusiv instituțiile școlare au fost nevoite să treacă 
pe online, recomandarea specialiștilor în domeniul educației, a Inspectoratelor Școlare, a Ministerului 
Educației a fost: utilizarea platformelor de învățare, instrumente, aplicații, resurse digitale, care 



 Scientific Conference “Research, Innovation and Development from the Perspective of the Global Ethics” 
Together for Peace 

 

 

________________________________________________________________________________________ 
Chișinău, Republic of Moldova, May 17, 2024 

 
198 

 

 

facilitează desfășurarea activităților de predare-învățare. Google Meet și Google Classroom - fac parte 
din pachetul Google pentru educație, aplicații ASQ, Kahoot, Quizziz, Wordwall, Kizoa, Testmoz, 
Flipgrid, Genially, Padlet, Twinkl, Digitaliada, Suita Google for Education, Edmodo, EasyClass, 
PurposeGames, Socrative, însă foarte puțin s-a pus accentul dacă copilul, ne referim la vârsta 
școlarului mic dacă putea accesa aceste platforme, dacă aveau posibitatea de-a deschide calculatorul 
sau dacă efectiv cunoșteau ce este monitorul… 

Sigur, dacă am avea acum o interacțiune „face to face ”,  probabil mi s-ar reproșa că „ Copiii știu 
mai multe ca noi”, însă doar la un search pe platforma Google înțelegem că conceptul de „ educație 
digitală ” în Republica Moldova a ajuns undeva prin anii 2017-2018, adică un pic mai înainte de 
pandemia Covid 19, ceea ce duce la concluzia că încă e prea matur să discutăm despre o  bază a unei 
educații digitale, se fac testări iar rezultatele bucură.  

Dacă ar fi să  luăm în procentaj atunci putem afirma cu tărie că un coeficient de 70 la sută din 
clasele primare au deja, chiar dacă numai la nivel de opțional „Educația Digitală”, chiar am avut șansa 
să răsfoiesc și unele manual de genul dat, totuși sunt de părere că aceste cunoștințe teoretice, iarăși 
având la bază doar un manual să fie cristalizate și cu cunoștințe practice la calculator.  

Chestionând un elev care studiază  la liceul teoretic „Mircea Eliade” din Chișinău am aflat că au 
Educația Digitală încă din clasa întâi, dar ca resursă de învățare e doar manualul, lecțiile practic e 
rămân la discreția părinților acasă. Tot el consideră benefice aceste ore deoarece a învățat Word, 
Power Point și cum să editeze video-urile. 

Consultând site-ul Ministerului Educației și a Cercetării vedem o statistică precum că o bună parte 
din disciplinile solicitate de către elevi sunt anume cu tentă digitală: IT, Tehnologia Informației și a 
Comunicațiilor, Proiectarea și dezvoltarea aplicațiilor mobile, Proiectarea și dezvoltarea WEB, 
Modelarea și imprimarea 3D, Educație pentru media, Administrarea calculatoarelor și a 
rețelelor, Design grafic . Citând sursa site-ului oficial a ministerului „În cadrul unui sondaj 
realizat de membrii Consiliului Național al Elevilor, tineri din mai multe instituții de învățământ 
general și-au expus opinia referitor la orele opționale pe care le studiază la școală. Chestionarul a 
relevat că elevii sunt interesați de IT, limbi străine, comunicare și dezvoltare personală, ghidare în 
carieră și în afaceri”, putem afirma că „lumea digitală” deja este o parte din noi acum rămâne de 
clarificat la ce nivel este această „ eră digitală”, cine se ocupă cu predarea materiei din domeniu dat și 
care este părerea elevilor cât și a profesorilor despre digitalizarea în masă.” 

Ministerul Educației, Culturii și Cercetării al Republicii Moldova a elaborat mai multe strategii 
pentru a sprijini digitalizarea învățământului. Printre acestea se numără Programul Național de 
Dezvoltare a Educației Digitale, care are ca obiective principale: 

Dotarea școlilor cu echipamente IT: Furnizarea de calculatoare, table interactive și alte 
echipamente necesare pentru a facilita procesul de învățare digitală. 

Formarea cadrelor didactice: Organizarea de cursuri de formare pentru profesori, pentru a-i ajuta 
să integreze eficient tehnologia în predare. 

Crearea de resurse educaționale digitale: Dezvoltarea și distribuirea de manuale digitale, 
platforme de învățare online și alte materiale educaționale. 

Conform statisticilor din 2021, peste 80% dintre cadrele didactice au participat la cursuri de 
formare în utilizarea tehnologiei în educație, iar numărul de resurse educaționale digitale disponibile 
a crescut cu 60% față de anul anterior. 
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În ciuda eforturilor depuse, există încă discrepanțe semnificative între școlile din mediul urban și 
cele din mediul rural în ceea ce privește accesul la echipamente digitale și internet de mare viteză, de 
asemenea și cadre didactice competente în domeniul dat… 

Despre provocările la care este supus un cadru didactic care predă: am discutat cu Durlescu Elena, 
profesoară de informatică  la un liceu din capitală dar și conducătoarea cercului de „Junior IT” la 
Artico.  

Dumneaei ne-a împărtășit că atitudinea elevilor față de digitalizare poate varia în funcție de mai 
mulți factori, inclusiv vârsta, mediul familial și educațional, accesul la tehnologie și influențele 
culturale.  

„Mulți elevi sunt entuziasmați de tehnologie și digitalizare. Le place să exploreze noi aplicații, 
jocuri, și platforme online. Dispozitivele digitale le oferă posibilități nelimitate de divertisment și 
învățare. 

Ei tind să fie foarte adaptabili la noile tehnologii. Crescând într-o lume digitalizată, ei învață rapid 
să folosească diverse dispozitive și software. În general, au încredere în abilitatea lor de a naviga în 
mediul digital”. 

De asemenea în discuția cu doamna am abordat și poveștile digitale, răspunsul dumneaei a topit 
orice teorie: „Poveștile digitale merită să fie promovate din mai multe motive, deoarece ele aduc 
numeroase beneficii atât copiilor, cât și adulților, pot fi accesate de oriunde și oricând, atâta timp cât 
există o conexiune la internet și un dispozitiv adecvat. Acest lucru permite unui număr mai mare de 
persoane să aibă acces la literatură și povești.” 

Iar la întrebarea: „ Cum credeți la ce etapă se află digitalizarea în Republica Moldova?”, răspunsul 
a fost: „Eu cred că digitalizarea în Republica Moldova a cunoscut progrese semnificative în ultimii 
ani și încă o să progreseze mult, avem specialiști buni în domeniu, avem potențial și dorință.” 

În concluzie putem afirma că digitalizarea în Republica Moldova are viitor însă este necesar să 
se lucreze în domeniul dat, să se ofere posibilități și resurse pe potriva potențialului. 
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