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Rezumat: Intr-o lume tot mai conectatd digital, educatia se adapteazd rapid pentru a rdaspunde
nevoilor si cerintelor unei societati in schimbare constantd. Digitalizarea in scoli devine un aspect
tot mai primordial in imbunatatirea procesului educational si in pregatirea elevilor pentru viitor.
Consultand site-ul Ministerului Educatiei si a Cercetarii vedem o statistica precum ca o buna parte
din disciplinele solicitate de catre elevi sunt anume cu tenta digitala: IT, Tehnologia Informatiei si
a Comunicatiilor, Proiectarea §i dezvoltarea aplicatiilor mobile, Proiectarea si dezvoltarea
WEB, Modelarea si imprimarea 3D, Educatie pentru media, Administrarea calculatoarelor si a
retelelor, Design grafic. Citind sursa site-ului oficial a ministerului ,In cadrul unui sondaj
realizat de membrii Consiliului National al Elevilor, tineri din mai multe institutii de invatamant
general si-au expus opinia referitor la orele optionale pe care le studiaza la scoala. Chestionarul a
relevat ca elevii sunt interesati de IT, l[imbi strdine, comunicare §i dezvoltare personald, ghidare in
cariera si in afaceri’”, putem afirma ca ,,lumea digitala” deja este o parte din noi acum ramane de
clarificat la ce nivel este aceasta ,, era digitala”, cine se ocupa cu predarea materiei din domeniu dat
si care este parerea elevilor cadt si a profesorilor despre digitalizarea in masa.”
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Abstract: In an increasingly digitally connected world, education is rapidly adapting to meet the
needs and demands of a constantly changing society. Digitalization in schools is becoming an
increasingly important aspect in improving the educational process and preparing students for the
future. Consulting the website of the Ministry of Education and Research, we see statistics that a good
part of the subjects requested by students are specifically digital: IT, Information and
Communications Technology, Mobile Application Design and Development, WEB Design and
Development, 3D Modeling and Printing, Media Education, Computer and Network Administration,
Graphic Design. Citing the source of the official website of the ministry, "In a survey conducted by
members of the National Council of Students, young people from several general education
institutions expressed their opinion regarding the optional classes they study at school. The
questionnaire revealed that students are interested in IT, foreign languages, communication and
personal development, career and business guidance”, we can say that the "digital world" is already
a part of us, now it remains to be clarified at what level this "digital era" is, who is in charge of
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teaching the subject in the given field and what is the opinion of students and teachers about mass
digitalization."

Keywords: digitalization, textbook, disciplines, signals, experience, computer

Traim Intr-o lume tot mai axata pe tehnologii, auzim in medie de 3-5 ori pe zi cuvantul digitalizare
si de cele mai multe ori a devenit o ,,normalitate ” sd intrebdm dacd informatia este in format digital!
Totusi ce inseamna digitalizare si cum s-a ajuns la acest termen?!

Consultand DEX-ul limbii romane aflam ca : ,,a digitaliza” inseamna ,, a transforma semnalele
analogice in semnale digitale”, ceea ce poate fi tradus ca a renunta la sursele scrise in favoarea tehnicii.
Acest lucru ar insemna ca de acum incolo vom folosi mai putina hartie si mai mult calculatorul.
Rezultand din aceasta definitie sumard putem afirma ca: digitalizarea este procesul de transformare a
informatiilor intr-un format digital. Versiunile fizice, cum ar fi documente de hartie, imagini,
fotografii, sunt convertite in format digital prin digitizare. Odatd ce informatiile analogice au fost
digitizate, ele pot fi integrate si folosite apoi in diverse aplicatii. Odata clarificat acest aspect intelegem
ca tehnologiile actuale ,,usureaza munca si face ca totul sa devina mai accesibil” .

Stand asa si meditand am rdmas la gandul: ,hmmmm nice dar cum stdm la capitolul invatare
digitala si/sau digitalizarea in scoli? ”

Tindem sa ne gandim la Tnvatarea digitald in doud definitii separate, dar complementare.

1. Imbunatitirea competentelor cu instrumente digitale si integrarea acestora in procesul de
invatare stabilit.

2. Folosirea unei game largi de tehnologii pentru a dezvolta un set de abilitati digitale mai complet
si utilizarea gandirii computationale pentru a utiliza aceste instrumente in moduri mai profunde, mai
creative si tehnice pentru a accelera si imbunatati invatarea. Aceasta interpretare a invatarii digitale
devine din ce in ce mai raspanditd, pe masura ce adoptam curriculum-ul actualizat, care semnaleaza o
trecere catre un viitor mai digital in educatie.

Dr. David Parsons intr-un interviu afirma ,,Instrumentele si platformele digitale devin din ce in
ce mai importante pentru viata noastra personala si profesionald. Invitarea digitala mareste accesul la
educatie si cunostinte, In timp ce Tmputerniceste studentii cu o mentalitate si capacitati care i
pregatesc pentru succes in prezent si viitor.

Ceea ce este cel mai important de retinut despre invatarea digitald este cd ar trebui sa
imbunititeasca experienta de invitare, nu si adauge o povara sau complexitate suplimentara. In cele
din urmd, instrumentele digitale ar trebui sa faca calatoria de invatare mai bogata decat ar fi fara ele.”

Republica Moldova ca si celelalte state de pe globul pamantesc tinde la o arie dezvoltata a
digitalului...

Conform datelor furnizate de Ministerul Educatiei, in anul 2020, peste 70% dintre institutiile de
invatamant din Republica Moldova aveau acces la internet, iar 50% dintre acestea dispuneau de
echipamente digitale adecvate pentru desfasurarea activitatilor educationale online. Cu toate acestea,
pandemia de COVID-19 a accentuat nevoia de accelerare a procesului de digitalizare, evidentiind atat
avantajele, cat si deficientele existente.

Pe fondul crizei pandemice cand toatd lumea, inclusiv institutiile scolare au fost nevoite sa treaca
pe online, recomandarea specialistilor in domeniul educatiei, a Inspectoratelor Scolare, a Ministerului
Educatiei a fost: utilizarea platformelor de Invatare, instrumente, aplicatii, resurse digitale, care
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faciliteaza desfasurarea activitatilor de predare-invatare. Google Meet si Google Classroom - fac parte
din pachetul Google pentru educatie, aplicatii ASQ, Kahoot, Quizziz, Wordwall, Kizoa, Testmoz,
Flipgrid, Genially, Padlet, Twinkl, Digitaliada, Suita Google for Education, Edmodo, EasyClass,
PurposeGames, Socrative, insa foarte putin s-a pus accentul dacd copilul, ne referim la varsta
scolarului mic daca putea accesa aceste platforme, daca aveau posibitatea de-a deschide calculatorul
sau daca efectiv cunosteau ce este monitorul...

Sigur, daca am avea acum o interactiune ,,face to face ”, probabil mi s-ar reprosa cd ,, Copiii stiu
mai multe ca noi”, insa doar la un search pe platforma Google intelegem ca conceptul de ,, educatie
digitald ” in Republica Moldova a ajuns undeva prin anii 2017-2018, adica un pic mai inainte de
pandemia Covid 19, ceea ce duce la concluzia ca inca e prea matur sa discutaim despre o baza a unei
educatii digitale, se fac testari iar rezultatele bucura.

Daca ar fi sd ludm 1In procentaj atunci putem afirma cu tarie cd un coeficient de 70 la suta din
clasele primare au deja, chiar daca numai la nivel de optional ,,Educatia Digitala”, chiar am avut sansa
sa rasfoiesc si unele manual de genul dat, totusi sunt de parere ca aceste cunostinte teoretice, iarasi
avand la baza doar un manual sa fie cristalizate si cu cunostinte practice la calculator.

Chestionand un elev care studiazd la liceul teoretic ,,Mircea Eliade” din Chisindu am aflat ca au
Educatia Digitald inca din clasa intai, dar ca resursa de invatare e doar manualul, lectiile practic e
raman la discretia parintilor acasd. Tot el considera benefice aceste ore deoarece a invatat Word,
Power Point si cum sa editeze video-urile.

Consultand site-ul Ministerului Educatiei si a Cercetarii vedem o statistica precum ca o buna parte
din disciplinile solicitate de catre elevi sunt anume cu tenta digitala: IT, Tehnologia Informatiei si a
Comunicatiilor, Proiectarea si dezvoltarea aplicatiilor mobile, Proiectarea si dezvoltarea WEB,
Modelarea si imprimarea 3D, Educatie pentru media, Administrarea calculatoarelor si a
retelelor, Design grafic . Citand sursa site-ului oficial a ministerului ,Iin cadrul unui sondaj
realizat de membrii Consiliului National al Elevilor, tineri din mai multe institutii de Invatamant
general si-au expus opinia referitor la orele optionale pe care le studiazd la scoala. Chestionarul a
relevat ca elevii sunt interesati de IT, limbi straine, comunicare si dezvoltare personald, ghidare in
carierd si in afaceri”, putem afirma ca ,lumea digitala” deja este o parte din noi acum ramane de
clarificat la ce nivel este aceasta ,, erd digitald”, cine se ocupa cu predarea materiei din domeniu dat si
care este parerea elevilor cat si a profesorilor despre digitalizarea in masa.”

Ministerul Educatiei, Culturii si Cercetarii al Republicii Moldova a elaborat mai multe strategii
pentru a sprijini digitalizarea invatamantului. Printre acestea se numara Programul National de
Dezvoltare a Educatiei Digitale, care are ca obiective principale:

Dotarea scolilor cu echipamente IT: Furnizarea de calculatoare, table interactive si alte
echipamente necesare pentru a facilita procesul de invatare digitala.

Formarea cadrelor didactice: Organizarea de cursuri de formare pentru profesori, pentru a-i ajuta
sa integreze eficient tehnologia in predare.

Crearea de resurse educationale digitale: Dezvoltarea si distribuirea de manuale digitale,
platforme de invatare online si alte materiale educationale.

Conform statisticilor din 2021, peste 80% dintre cadrele didactice au participat la cursuri de
formare in utilizarea tehnologiei in educatie, iar numarul de resurse educationale digitale disponibile
a crescut cu 60% fatd de anul anterior.
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In ciuda eforturilor depuse, existd incd discrepante semnificative intre scolile din mediul urban si
cele din mediul rural in ceea ce priveste accesul la echipamente digitale si internet de mare viteza, de
asemenea si cadre didactice competente in domeniul dat...

Despre provocarile la care este supus un cadru didactic care preda: am discutat cu Durlescu Elena,
profesoara de informatica la un liceu din capitala dar si conducatoarea cercului de ,,Junior IT” la
Artico.

Dumneaei ne-a impartasit ca atitudinea elevilor fatd de digitalizare poate varia in functie de mai
multi factori, inclusiv varsta, mediul familial si educational, accesul la tehnologie si influentele
culturale.

»Multi elevi sunt entuziasmati de tehnologie si digitalizare. Le place sa exploreze noi aplicatii,
invatare.

Ei tind sa fie foarte adaptabili la noile tehnologii. Crescand intr-o lume digitalizata, ei invata rapid
sa foloseasca diverse dispozitive si software. In general, au incredere in abilitatea lor de a naviga in
mediul digital”.

De asemenea in discutia cu doamna am abordat si povestile digitale, rdspunsul dumneaei a topit
orice teorie: ,,Povestile digitale meritd sa fie promovate din mai multe motive, deoarece ele aduc
numeroase beneficii atat copiilor, cat si adultilor, pot fi accesate de oriunde si oricand, atata timp cat
existd o conexiune la internet si un dispozitiv adecvat. Acest lucru permite unui numar mai mare de
persoane sd aiba acces la literatura si povesti.”

Iar la intrebarea: ,, Cum credeti la ce etapa se afla digitalizarea in Republica Moldova?”, raspunsul
a fost: ,,Eu cred ca digitalizarea in Republica Moldova a cunoscut progrese semnificative n ultimii
ani si inca o sa progreseze mult, avem specialisti buni in domeniu, avem potential si dorinta.”

In concluzie putem afirma ci digitalizarea in Republica Moldova are viitor insd este necesar sa
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