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cadrul cursului de limba striaina-limbaj specializat
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Articolul trateaza problema utilizarii in scopuri didactice a practicii de
vizualizare a datelor verbale in cadrul cursului de limba strdaind — limbaj
specializat. Abordarea acestei strategii impune dezvoltarea unor
abilitati cognitive de structurare vizuala a informatiei. Un atare mod de
mediere a sensului poate facilita invdtarea la toate etapele parcursului
didactic.

Reprezentarile grafice, prezente in cadrul comunicarilor stiintifice,
constituie, in ansamblu, un vector esential al medierii sensului. in
acest context ne pare importanta dezvoltarea, in mediu academic, a
abilitatilor cognitive necesare structurarii vizuale a informatiei.
Care ar fi deci demersul didactic adecvat ? Ce mijloace am putea
oferi studentilor in dorinta de a-i familiariza cu aspectul vizual al
comunicarii ?

Tn efortul de a percepe sensul unui concept sau altul, orice individ
isi construieste, vizavi de acesta, anumite reprezentari mentale.
Gradul de organizare a acestora depinde de cunostintele sale
anterioare, de viziunea sa asupra realitatii, dar si de structurile
cognitive cu care opereaza. Aceasta arhitecturda mentald din ce in
ce mai complexd permite, asadar, o conceptualizare graduald a
lumii Inconjurdtoare. S& ne oprim, deci, la conceptul de
reprezentare mentald, incercind sa intelegem mecanismul de
transfer al acesteia intr-o reprezentare grafica.

Reprezentarea mentalid este, potrivit lui Meunier, procesul de
elaborare a imaginii unui obiect in conditiile absentei acestuia din
campul perceptiv, in baza unei experiente perceptive anterioare,
datorate celor 5 simturi. Reprezentdrile pot lua o forma abstracta
apropiatd de limbaj (reprezentdri frazale), o formd analogica
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apropiata de imagine sau pot fi o combinatie a acestor doud moduri
de encodare [1].

J. Piaget a demonstrat ca reprezentdrile nu au un caracter Innascut,
ci se achizitioneaza si se dezvoltd in cadrul evolutiei structurilor
operatorii ale intelectului. La baza reprezentarii stau mecanisme
ale memoriei si ale perceptiei [2].

Ne vom referi in continuare la una din calitifile de baza ale
reprezentarilor mentale si anume figurativitatea. Se stie ca o
imagine se realizeaza cu ajutorul unor elemente de contur si de
structura. Astfel fiecare obiect din realitatea Inconjurdtoare are o
identitate proprie, o anumitd configuratie, iar omul are tendinta de
a retine, in mod prioritar, acele informatii care sunt mai puternic
asociate cu elementele de identitate ale obiectului. Practic asistam
la un proces de encodare prin intermediul caruia sunt selectate si
retinute elemente structural-figurative ale obiectului. Din punct de
vedere functional, imaginea serveste la facilitarea rezolvarii unor
probleme, efectuand comparatii si facand posibild analiza
relatiilor. Pentru Sallaberry reprezentarile mentale constituie
simultan un proces si un produs: proces pentru cd subiectul
elaboreaza si modificad continuu viziunea sa interioara, produs
pentru ca aceste reprezentari pot, la un moment dat, fi comunicate,
dobandind astfel o anumitd formd sau anumite contururi [3].
Astfel, in plan mental, putem ajunge la un nivel de schematizare
foarte Tnalt, care ia forma unui simbol figurativ. Cel mai bun
exemplu de simboluri figurative sunt figurile geometrice care
redau doar prin cateva trasdturi categorii intregi de obiecte sau
fenomene.

Intrebarea fundamental care ne preocupi poate fi formulata astfel:
Cum putem opera cu reprezentdrile mentale In context didactic ?

Activitatile de verificare a Intelegerii unui document scris
presupun multiple schimburi verbale intre student si profesor in
scopul informarii acestuia din urmad despre validitatea
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reprezentdrilor mentale ale studentului, dar si a capacitatii acestuia
de a trage concluzii pertinente. Acest tip de activitate necesita timp
si energie, acordandu-i profesorului o pozitie centrald in procesul
didactic. Numarul mare de studenti in grupe, dar si dificultatea de
exprimare a acestora ingreuneaza totusi posibilitatea evaluarii
gradului exact de intelegere a documentului scris pentru fiecare
dintre ei. De aici ideea de a propune un antrenament mental, care
sa amelioreze intelegerea textului de specialitate si producerea
ulterioara de suporturi vizuale proprii. Aceasta tehnica este fondata
pe principiul iconicitdtii gandirii, analizat de Meunier si potrivit
caruia orice fiintd ganditoare este capabild de a fragmenta un
ansamblu linear in elemente distincte, susceptibile de a fi supuse
ulterior unor regrupari si interconexiuni pentru a forma o structurd
noud, globalizanta si usor perceptibild. In aceasta logica studentii
sunt, asadar, invitafi sa elaboreze o imagine mentald a
documentului de studiu, imagine care sa se materializeze mai apoi
ntr-o reprezentare vizuald proprie capabild sa asigure un nou mod
de comunicare a informatiei.

Astfel imaginea, schema, graficul creat devin proiectii in exterior a
unor reprezentari mentale, ce pot fi usor modificate si modelizate,
datoritd formei lor materiale. Cu sigurantd ca acestea sunt mai
putin nuantate decat reprezentarile mentale, evidentiindu-se doar
prin figurativitate si operativitate.

Altfel spus, incercam sa promovam ideea ca reprezentarile vizuale
puternic angrenate n pictura, arhitectura, modelare, etc. pot fi
utilizate si in didactica. Pentru a demonstra acest lucru este
suficient sa amintim existenta asa-ziselor hdrfi ale gandirii,
propuse de dr. David Hyerle, care prezinta un set de tehnici
vizuale, menite sd stimuleze invatarea si memorarea pe termen
lung si care sunt folosite pe larg in intreaga lume. Vom retine aici
doar cateva tipuri de scheme logice ale reprezentarilor mentale, ce-
si vor gdsi locul In exploatarile noastre ulterioare:
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-harta de tip cerc, folosita in descrieri, brainstorming, definirea
unui concept sau idei. In centrul cercului se plaseaza conceptul, ce
urmeaza a fi definit;

-bubble map, folosita la descrierea sau caracterizarea unui concept
sau a unei idei. Aceastd schema contine un cerc central, in care
este plasat conceptul supus descrierii, iar in jurul siu, in alte
cercuri vor aparea trasaturile acestuia;

-schema comparativ-contrastiva utilizata la compararea a doua
concepte, idei, fiecare dintre acestea fiind reprezentata printr-un
cerc, in jurul caruia graviteaza caracteristicile;

-schema tip arbore, aplicata la realizarea de clasificari sau grupari.
Ideile si conceptele sunt sortate dupa categorii si grupuri. In varful
arborelui apare numele clasei de apartenentd sau categoriei, mai
jos fiind plasati membrii grupului;

-structura cu acolade care faciliteaza fixarea relatiei dintre intreg
si 0 parte a acestuia [4].

Dupa aceastd trecere in revistd a unor mijloace de fixare a
informatiei conceptualizate, sa revenim la ideea aplicatiilor
didactice, unde ne vom baza pe structuri cognitive preconstruite,
ancorate 1n experienta noastra senzoriald si cea motrica. Astfel,
notiuni simple precum Sus-jos, stdnga-dreapta, interior-exterior
vor conditiona, in contextul nostru, intelegerea relatiei cu lumea
inconjuratoare. Prin urmare, directia de la stdnga spre dreapta,
reprezentatd prin sageti, va fi corelatd cu notiunea de cauzalitate
sau cronologie; directia sus-jos va introduce o consecinta.
Reprezentarea grafici sau schematizarea va utiliza multiple
posibilitdti ale imaginii. Pentru a sensibiliza studentii in materie de
elemente operatorii ale imaginii, le vom propune cele mai
frecvente rezumate cognitive grafice precum:

-sagetile, ancorate puternic in cultura noastra si susceptibile de a fi
decodificate instantaneu ;

-figuri ce desemneaza fiinta umana, carora studentii le confera
deseori o conotatie profesionald agrementata cu o notd umoristica;
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-cercuri incorporand concepte cheie, asupra carora trebuie
concentrata toata atentia.

Cu ajutorul acestor elemente ale ergonomiei vizuale, reprezentarea
noastrd va fi una reticulara, adica bazata pe o organizare spatiala
eficientd a informatiei. Tendinta spre o asemenea structurare a
informatiei este vizibild chiar de la etapa elaborarii, de catre
studenti, a planului documentului scris, unde acestia renuntd la
dispunerea lineara clasica in favoarea unei distribugii spatiale in
retea. Mai mult ca atat, in cadrul elaborarii imaginii grafice
reticulare, cei pasionati de tehnologiile noi dezvolta o competenta
vizuala, influentatd de cultura internet-ului si perceputd de ei
printr-un mod anume de a regiza informatia, ficand uz de diferite
optiuni cromatice sau tipografice. Avem tentatia sa credem ca
asistam aici la o redefinire a sintaxei vizuale, unde o gama
coloristica larga poate fi utilizatd nu doar in virtutea estetismului si
a puterii de racolare, asa cum se credea la inceputurile utilizarii
numericului. Poate fi vorba aici §i despre o reconsiderare a
utilizarii alb-negrului in paginile destinate invatarii, fapt ce ar
putea angaja eventuale modificari in traditiile reprografiei.

Pana la urma, este important de retinut ca lizibilitatea unei
productii grafice poate fi afectatd atunci cand sunt neglijate
deprinderile cognitive de bazd, cele ancorate in cultura noastra.
Desincronizarea dintre informatia initiala si reprezentarea vizuala a
acesteia perturbeaza si ea intelegerea. Doar o reflectie ampla
asupra interdependentei canalului verbal si a celui vizual poate
conduce la un real progres n stapanirea dimensiunii imagistice.

Afirmand ideea ca reprezentarea grafica poate fi un instrument de
mediere a intelegerii unui confinut informational, vom explica in
continuare cum are loc encodarea informatiei, dar si decodarea ei
ulterioara. Citirea, ca si audierea, mobilizeaza, in particular, doua
activitati cognitive : reperarea elementelor purtitoare de sens
(cuvinte-cheie) si integrarea acestora intr-un sistem unde se pot
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regdsi cunostinte anterioare si informatii noi. Le Ny explica:
,Comprendre le langage, c’est bien intégrer de I’information
nouvelle, apportée de I’extérieur par les canaux auditifs et visuels a
des représentations anciennes préexistantes » [5].

Analiza textuald are drept finalitate simplificarea continutului unui
document in vederea asimilarii informatiei textuale. Aceasta
analiza cuprinde, deci, etapa clasificarii si ierarhizarii datelor prin
stabilirea relatiilor si a conexiunilor, actiuni ce vor conduce catre
vizualizare, adica transferul informatiilor in forma grafica.

Daca studentii cunosc deja tehnicile de infelegere a textului si
utilizeazd instrumentele clasice ale lecturii rapide precum
,.I’écrémage” (skimming) si ,,le balayage” (scanning), ei reusesc, in
general, sa repereze cuvintele cheie, sd formuleze ideile de baza
ale unui document ce nu prezintd mari dificultati sintactice sau
lexicale.

Etapa urmatoare, ierarhizarea datelor si corelarea acestora, poate
parea dificila in special pentru studentii care sunt in dificultatea de
a conceptualiza. Aceasta activitate cognitiva contribuie la aparitia
progresiva a sensului, obligandu-i pe studenti sa facd in mod
continuu naveta intre document §i reprezentarile sale mentale si
grafice in curs de elaborare.

Asadar, trecerea de la verbal la vizual sau scripto-vizual presupune
0 sinergizare a mai multor operatii mentale prezente deopotriva la
decodarea informatiilor initiale si la reencodarea acestora sub o
alta forma. Atunci cand invitdm studentii sd reorganizeze un text
sub o alta forma personalda, suntem constienti de prezenta unor
factori ce le guverneaza procesul de formalizare a reprezentarilor:
tendinta de a privilegia unele informatii in detrimentul altora;
dorinta de a stabili niste conexiuni cat se poate de precise. O
arhitectura mentala astfel elaboratd se bazeazd pe combinatii
complexe, mai mult sau mai putin abstracte, in functie de
intensitatea activitdtii cognitive In jurul deconstruirii i
reconstruirii documentului initial. Obligatia de a prezenta in forma
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vizuala un ansamblu de date textuale este, asadar, mobilul
declansarii unei miscari dinamice din interior spre exterior. Pentru
a mentine aceastd dinamica studentul trebuie sa dispuna de resurse
mentale eficiente, numite strategii de schematizare sau vizualizare
adaptate si variate.

Vizualizarea succeda etapa tratarii informatiilor cheie. Fiecare
student este ldsat sa actioneze liber. Alegerea tipului de
reprezentare vizuald este un indicator al intelegerii globale a
documentului, dar si al personalitatii cognitive a studentului.
Asadar, unii se lasd influentati de o situatie studiatd in clasa,
oprindu-se la o forma grafica conventionald, asociata acelei
situatii. Altii preferd s tatoneze 1nainte de a gdsi o forma originala
corespunzatoare noilor necesitati. Putini sunt cei care
persevereaza in logica vizuala, urmand calea euristica si facand
eforturi cognitive importante. Reprezentarile lor vizuale permit,
insa, receptorului sa acceada instantaneu la un nivel superior de
intelegere. Experienta ne demonstreaza ca acesti studenti sunt cei
care au asimilat cel mai bine informatiile si le pot restitui pe cale
orala.

Asa cum obiectivul nostru didactic major ramane a fi orientarea
studentului spre o autonomie cognitiva si lingvistica, acesta trebuie
mobilizat spre o autoevaluare permanentd, adicd o revizuire a
validitatii reprezentarilor sale. Or, se poate intdmpla ca unele
structuri mentale sd nu respecte mesajul initial, creand anumite
disfunctii cognitive si defavorizind intelegerea. Reprezentarea
mentala poate fi eronatd, in principal, din cauza confuziilor lexico-
sintactice elementare ce pot interveni la etapa conceptualizarii.
Evaluarea unei reprezentari figurative nu este usor de facut,
intrucat criteriile de apreciere par a fi mai curdnd de naturd
subiectivda decat obiectivi. In domeniul didacticii limbilor nu
existd norme prestabilite, destinate evaludrii valorii de transpunere
grafica a datelor verbale. Cu toate acestea, doua criterii de evaluare
ni se par pertinente :
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gradul de validitate , adica corespunderea mesajului vizual cu cel
textual, aici luandu-se n calcul efortul de simbolizare a relatiilor
fundamentale (incluziune, separare, identificare, asociere...);
gradul de estetism, adicad capacitatea vizualului de a procura
senzatii estetice, facilitand, in acelasi timp, decriptarea semantica.
Tn cele din urmi, vom afirma ca reprezentarea grafici permite o
coelaborare a sensului, servind drept instrument de mediere a
comunicarii.

Etapa de encodare grafica, realizata individual sau in binom, este
urmata de etapa de armonizare a productiilor. Studentii {si
deseneaza rapid schemele pe tabla, comentandu-le in limba straina.
Fiecare isi apara punctual sdu de vedere sau sugereaza modificari
astfel incat se ajunge la crearea colectivd de modele grafice. In
aceasta activitate limba strdina este utilizatd ca si instrument de
negociere in cadrul realizarii unui obiectiv comun. Or,
interactiunile sociale sunt foarte importante in situatie de invatare.
Multi autori au subliniat dimensiunea strurcturanta a acestora:
Perret-Clermont, Doise, Ghiglione [6].

Confruntarea reprezentarilor permite clasei sd negocieze in baza
unei intelegeri comune, alimentate, la randul ei, de certitudini,
indoieli, opozitii. Participadnd la elaborarea unei reprezentari
consensuale, studentii invata sa-si reorganizeze conceptele si sa-si
Tmbogateasca cunostintele. Suportul vizual astfel creat devine un
ajutor pretios Intr-o activitate atdt de temutd precum este
expunerea orald, limitdnd recurgerea continud la notele scrise si
permitand oratorului sa se antreneze doar la punctuarea discursului
cu gestica adecvata.

Concluzie

Reprezentarea grafica (desene, tabele, scheme) a datelor verbale
este parte inerentd a unei comunicari in mediu profesional.
Introducerea, in cadrul cursului de limba straina-limbaj specializat,
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a practicii de vizualizare a datelor verbale ne pare, deci, justificata
in masura in care aceasta privilegiaza urmatoarele activitati:
-angajeazd studentul in activitdti cognitive, menite s accelereze
integrarea informatiilor noi,

-familiarizeaza viitorul specialist cu codurile comunicarii vizuale
ale disciplinei sale;

-11 preda cateva notiuni de baza ale ergonomiei vizuale;
-incurajeazd co-elaborarea sensului prin confruntarea de
reprezentari;

-faciliteaza evocarea cunostintelor in cadrul luarilor de cuvant.
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