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INTRODUCERE

La restabilirea imaginilor defectate ale
scenelor multiobiectuale problema se considera
rezolvata atunci cand sunt restabilite toate obiectele
scenei. Pentru restabilirea directd a imaginilor
obiectelor separate obiectele trebuie sa fie
identificate. Insa, in unele cazuri nu este posibild
identificarea obiectului din cauza defectelor
esentiale ale imaginii obiectului sau chiar a lipsei
totale a imaginii lui [1]. Insuficienta informatiei
vizuale despre un obiect poate fi compensatd cu
cunostintele despre obiectul dat, cu cunostintele
despre obiectele scenei sau cu cunostintele despre
legiturile obiectului. In teoriile inteligentei
artificiale se evidentiaza aspectul activ al
cunostintelor care permite extragerea cunostintelor
din mediul exterior. Procedura de primire a
cunostintelor va permite apropierea continutului
imaginii restabilite a scenei de continutul imaginii
adevirate a scenei.

1. CUNOSTINTELE DESPRE OBIECT

Cunostintele  despre  obiect  determind
imaginea adevdratd a obiectului. Restabilirea

imaginii defectate a obiectului de ordinul 1 X;
semnificd gasirea informatiei lipsa despre imaginea

adeviratdi a obiectului X;E, adicd, obtinerea

cunostintelor suplimentare mil despre obiectul

studiat X
Si Ul
X +SR§% =X, (1)
Diferenta  dintre  vectorul parametrilor
imaginii defectate a obiectului X = (X, X,,..., X, )
si vectorul parametrilor
obiectului x' _=(x_ X

1opt’ “20pt? "

imaginii adevdrate a
X ) se determind
K opt

prin distanta euclida:

K
d(xrll ' Xrl1E) = ;(Xnk - Xnkopt)2 ' (2)
Atunci, cunostintele suplimentare despre

obiectul studiat R 1 S€ reprezinta:

m;(% =§Rd=d()?,11,xim (3)

Cunostintele despre obiectul R se gisesc in

mediul exterior (in ambianta de functionare a
obiectului X;). Cunostintele SR, pot fi obtinute
prin calea rezolvarii problemelor de clasificare [2]
sau prin gasirea imaginii adevarate a obiectului.
x:]E in baza principiului legaturii universale.
Conform acestui principiu, toate obiectele lumii
exterioare sunt legate direct sau indirect ntre ele.

Gradul de legaturd a obiectului x;, cu alte obiecte

din lumea exterioara se evalueaza prin indicatorul S,
care ia valoarea 0<S<1. Cu cit mai mult obiectul x

este legat cu obiectul x}, Cu atat va creste valoarea

indicatorului de legatura [3]. Gradul de legdtura
dintre obiecte se amplifici odatd cu marirea
numarului parametrilor echivalenti. De aceea,
indicatorul de legatura S pentru obiectele unei clase
se apropie de unitate. Pentru imaginile defectata
XL={x, X!, ..,X" } si adevarata x ale

obiectului, care sunt obiectele unei clase Cq, toti
2""’)2iK) $1

parametrii sunt echivalenti: )"{Il = ()2”, )?i

1 _ (o " .
XﬂE_(X "XnKE)'
X, =X LR, =R ..undeign,si,
prin urmare, indicatorul de legatura pentru ei S=1.
Valoarea indicatorului de legaturd pentru obiectele

unei clase X; si X nu ajunge la unitate doar in

n1E’Xn2E"'

nie’ RiZ :RFIZE"'

A

cazul absentei unui parametru echivalent R, la

imaginea defectata a obiectului i; (parametrul se
gaseste in forma potentiala). Cu marirea
numarului parametrilor echivalenti care lipsesc
X, valoarea indicatorului de legiturd S a

obiectelor X;, si x; se indeparteazd de unitate.
Pentru determinarea obiectelor din lumea
exterioard, cu care este legat obiectul defectat
studiat X', obiectul X' trebuie sa fie activat prin
schimbarea starii lui. Starea obiectului se determina
prin valoarea numerici a parametrilor lui
X; =X, %,, ., R, ) Schimband valoarea
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parametrilor obiectului X' se poate de schimbat

starea lui. Activizarea obiectului X' se realizeaza

prin obiectul-efector suplimentar care este strans
legat cu obiectul X!, si, prin urmare, este capabil sd
schimbe toti parametrii lui. In calitate de obiect-
efector se alege obiectul de ordinul 2, tipul 1 x?%*,

deoarece el este capabil sa schimbe propria stare cu
ajutorul operatorului de conducere lsa dupa care,
cu ajutorul operatorului de conducere Fa; sa
influenteze ~asupra starii obiectului X' [3].
Schimbarea starii x7* va duce la schimbarea starii
obiectului X'. Tn plus, pentru o eficacitate mai mare
a procesului de gasire a cunostintelor despre
obiectul defectat SRil, Tn obiectul-efector xf\‘l
i

concomitent se  schimba  toti
21 G 3 A o
X7 =R, X,y X,). Legatura

obiectului-efector x2* cu obiectul defectat X', la

fel va provoca schimbarea concomitentd a tuturor

parametrii
strAnsd a

parametrilor ai obiectului defectat
Sl _ (o A A

X, =(%,%,,...% ). Aceasta va duce, pe baza
legaturii  universale, la schimbarea starilor

obiectelor xf,x;,... legate cu obiectul defectat

X! si la activizarea maximald a obiectelor strans
legate intre ele. La obiectele activizate maximal, Tn
primul rand se refera obiectele unei clase Cq cu
obiectul defectat x!, x:,... si,
imaginea adevaratd a obiectului X;E, care este

n particular,

nucleul clasei ¢, [2].

. . .
obiectului X,

Imaginea adevarata a
reprezintd cunostinta completa

despre obiectul R .

Activizarea obiectelor se depisteaza de citre
matricea-receptor — dispozitivul de culegere a
informatiei despre mediul extern. La iesirile
matricii-receptor vor fi obiectele de ordinul 1
X;, X5y oo Xgy X5, ... Starea cérora trebuie sd fie

urmdritd. Interpretarea grafica de primire a
cunostintelor despre obiectul R, pe baza

principiului legaturii universale este reprezentata in

o0
GO

Figura 1. Obtinerea cunostintelor despre obiectul

R 4 Pe baza principiului legaturii universale.

Astfel, pentru gasirea cunostinelor despre
obiectul R, trebuie sa se schimbe starea imaginii

defectate studiate a obiectului X si prin asta de

activizat si relevat cel mai puternic obiect legat —
imaginea adevarata a obiectului x; .

2. CUNOSTINTELE DESPRE
LEGATURILE OBIECTULUI

Cunostintele despre legaturile obiectului
determind obiectele cu care este legat obiectul
cercetat. Folosind principiul legaturi universale, se
pot obtine cunostinte suplimentare despre imaginea

adevaratd a obiectului $R o Aceste cunostinte
nE

Re =R =R +R,. +.+R . 4

reprezintd in  sine  grupul de  obiecte
X x;E, x;E, cu care este legat obiectul x :
(Xae + R0 =X,
) Xpe + R, =X, )
 Xne +R o = Xgp -
Activizarea obiectului  x  ~ va permite

stabilirea obiectelor legate din mediul extern, care
aparfin altor clase C,,C_,...,C_ ~cu obiectul

cercetat x.  (fig.2).

Fai

Figura 2. Cautarea obiectelor mediului extern,
legate cu obiectul x:.

1 1 1
Obiectele x_ X

pE’”

.., x> din diferite
gE

clase C,, Cp, ey Cg, in generale, au un numar
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diferit de parametri echivalenti cu obiectul
cercetat x_ i, prin urmare, diferite valori ale

indicatorului de legaturd S cu obiectul x:_
Atunci, obiectele x' . x!

. <
Seren X0 formeaza

cunostinte diferite dupa profunzime despre
legaturile R ale obiectului x! . Pragul de

cunostinte T stabileste valoarea Ilimitda a
indicatorului de legatura S, si, prin urmare,
determind numarul obiectelor studiate din
mediul exterior, legate cu obiectul cercetat
x: . Cu cit e mai joasd valoarea pragului 7, cu

atat mai multe cunostinte despre legaturile R,
ale obiectului x . Valoarea concretd a

pragului T se stabileste reiesind din cerinta
analizei semantice a scenei.

Cunostintele despre legaturile obiectului ERS

pot fi utile Tn cazul restabilirii obiectelor
neidentificate si invizibile.

Tn [1] s-a ardtat, ci pentru restabilirea
imaginilor obiectelor neidentificate e nevoie de
cunostintele despre obiectele scenei si interaCtiunii
lor. Tn exemplul de pe fig.8 [1], caracterul imaginii

defectate a scenei 7(; e astfel, ca obiectul xé este

invizibil i de aceea nu poate fi identificat, si prin
urmare, imaginea defectati nu se restabileste
complet.

S-ar putea crede, cd un oarecare obiect este
pierdut definitiv. Insa, in baza cunostintelor despre
obiectele identificate ale scenei se poate prevedea
care obiecte ar putea sa se afle in imaginea defectata
a scenei si s se propuna cateva variante ale imaginii
restabilite a scenei.

Pentru a restabili obiectul invizibil x;

(mouse-ul) e nevoie sa se foloseasca cunostintele, in
special despre obiectul x: (blocul de sistema).

Cunostintele iRXl vor permite sa se determine
7

obiectele lumii exterioare legate de obiectul x:. De

exemplu, cunostintele despre blocul de sistema

R,

7

indicd cd sistemul de bloc poate sa
functioneze cu mouse-ul — obiectul xé. De aceea, in
procesul de restabilire imaginea defectata a scenei

~2 - . 1 % A ..
X, poate fi completata cu obiectul x;. Incét pozitia

spatiala concreta si orientarea obiectului xé nu sunt

exact stabilite, asupra modelului functional al scenei
si asupra continutului ei aceasta nu exercita nici o
influenta. In asa fel, pentru exemplul, adus n fig.8

in [1], imaginea restabilitd a scenei X corespunde

complet cu imaginea adevaratd a scenei x.,,

reprezentata in fig.6 in [1].

Insa, cunostintele despre obiectul iRXl
7

stabileste pentru o anumiti valoare a pragului 7, in
afara de obiectul xé, inca un sir de obiecte cu care

functioneaza obiectul x:. Astfel de obiecte pot fi

potential incluse in imaginea scenei restabilite si pot

sa influenteze asupra modelelor xé functional

G(x5)
evenimente V (). De exemplu, pentru sistemul de

bloc astfel de obiecte pot fi: imprimanta, scanerul
s.a.

si, in consecinta si asupra celui de

Tn afara de aceasta, nu este exclusi situatia,
cand n zona defectata a scenei in general nu trebuie
sa fie nici un obiect. Poate sa existe si versiunea
cand cercul de obiecte posibile, introduse in scena,
se determina pe baza cunostintelor despre alte
obiecte. Tn special, un astfel de obiect poate fi
obiectul x; (masa de birou). Atunci, pe baza

cunostintelor despre obiectul x;, printre obiectele

introduse pot fi: foaia de hartie, creionul, foarfecele,
s.a.
O oarecare determinare n alegerea obiectului

legat pentru introducerea in scena restabiliti X, se

face pe calea indicarii prioritatilor obiectelor

1 1 1 T ; ;
Xings Xops oo X Prioritatea  obiectului  se

estimeaza conform scalei necesitatii prezentei lui In
obiectul cercetat X;E. Astfel de scala se elaboreaza

pe baza aprecierii experte. Cu toate acestea, nu sunt
excluse cazurile cand cele mai legate obiecte au cel
mai mic nivel al prioritatii.

Pentru alegerea obiectului la fel pot sa se
foloseasca metodele alegerii aleatoare. In afara de
aceasta, trebuie sa se tind seama, ci numarul
obiectelor, introduse in scena restabilitd, poate sa fie
mai mult de unul.

Trebuie de mentionat, ca in cazul alegerii
imprecise a obiectului de legatura

1 1 1 H H
Xings Xopre X SaU @ grupurilor obiectelor de

legatura, variantele produse ale scenei restabilite
2 2

) . oo
Xs1y X5,y X NU duc la pierderea sensului ca in
cazul lipsei totale a obiectului din cauza
invizibilitatii si neidentificarii lui. Importanta

legaturilor obiectului SR, permite si se reprezinte

directionat posibilele variante ale scenei restabilite,
care se gisesc in albia esentei unice cu imaginea
adevarata a scenei (procesul construirii semantice a
scenei).
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3. CONCLUZIE

Cunostintele despre obiectul R, determina

diferenta dintre imaginea defectatd a obiectului de
cea adevaratdi d(X;, X;E), adicd, determind

parametrii obiectului — cum trebuie sa arate obiectul
defectat — x® i, ca urmare, o asa cunoastere
NE

reprezinta obiectul de ordinul 1.
Cunostintele despre legaturile obiectului R

pot sa determine obiectele invizibile, care potential
pot sa se afle in scena defectatd restabilita. Aceste
cunostinte reprezinta grupul de obiecte de ordinul 1.
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