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Abstract: Termenul de Inteligentd Artificiald este destul de cunoscut, insd nu se stie exact unde ea este prezentd
si unde poate fi aplicata. Articolul dat este o studiu al domeniului, care subliniaza unde este intdlnita Inteligenta
Artificiald, schimbarile care le aduce in lumea cotidiand odatd cu dezvoltarea Inteligentei Artificiale si cum va afecta
viata personala.
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Introducere

Tn timpul actual inteligenta artificiald este utilizata in viata de zi cu zi, de la smartphone, pe care il
detine fiecare prin Google asistent, Alexa, Siri, pina la automobile dotate cu sisteme incorporate.

In secolul 21 in tarile dezvoltate este greu de imaginat vreo persoand si nu foloseasca retelele de
socializare, cum ar fi, de exemplu Facebook, Instagram sau Snapchat, in care majoritatea deciziilor
utilizatorilor sunt Indrumate de inteligenta artificiala: de la notificari pana la diversitatea recomandarilor de
servicii necesare.

Jocurile video tot nu au ramas fara atentie. Aici rolul inteligentei artificiale este ca jocul sa primeasca
destuld experienta, ca apoi sd poatd birui jucitorul. Ca un exemplu fiind “OpenAl 5” elaborata pentru joaca
“DOTA 2” care ca urmare a castigat majoritatea din jucatorilor pro-ligii.

Ce este inteligenta artificiala ?

Inteligenta artificiala este alcatuita din doi termeni, primul fiind artificial (ceia ce nu este natural,
adevarat care intr-un fel sau altu este fals deoarece este simulat) si al doilea termen fiind inteligentd (
inteligenta este un termen complex care poate fi definit in diferite cai ca de ex. Logica, intelegerea, constiinta
de sine, invatarea, cunostintele emotionale, planificarea, creativitatea, abilitatea de a rezolva probleme).
Inteligenta artificiala este un subdomeniu al informaticii.

Scurt istoric: Istoria inteligentei artificiale a inceput cca. 100 de ani in urma. in anul 1920 cehul Karel
Capek [1] a publicat opera stiintifico-fantasticd numita “Rosumovi Univerzalni Roboti” (Rossum Robotii
Universali) prescurtat R.U.R. In lucrare se povesteste despre fabrica care produce oameni artificiali numiti
Roboti. in anul dat sub denumirea de roboti se refereau mai mult la clonii umani, decat la robotii din prezent.
Pentru inceput robotii ajutau omenirea, ca mai apoi, dupa ce a fost inventat robotul de razboi, sa duca la
disparitia rasei umane.

Al doilea om care a facut un pas maret in inteligenta artificiala a fost Alan Turing [2] cu masina sa
numitd “Masina Bombe” care a fost creatd special ca sa spargd codurile masinei “Enigma” [3], creatd de
Germania Nazistd, folosita in timpul de-al Doilea Razboi Mondial, pentru a codifica mesajele trimise prin
undele radio.

In anul 1955 apare cea mai acceptata definitie a inteligentei artificiale: “O masina care se comporti
intr-un mod care ar putea fi considerat inteligent, daca ar fi vorba de un om”.

Anul 1956 la “Dartmouth Conference” a fost primul workshop al inteligentei artificiale unde s-au
adunat cercetatori din universitatea Carnegie-Mellong, Universitatea Massachusetts Institute of Technology
si International Employee Benefit Consulting Network, care au facut cercetdri asupra inteligentei artificiale.
Progresul a fost major pana in anii 1960, unde a inceput sa scada, ca pana in anul 1974 sa se stopeze. Nimeni
nu mai era entuziasmt de inteligenta artificiald. Acest eveniment o fost numit “Al Winter”. Dupa un timp
inteligenta artificiald a revenit intr-o forma de asa numite “System Expert”. Sistemele expert erau programe
care raspundeau la intrebari adresate pe un domeniu ingust. Intre anii 1980 si inceputul 1990 a fost a doua
stopare de progres numiti “Second Al Winter”. In anul 1997 pe data de 11 mai calculatorul il castiga pe
Garry Kasparov [4] intr-un meci de sase partide.

In ultimile dou decenii inteligenta artificiald a crescut foarte rapid si continuie si creascd masiv pe zi
ce trece.
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Inteligenta artificiald in viata personala.

Suntem in pragul cdnd omenirea pas cu pas oferd locul siu de munca robotilor. In fiecare casa apar
roboti care poseda inteligenta artificiala, ca de exemplu fiind :

Aspirator Robot

Jucarii pentru copii (robotei, papuse)

Diferite sisteme de securizare (recunoasterea faciala, amprentele digitale)

Insa intrebarea de bazi este “Va afecta viata noastri personala inteligenta artificiald, sau nu ?”.
Intodeauna a fost inevitabil ca inteligenta artificiala sa fie folositd pentru scopuri sexuale. Potrivit futurolugui
Dr. Ian Pearson “Anul 2050 va fi anul cand procentajul de robot/om va fi mai mare decat procentajul
om/om”.

Cercetatorii inteligentei artificiale David Levy din universitatea Maastricht precizeaza ca in anul dat
oamenii se vor casatori cu robotii. Asta se va intdmpla atunci, cand inteligenta artificiala va predomina
inteligenta umana, ceia ce inseamna ca dinamica acestor relatii va fi complicata. Multe companii au deja un
progres in crearea robotilor cu drepturi depline pentru asa numitii “Sex Robots”. Compania California-based
RealDoll ne arata progresul sau prin robotul numit Realbotix [5]. Potrivit companiei, Realbotix include
inteligenta artificiala, robotul miscd din cap, clipeste, are un sistem Al care raspunde la unele intrebari, in
procesul vorbirii misca din cavitatea bucala.

Aici RealDoll nu se vor stopa. Compania vrea sa creeze ceva, de care sa ne putem indragosti. La
momentul de fatd ei au adaugat un sistem virtual pentru smartphone si casti cu realitate virtuala, de care sa va
puteti folosi cand nu sunteti aldturi de papusa.

Existd o vastd aplicare a masinilor, care permit robotilor pentru sex s fie mai complexe decat noi ne-
am putea imagina. Unele algoritme pot sa permitd robotilor sd invete din mediul inconjurator, sd ofere
raspunsuri emotionale bazate atit pe utilizator, cat si pe societate. Inci un moment pozitiv ar fi ca datorita
care Invatd atdt de mult despre emotiile noastre este sigur ca va fi in stare sd ne ajute ca un psiholog cand
ajungem 1n stare de depresie. Cercetatorii din Noua Zelanda spun ca inlocuirea robotilor cu oamenii poate
avea un inpact pozitiv asupra reducerii bolilor genitale si reducerea traficului sexual.

La momentul de fatd papusa Realbotix costd 10.000$ pentru cap si 30.000$-60.000$ pentru corp in
dependentd de complectatie.

Aplicatii pentru Inteligenta Artificiala

Inteligenta Artificiala a intrat, sub mai multe forme, in viata noastra de zi cu zi. Existd in magazinele
online si e folosita ca sa faca recomandari pentru noi cumparaturi in functie de achizitiile anterioare. E unul
dintre motoarele inteligente din spatele unor platforme cum ar fi Siri si Alexa. Al analizeaza si recunoaste
cine sau ce apare intr-o fotografie, detecteaza spamul sau fraudele cu carduri bancare.

Pe langa toate aceste utilizari, iatd cateva dintre cele mai importante aplicatii pentru inteligenta
artificiald, unele dintre ele fiind deja comune in tehnologia de astazi:

In medicind, in industria militard, in finante, in educatie, recunoastere faciald, recunoastere vocala,
manipulare foto si video, creativitate artificiald (scriere, compozitie muzicald etc.), procesarea limbajului
natural, recunoasterea scrisului de mana, data mining, realitatea virtuala, procesarea imaginilor.

Concluzie

Pe zi ce trece 1A se dezvolta cu pasi uriasi si noi nu putem nega faptul ca ea nu ne influenteaza. Pe de
o parte e bine deoarece IA ne usureaza majoritatea din actiunilor, dar pe de alta parte, controlul ce-l detine IA
este din ce in ce mai mare. Dupa Ilon Musk “Al is far more dangerous then nuke”. in cazul in care rasa
umana va pierde contrulul asupra IA, riscam sa ajungem ca si in istoria de R.U.R. sa fim nimiciti.
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