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Rezumat. Experienta pe care au dobdndit-o autorii in practicarea profesiei de
consilier in proprietate intelectuald constituie, pe de o parte, baza acestei lucrari. In
plus, activitdtile de predare a cunostintelor de proprietate intelectuala catre studenti ai
Universitatii Tehnice din Cluj-Napoca, catre cadre didactice din diferite universitati
sau angajati ai unor intreprinderi, au comnsolidat aceasta bazd. Lucrarea prezintd o
reflectare a manifestarii spiritului de creativitate §i inovare in drepturi de proprietate
industriala. Sunt prezentate date concrete obtinute prin accesarea bazelor de date ale
Organizatiei Mondiale ale Proprietatii Intelectuale (WIPO IP Statistics Data Center ) §i
ale Oficiului European de Brevete (Espacenet).

1. Introducere

1.1 Creativitate si inovare

Creativitatea si inovarea nu sunt notiuni sinonime, dar sunt puternic
interconectate. Creativitatea este un concept multidimensional care se
manifestd in toate domeniile activitatii umane. Creativitatea se refera la
capacitatea de a genera idei originale sau de a gési solutii noi pentru
rezolvarea unor probleme. Cautarea noului a venit din nevoia oamenilor
de a gasi o solutie mai bund la o problemd curenta [1], [2]. Nevoile
omului au evoluat odata cu trecerea timpului. Psihologul american
Abraham Maslow a realizat, in cadrul lucrarii intitulate ,,4 Theory of
Human Motivation”, o ierarhizare a acestora (cunoscuta sub numele de
piramida Iui Maslow). Conform acestei teorii, omul primitiv a fost
preocupat in primul rand de satisfacerea nevoilor fiziologice primare, de
supravietuire, iar mai apoi a celor de sigurantd. La inceput, omul a creat
mijloace si metode pentru a-si procura hrana si pentru a se apara de
pericolele care-1 pandeau.

Nivelurile superioare ale piramidei lui Maslow reflectd nevoia de
apartenentd a individului uman la diverse grupuri sociale (familie,
colectiv de munca, organizatii profesionale, comunitati religioase etc.),
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impreund cu dorinta de a fi remarcat, de a-i fi recunoscute anumite
calitati sau abilitati. Gandirea creativad si punerea acesteia in practicd i-a
satisfacut, in parte, nevoia de recunoastere sociala.

Pentru a veni cu rezolvari noi la nevoile intalnite, atdt omul modern
cat si stramosii nostri au trebuit sd gandeascd si sa actioneze la fel,
parcurgand aceleasi etape ale procesului creativ: definirea problemei de
rezolvat, cautarea si gasirea solutiei, implementarea acesteia in produs,
testarea produsului si in final, imbunatatirea solutiei.

Hermann Hesse (1877-1962) — romancier, poet si pictor germano-
elvetian, laureat al Premiului Nobel pentru Literaturd in anul 1946,
cunoscut mai ales pentru romanele sale filozofice - propune o cale pentru
realizarea unor lucruri noi, creative: ,Pentru a atinge posibilul,
intotdeauna trebuie sa incercam imposibilul”. Creatorul nu trebuie sa
simta ,,imposibilul” ca fiind intangibil, chiar dacad la un moment dat el nu
poate fi atins. Trecerea timpului si evolutia civilizatiei schimba adesea
perceptia asupra imposibilitatii unor lucruri.

Multi oameni asociaza creativitatea cu asa-numitele arte frumoase -
literatura, teatrul, muzica sau artele plastice. Creativitatea nu este doar un
atribut al acestor arte, ci este fundamentala pentru activitdtile din toate
domeniile vietii cotidiene: stiintd, tehnologie, politica, afaceri etc. Chiar
termenul ,,arta”, intr-un sens mai larg, desemneaza orice activitate bazata
pe cunostinte, exercitiu, imaginatie, intuitie §i perceptie.

Spiritul creativ se manifesta chiar si in sport, unde din pacate,
aplicarea riguroasd a elementelor de tactica si strategie estompeaza
creativitatea. Si din acest considerent, tenisul de azi este mai putin
spectaculos fatd de cel care se juca in perioada de glorie sportiva a
tenismenului Ilie Nastase. De asemenea, in jocul de sah — unul foarte
bine studiat, existad jucdtori care aduc inovatii chiar in faze incipiente ale
deschiderii, cu scopul de a surprinde adversarul.

Inovarea poate fi definitd ca procesul de dezvoltare si implementare
a unor idei, produse, servicii sau solutii noi, imbunatatite sau
revolutionare, care aduc valoare addugatd si rezolva probleme existente
sau creeaza noi oportunitati. Inovarea nu inseamna doar inventarea unor
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tehnologii noi, ci si imbunatatirea continua a ceea ce existd deja, fie ca
vorbim despre procese, modele de afaceri sau moduri de gandire.

Inovarea presupune aplicarea solutiilor noi rezultate din procese
creative pentru a dezvolta produse si servicii sau pentru a implementa
tehnologii care aduc valoare. Inovarea are un caracter practic, aplicativ si
se concentreazd pe realizarea schimbdrilor care pot influenta pozitiv
societatea sau economia. Deseori inovarea este pusd in opera de catre
ingineri.

In general, matematicienii, fizicienii si alti specialisti in stiintele
fundamentale rezolvd problemele investigate prin solutii unice. In
contrast, inginerii abordeaza probleme care admit numeroase solutii
practice, iar gasirea si selectarea celei mai potrivite solutii este influentata
de foarte multi factori tehnico-economici sau legislativi. Aici se
potriveste vechea zicald romaneasca: ,,Daca nu se poate cum e bine,
atunci e bine cum se poate”. Daca nu putem atinge optimul, atunci facem
cum se poate.

O inventie este o creatie noud sau o solutie tehnica originald la o
problemd specifica, rezultatd din aplicarea creativd a cunostintelor.
Aceasta poate fi un produs, un procedeu sau o tehnologie noud care
aduce o imbunatatire in comparatie cu solutiile existente.

Pentru a fi brevetatd, o inventie trebuie sa indeplineasca
urmatoarele criterii: noutatea (in raport cu stadiul tehnicii), activitatea
inventiva (sa fie rezultatul unui efort creativ, nefiind evidenta pentru un
specialist in domeniu) si sd poata fi aplicata industrial.

1.2 . Procesul de creatie poate fi automatizat?

Multd lume considerd creativitatea ca fiind o caracteristica
profund umana si ca aceasta nu poate fi transferata unei masini. Avand in
vedere dezvoltarea inteligentei artificiale, ne putem intreba dacd vor
exista masini $i programe care sa inventeze lucruri noi.

Mai mult din curiozitate am pus cdteva intrebari aplicatiei
ChatGPT. Le redau, in continuare, impreund cu raspunsurile obtinute din
partea software-ului.
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Intrebare: Procesul de creatie poate fi automatizat cu ajutorul
inteligentei artificiale?

Raspuns ChatGPT: Da, procesul de creatie poate fi partial
automatizat cu ajutorul inteligentei artificiale. Existd deja aplicatii Al
care pot genera muzicd, artd, texte si chiar idei de design. Aceste
instrumente pot ajuta la stimularea creativitatii, oferind sugestii sau
inspiratie. Totusi, aspecte precum originalitatea profunda si emotia
umana raman, in general, apanajul creatorilor umani.

Intrebare: Vor exista masini care si inventeze in locul
inginerului?

Raspuns ChatGPT: Da, existd deja progrese semnificative in
directia dezvoltarii de sisteme automatizate care pot "inventa" sau genera
solutii inovatoare in diverse domenii de inginerie. Inteligenta artificiala
(AI), in special in ramurile precum invatarea automatid (machine
learning) si algoritmii evolutivi, a inceput sa produca solutii tehnice care
depasesc uneori intuitia umana. Cum vezi tu interactiunea dintre inginer
si masinile care ,,inventeaza™?

Raspunsul autorilor: Inginerul va impune anumite specificatii
ale produsului si ar putea participa si la selectarea unei variante dintre
cele oferite de masina inventator.

Raspuns ChatGPT: Exact! Asta ar putea deveni una dintre
formele principale de colaborare dintre ingineri si masinile inteligente
care ,,inventeaza . Inginerul uman va juca un rol crucial 1n:

1. Definirea specificatiilor si constrangerilor: Inginerii vor seta
parametrii esentiali, cum ar fi materialele utilizate, costurile de productie,
constrangerile de mediu, durabilitatea si performanta. Aceste cerinte sunt
apoi transmise sistemelor Al, care genereaza solutii posibile in cadrul
acestor limite.

2. Evaluarea solutiilor propuse de AI: Dupa ce Al oferd mai multe
variante de design sau solutii tehnice, inginerul va evalua care dintre ele
este cea mai potrivitd. Aceastd evaluare nu este doar tehnica, ci si
contextuald, tindnd cont de factori precum preferintele utilizatorilor,
fezabilitatea productiei si impactul pe termen lung.
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3. Optimizarea creativa: Al poate genera mii de solutii posibile, dar
inginerul aduce creativitatea si judecata umana, alegand solutii nu doar
pe baza criteriilor matematice, ci si a intuitiei si a experientei sale. De
asemenea, inginerul poate modifica solutiile propuse de Al pentru a le
adapta la nevoile exacte ale proiectului sau la cerintele pietei.

4. Verificarea si validarea: Dupa ce un design este selectat, inginerii
vor fi responsabili pentru verificarea si validarea acestuia in conditii
reale. Sistemele Al pot genera solutii care par optime pe hartie, dar
inginerul se va asigura ca acestea functioneaza si in practica.

Asadar, 1n viitor, inginerii nu vor fi complet inlocuiti de masini, ci
vor lucra in tandem cu acestea. Rolul lor va fi de a controla, ghida si
valida creativitatea masinilor, folosind Intelepciunea si experienta umana
pentru a face alegerile finale.

Intrebare: Cand va apirea primul produs, conceput si realizat fara
contributia operatorului uman?

Raspuns ChatGPT: Aparitia primului produs conceput si realizat
complet fara contributia unui operator uman este o provocare tehnologica
complexi, dar nu imposibild. In prezent, majoritatea produselor
dezvoltate cu ajutorul inteligentei artificiale (AI) si automatizarii
necesitd, in diferite etape, interventia umana, fie pentru a stabili
specificatiile, fie pentru a evalua solutiile propuse sau pentru a
supraveghea procesul de fabricatie.

Totusi, exista cativa factori care indicd faptul cd un astfel de produs
complet autonom ar putea aparea in decursul urmatorilor 10-20 de ani,
datorita progreselor rapide in Al, roboticd si automatizare.

1.3 Proprietatea intelectuala

Proprietatea intelectuala se refera la drepturile legale pe care
persoanele sau companiile le detin asupra creatiilor intelectuale cum ar fi:
inventiile, operele literare si artistice, simbolurile, denumirile si imaginile
utilizate in comert. Ea protejeaza rezultatele creativitatii si ingeniozitatii,
oferind detindtorilor anumite drepturi exclusive de utilizare, distribuire si
comercializare a acestor creatii.

Proprietatea intelectuala include urmatoarele categorii de drepturi:
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A. Dreptul de autor si drepturile conexe (Legea nr. 8/1996)

- ale creatorilor de opere stiintifice, literare, artistice etc.;

- ale artistilor interpreti sau executanti;

- ale producatorilor de Inregistrari audio-video;

B. Drepturile de proprietate industriala:

- inventiile (Legea nr. 64/1991, Legea nr. 83/2014);

- modelele de utilitate (Legea nr. 35/2007);

- desenele si modelele industriale (Legea nr. 129/1992) ;

- marcile si indicatiile geografice (Legea nr. 84/1998);

- topografiile produselor semiconductoare (Legea nr. 6/1995).

Legile mentionate mai sus se referd la protectia drepturilor de
proprietate industriald Tn Romania.

In continuarea ideii de consultare a robotului ChatGPT, am fost
curiosi sd aflam raspunsul pe care ni-l ofera acesta cu privire la drepturile
de proprietate intelectuald pentru un produs de tip ceasca de cafea.
cafea?

Raspuns ChatGPT: Pentru o ceascad de cafea, exista mai multe

ege vy

inovative sau distinctive ale acesteia. lata cateva optiuni:

Desen sau model industrial

o Dacd ceasca are un design inovator, estetic sau functional, care
nu a mai fost vazut anterior, poate fi protejatd ca desen sau model
industrial. Aceasta protectie se referd la aspectul vizual (forma,
ornamentele, culorile) si nu la functionalitatea tehnicd. Protectia unui
desen industrial asigurd drepturi exclusive asupra aspectului estetic al
cestil.

Brevete:

o Daca ceasca de cafea are o inovatie tehnica sau functionald (de
exemplu, un mecanism special care pastreaza cafeaua calda sau un
material nou care 1i Imbunatateste durabilitatea), poate fi protejatd printr-
un brevet de inventie. Brevetele oferd drepturi exclusive pentru
utilizarea si comercializarea inventiei.
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Marca comerciala:

o Daca ceasca de cafea poartd un nume de marca, un logo sau alt
element distinctiv care identifica sursa sau producatorul, acesta poate fi
inregistrat ca marca comerciald. Acest lucru asigura protectia identitatii
madrcii pe piata, impiedicand alti producatori sa foloseasca acelasi nume
sau logo pentru produse similare.

Drepturi de autor:

o Desi drepturile de autor nu protejeazd in general obiectele
functionale, dacd ceasca include un design artistic (de exemplu, o
picturd sau un desen original imprimat pe suprafata ei), aceasta arta poate
fi protejata prin drepturi de autor. Aceasta protejeaza reproducerea sau
utilizarea designului artistic.

Autorii lucrarii considerd ca un cunoscator in domeniul proprietatii
intelectuale trebuie sa se straduiasca sd formuleze un raspuns atit de
corect si de sistematizat ca cel furnizat de ChatGPT.

2. Drepturile de proprietate industriala

Traim intr-o erd a creativititii. In scoli si universititi, dar mai ales
in mediul economic se vorbeste despre creativitate si inovare, despre
produse si servicii inovative. Atat creatorii cat si angajatorii acestora sunt
dornici de a obtine un monopol de exploatare a creatiilor realizate si
intreprind actiuni de protejate a acestora. La nivel mondial are loc o
imensitate de activitdti creative, iar volumul celor cu aplicatii in sfera
industriald poate fi apreciat prin prisma numarului de cereri depuse la
oficiile care acorda protectie pentru inventii si alte obiecte de proprietate
industriala.

In tabelul 1 se prezinti numirul total de cereri pentru brevete de
inventie, modele de utilitate, desene si modele industriale si de marci
inregistrate la nivel mondial in perioada 2012-2021. In figura 1 se
prezintd grafic evolutia cererilor de brevete de inventie, modele de
utilitate si desene industriale.

Se constata ca primele cinci oficii din lume - China, SUA, Japonia,
Coreea de Sud si Oficiul European de Brevete (a se vedea tabelul 2) -
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Tabelul 1. Numarul de cereri pentru inregistrarea drepturilor PI in
perioada 2012-2021 [3].

Aplicatii 2012 2013 2014 2015| 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022
Brevete de inventie | 2,356,500| 2,564,100| 2,679,900| 2,886,200] 3,125,000 3,169,000| 3,332,600| 3,232,800| 3,281,900| 3,401,100] 3,457,400
Modele de utiltate | 828,200] 978,820 949,200] 1,205,820| 1,553,560] 1,761,410| 2,146,120| 2,341,120| 3,000,100] 2,924,490 3,010,510]
?ﬂiﬁi?ﬁafe'm"de'e 1,258,600| 1,286,800| 1,189,100| 1,202,500| 1,286,200| 1,277,300| 1,343,800| 1,361,000 1,387,800 1,515,200| 1,482,600
Marci 6,655,900| 7,082,500| 7,659,700| 8,651,500] 9,775,600|12,380,100|14,308,600|15,128,100| 17,193,800/ 18,145,100| 15,543,300

4.000.000

3.000.000 //_,

2.000.000

1.000.000 —"——

2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022
= Brevete de inventie = \/odele de utilitate

Desene si modele industriale

Fig. 1. Evolutia cererilor privind protectia drepturilor de proprietate industrialé in
intervalul 2012-2022

Tabelul 2. Clasamentul primelor 5 oficii dupa numarul cererilor de
brevete de inventie.

oficiul 2012 2013 2014  2015]  2016]  2017]  2018]  2019]  2020]  2021] 2022
1[China 652,777] 825,136] 928,177| 1,101,864| 1,338,503| 1,381,594] 1,542,002| 1,400,661] 1,497,159 1,585,663 1,619,266
2/sUA 542815 571612 578,802] 589410] 605571| 606,956| 597,141| 621,453| 597,172 591,473 594,340
3|Japonia 342,796 328436 325989 318,721| 318,381| 318481| 313,567 307,969| 288472 289,200 289,530
4|Coreea de Sud 188,915| 204,589| 210202 213694 208,830 204,775 200992| 218975 226759| 237,998| 237,633
5 dojg;‘:;‘t‘e"’pea" 148560 147,987 152,662 160,028| 159,358 166,585 174,397 181,479| 180,346 188,778 193610

cumuleazd aproape 85% din numadrul total de cereri de brevete de
inventie.

In clasamentul european, primele locuri in ordine descrescatoare
sunt detinute de citre Germania, Marea Britanie si Franta (a se vedea
tabelul 3).

Tabelul 3. Romdnia in comparatie cu primele 3 oficii din Europa.

ﬁfvr:;izreme de 2012|  2013|  2014| 2015 2016 2017|  2018] 2019 2020  2021| 2022
Germania 56850  57914] 50923| 60450| 61574 61474] 60871]  59927] 54580] 51669 50208
Marea Britanie 21126] 20557] 20710] 20383| 19524] 19199] 18368 16959] 18320] 16500 16591
Franta 16632|  16886] 16533] 16300|  16218] 16247] 16222] 15869 14313 14759 14746
Romania 1069 1028 1019  1046] 1,057  1.161] 1,127 920 853 806 834
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In reprezentarea grafica (fig. 2) a datelor din tabelul 3 se observa o
tendintd de scadere aproape continud a numarului de cereri de brevete de
inventie Tncepand cu anii 2016-2017, in cele patru tari din Europa. Acest
aspect poate fi explicat prin ratificarea brevetului unitar in cadrul
Oficiului European de Brevete [4].
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== Germania === |Viarea Britanie Franta  e====Romania

Fig. 2. Reprezentarea grafica a datelor din tabelul 3.

O imagine a dinamicii brevetelor de inventie inregistrate la OSIM
in perioada 1989-2022 arata o scadere dramatica la finalul perioadei fata
de inceputul acesteia.

Interesanta este si pozitia oficiilor PI cu cele mai multe brevete
acordate in raport cu anumite domenii: ,,Calculatoare”, , Masini
electrice, aparate si energie”, , Comunicatii digitale”, , Tehnologii
medicale”, ,, Transport”, , Masuratori” si ,,Tehnologii audio-vizuale”
(figura 4).
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Fig. 3. Inventii inregistrate la OSIM in perioada 1989-2022

What were the top technologies for PCT applications from different countrig\s?
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Fig. 4. Pozitia principalelor oficii Pl in raport cu domeniile [3].
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3. Concluzii

Se constata ca la nivel mondial volumul drepturilor de proprietate
industriala (inventii, modele de utilitate, desene si modele industriale)
este Tn continud crestere, cu o usoarda atenuare in perioada pandemiei
(2019-2022).

In anul 2022 s-au inregistrat peste 6 500 000 de solutii tehnice noi
prin brevete de inventie si modele de utilitate. Putem estima volumul
impresionant de timp dedicat activitatilor de creatie tehnica care s-a
depus la nivel mondial pentru realizarea acestor inventii. Totusi, daca
estimam timpul depus pentru aceste brevete, considerand un timp mediu
de 1000 ore/brevet, constatdm cd revine o medie de mai putin de 1 ord/an
pentru fiecare locuitor al planetei.

Anul de varf al Romaniei privind productia de brevete a fost 1989
cand s-au inregistrat peste 6000 de cereri. In acelasi an in China se
inregistrau aproape 10000, i1n Germania 40000, iar in Marea Britanie
30000. Se constd ca dupa 35 de ani majoritatea tarilor au crescut
considerabil din acest punct de vedere, in timp ce in Roméania numarul de
brevete a scazut de sase ori.
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