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ADNOTARE

Autor: Culin Marius. grupa IMTC — 201
Tema: Digitalizarea orarului de studii pentru procesul de instruire a studentilor

Structura lucrarii: Lucrarea este compusa din copertd, pagind de titlu, caietul de sarcini, avizul, declaratie,

adnotarea, introducere, capitolul 1, capitolul 2, capitolul 3, concluzie, bibliografie.
Cuvinte cheie: Aiogram, Python, API, Bot, SQLite3, framework.

Scopul lucririi: Imbunititirea eficientei educationale prin digitalizarea orarului de studii.
Obiectivele lucrarii:

o Digitalizarea procesului de studiu in cadrul invatamantului superior
e Automatizarea accesului si furnizarii orarului de studiu

e Crearea unui bot interactiv si flexibil pentru procesul de studiu
Metodele aplicate la elaborarea lucrarii: Programare in limbaj Python, SQL, Aiogram

Rezultatele obtinute: Drept urmare a analizei efectuate, s-a constatat aportul semnificativ adus de digitalizarea
orarului de studii pentru procesul de instruire a studentilor. Abilitatea de a organiza si ajusta orarul in mod
preventiv pentru a evita conflictele sau erorile care pot aparea in programul de studii si care, in consecinta, conduc
la indisponibilitatea acestuia, reprezinta un aspect solid pentru eficienta procesului educational, precum si pentru
prevenirea tuturor costurilor ce apar ulterior. Digitalizarea orarului s-a prezentat drept o unealtd esentiala in

procesul de imbunatatire a calitatii instruirii si a nivelului sport de organizare.



ANNOTATION

Author: Culin Marius, Group IMTC - 201

Topic: Digitalization of the Study Timetable for the Student Instruction Process

Structure of the Paper: The paper consists of a cover, title page, task notebook, notice, declaration, annotation,

introduction, chapter 1, chapter 2, chapter 3, conclusion, bibliography.

Keywords: Aiogram, Python, API, Bot, SQLite3, framework.

Purpose of the Paper: Improving educational efficiency through the digitalization of the study timetable.

Objectives of the Paper:

o Digitalization of the study process in higher education
e Automation of access to and provision of the study timetable

e Creation of an interactive and flexible bot for the study process

Methods Applied in the Development of the Paper: Programming in Python, SQL, Aiogram

Results Obtained: As a result of the analysis, the significant contribution of the digitalization of the study
timetable to the student instruction process was noted. The ability to organize and adjust the timetable preventively
to avoid conflicts or errors that may arise in the study program and consequently lead to its unavailability
represents a solid aspect for the efficiency of the educational process, as well as for the prevention of all
subsequent costs. The digitalization of the timetable has proven to be an essential tool in the process of improving

the quality of instruction and the increased level of organization.
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INTRODUCERE

In era digitalizarii, integrarea tehnologiilor informationale in procesul educational a devenit nu doar o
necesitate, ci si 0 modalitate eficientd de imbunatatire a experientei de invdtare. Aceasta teza exploreaza
implementarea digitalizarii orarului de studii in cadrul universitatilor, cu un accent deosebit pe dezvoltarea si
utilizarea unui sistem de notificare pentru studenti. Acest sistem are scopul de a facilita comunicarea dintre
cadrele didactice, administratia universitara si studenti, oferind o solutie moderna si adaptabild la nevoile

dinamice ale mediului academic.

Obiectivul principal al acestei cercetari este de a analiza cum digitalizarea orarului de studii si
implementarea unui sistem de notificari personalizate poate influenta eficienta procesului de instruire.
Studiul se concentreazd pe doud aspecte fundamentale: accesibilitatea informatiilor si adaptabilitatea
sistemului la schimbadrile de ultim moment, cum ar fi modificarile orarului, anunturi importante sau

informatii suplimentare legate de cursuri si examene.

Sistemul propus permite profesorilor si administratiei universitare sa modifice orarul de studii in timp
real si sa transmita notificari studentilor prin intermediul unei aplicatii mobile sau a unui portal web. Aceasta
functionalitate asigurd ca toti studentii sunt la curent cu cele mai recente schimbari, reducand astfel
confuziile si Imbundtitind organizarea lor personald. De asemenea, sistemul oferd posibilitatea de
personalizare a notificarilor, astfel incat fiecare student sa primeascd informatii relevante pentru programul

sau academic.

Prin analiza literaturii de specialitate, studii de caz si colectarea de feedback de la studenti si cadre
didactice, teza 1si propune sd demonstreze impactul pozitiv al digitalizarii orarului de studii asupra eficientei
procesului educational. Se va acorda o atentie deosebitda modului in care un astfel de sistem poate sprijini
adaptabilitatea si flexibilitatea intr-un mediu academic in continud schimbare, subliniind importanta

tehnologiei In imbunatatirea comunicarii si gestionarii timpului..
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