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DESIGN CONCEPT “JUCĂRIE CINETICĂ PENTRU COPII” 

Sandu GORIȚĂ, Valeriu PODBORSCHI 

Universitatea Tehnică a Moldovei 

Jucărie cinetică, realizată din material lemnos (placaj), destinată copiilor de 
vârstă preșcolară în scopuri distractive și educative. 

Jucăria este asamblată-dezasamblată de copil, ceea ce îi perfecționează 
abilitățile. 

Caracterul jucăriei prezentate este inspirat din rasa câinelui Dachshund, 
care prin forma și construcția sa imită unele mișcări caracteristice acestei rase, iar 
prin schimbarea câtorva piese se pot realiza o serie de personaje. 

 

 

DESIGN CONCEPT “PUNCT INTELIGENT DE COLECTARE A 
DEȘEURILOR”

Universitatea Tehnică a Moldovei

Punctul inteligent de colectare a deșeurilor menajere îi motivează în primul 
rând pe oameni să sorteze deșeurile menajer metal, sticlă, 
plastic, hârtie și carton etc.

pompierilor, ambulanței, poliției.


