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Adnotare

Proiectului de diploma este 0 proiectare si implementare a unei aplicatiei mobile «Orarul
trenurilor in Republica Moldovax.

Aceasta aplicatie ar trebui sa simplifice foarte mult circulatia calatorilor pe calea ferata atat pe
teritoriul republicii noastre, cat si in strainatate, oferindu-le acces rapid la informatia referitoare la
caile de transport feroviar din Republica Moldova. Aplicatia va putea fi rapid instalatd pe orice
dispozitiv mobil cu Sistemul de Operare Android, iar datoritd unei interfetei convenabile si practice
va permite utilizarea acestui serviciu de catre o gama larga de potentiali utilizatori.

Pe langa faptul cd acest sistem este gratuit si va fi accesibil pentru toti, acesta are si multe
avantaje: usurinta in utilizare, viteza mare de lucru, accesibilitate, confortul interfetei si relevanta in
tara noastra.

Tn acelati timp, aceasta aplicatie va putea inlocui toate hartile de hirtie si-si salveze utilizatorii
de studiul lung al hartilor de hartie si de cautarea indelungata a rutei potrivite. Acest lucru va
permite utilizatorilor sd economiseasca timp, ceea de este un factor determinativ in alegerea unui
serviciu.

Sistemul respectiv va ajuta considerabil la cresterea nivelului turismului in tara noastra, atit Tn
randul populatiei native, cit si in randul turistilor striini, ceea ce va spori rentabilitatea 1.S. ,,Calea
Feratd din Moldova”.

Aplicatia mobild «Orarul trenurilor in Republica Moldova» este implementarea practica a
realizarilor tehnologiilor informationale moderne in viata de zi cu zi a concetatenilor nostri. Acesta
este un exemplu clar al modului in care progresul tehnologiei informatice acopera noile domenii ale

activitatii umane, simplificand si usurand viata oamenilor.



Annotation

The diploma project is a design and implementation of a mobile application "Train schedule
in the Republic of Moldova".

This application should greatly simplify the movement of passengers by rail both in our
country and abroad, giving them quick access to information on railways in the Republic of
Moldova. The application can be quickly installed on any mobile device with the Android
Operating System, and thanks to a convenient and practical interface will allow the use of this
service by a wide range of potential users.

In addition to the fact that this system is free and will be accessible to all, it also has many
advantages: ease of use, high working speed, accessibility, comfort of the interface and relevance in
our country.

At the same time, this application will be able to replace all paper maps to save its users from
the long study of paper maps and the long search for the right route. This will save users time,
which is a key factor in choosing a service.

The respective system will considerably help to increase the level of tourism in our country,
both among the native population and among foreign tourists, which will increase the profitability
of the U.S. "Moldovan Railway".

The mobile application "Train schedule in the Republic of Moldova" is the practical
implementation of the achievements of modern information technologies in the daily life of our
fellow citizens. This is a clear example of how the advancement of information technology covers

new areas of human activity, simplifying and making people’s lives easier.
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Introducere

Telefonul demult a depasit faza unui dispozitiv simplu pentru comunicare si a devenit un
asistent personal ce poate sd va ajute in diverse situatii. Cu ajutorul lui, noi comunicim, aflam
actualitati, ne ocupam cu hobby preferat si chiar muncim. De fapt, toate smartphone-urile au
devenit o mica copie a unui computer pe care il putem avea intotdeauna cu noi.

Incepand cu luna ianuarie 2021, numarul total de smartphone-uri disponibile in Intreaga
lume este de 3,8 miliarde de dispozitive. Adicd aproape jumatate din populatia globului (mai exact
48,53%) are Tn maini sau in buzunar un telefon mobil inteligent. Tn prezent, tot mai multe
smartphone-uri, comunicatoare, tablete PC-uri si alte tipuri de dispozitive care sunt convenabile
pentru utilizare atat in viata de zi cu zi, cat si in calatoriile in strainatate, n special, sunt produse pe

baza sistemului de operare Android. Care sunt motivele raspandirii acestui sistem de operare?

Figura 1A. — Logo Android

Gigantul de cautare Google detine Android (Figuira 1A). Cu toate acestea, sistemul este open
source, ceea ce 1l face accesibil oricui, chiar si pentru uz comercial. Acest lucru face ca Androidul
sa fie foarte diferit de Apple iOS, macOS si Microsoft Windows, care sunt toate platforme cu sursa
inchisa.

Android este cel mai popular sistem de operare din lume. Estimarile sugereaza ca ruleaza pe
2,5 miliarde de dispozitive active in toatd lumea, cu peste trei miliarde de utilizatori - sau
aproximativ 39% din Intreaga populatie globala. Acest lucru depdseste Apple iOS cu o marja
semnificativa si chiar depaseste Microsoft Windows, care este al doilea cel mai popular sistem de
operare la nivel global.

Contrar credintei populare, Android este instalat nu numai pe tablete si smartphone-uri, ci si
pe e-readers, playere digitale, ceasuri, netbook-uri si chiar si cu ochelari Google.

Exista si alte sisteme de operare care nu se bazeaza pe Android, dar accepta rularea aplicatiilor



Android. Versiunile recente ale sistemului de operare Chrome permit acest lucru. Asta inseamna ca
aproape toate Chromebookurile de pe piatd accepta si aplicatii Android. Incepand cu sfarsitul anului
2021, Windows 11 va accepta si aplicatii Android.

Android imputerniceste aplicatiile mobile, oferind un mediu de dezvoltare deschis construit pe
nucleul Linux. Android permite dezvoltatorilor sa scrie un cod gestionat in limbajul Java, controlind
dispozitivul prin intermediul bibliotecilor Java. Toate aplicatiile au acces la hardware-ul
dispozitivului folosind o serie speciala de API-uri (Application Programming Interface) - biblioteci.
In plus, este inclus suport complet si controlat pentru interactiunea aplicatiei.

Pe platforma Android, toate programele au aceeasi stare. Aplicatiile de la terti sunt scrise pe
acelasi API ca si firmware-ul, in timp ce toate programele au acelasi timp de executie. Utilizatorii
pot elimina sau inlocui firmware-ul cu alternative terte, cum ar fi dialer sau desktop. Simplificat,
Android poate fi gdndit ca o combinatie de trei componente:

- sistem de operare gratuit cu coduri open source

- medii de dezvoltare open source pentru crearea de aplicatii mobile

- dispozitive, preponderent telefoane mobile, pe care este instalat sistemul de operare
Android impreund cu aplicatiile dezvoltate pentru acesta.

Android include mai multe elemente necesare si interdependente care reprezinta o referinta -
un design hardware cu o listd de cerinte pentru dispozitivele mobile pentru a asigura
compatibilitatea cu software-ul. Un alt element important este nucleul sistemului de operare Linux,
care oferd o interfata de nivel scdzut pentru gestionarea hardware-ului, memoriei si proceselor care
sunt optimizate pentru dispozitivele mobile. De asemenea, biblioteci open source pentru dezvoltarea
aplicatiilor SQLite, Web Ki, OpenGL si media -administrator.

Mediul de rulare este de dimensiuni reduse, ceea ce 1i permite sd fie utilizat eficient pe
dispozitive mobile. Un set de componente software care ofera acces la serviciile de sistem la nivel
de aplicatie. Android include, de asemenea, o suitd de dezvoltare a aplicatiilor care include
instrumente, plug-in-uri si documentatie de ajutor. Ei bine, se poate observa cd Android are un set
de componente de interfata cu utilizatorul pentru gazduirea si rularea aplicatiilor.

Merita subliniat faptul ca arhitectura deschisa a Android permite sa fie corectate orice erori in
interfata cu utilizatorul sau designul aplicatiilor incorporate prin scrierea de extensii sau inlocuitori
pentru erori. Android oferd posibilitatea de a crea propriile interfete pentru telefonul mobil, precum
si aplicatii cu caracteristici si design care se potrivesc cel mai bine nevoilor fiecéruia.

Mecanismul oficial de distributie a aplicatiei Android catre utilizatorii finali este Google Play;
permite, de asemenea, lansarea graduald a aplicatiei, precum si distribuirea versiunilor de aplicatie
pre-lansare catre testeri.
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