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INTRODUCERE

Globalizarea relatiilor economice impusa de rigorile timpului
sustinuta de retelele de socializare, cat si tehnologiile de ultimd ora
in domeniul textilelor, precum si protectia mediului ce a generat
tendinte de produse Eco impun cdutarea de solutii si abordari ale
designului inovativ de produs. Obtinerea abilititilor de graficd de
costum sunt de baza in prezentarea proiectelor de imbracaminte, dar
in acelasi timp educd si introduc plastica vestimentard estetica a
formei, elementelor de produs, contribuind esential la dezvoltarea
viitorului concept al produsului de imbracaminte. Proiectul de an va
contribui la cresterea potentialului grafic si trecerea rapida, in timpi
scurti, de la disciplinele de baza, cum ar fi Bazele compozitiei, Bazele
compozitiei in design, Arte plastice-desen, catre o etapa mai avansata
de creatie si elaborare a produsului de imbracaminte. Abilitatile de
analizd si expunere graficd contribuie si oferd posibilitati de
diversificare a proiectelor de produs, educa calitatile de echilibru
estetic in utilizarea elementelor de produs.

Obiectivul general al proiectului de an la disciplina Grafica de
costum este educarea capacitatii de a formula probleme si de a
argumenta si adopta solutii estetice in elaborarea grafica a
costumului.

Scopul proiectului de an. in urma realizarii proiectului de an
studentul va confirma:

e ca utilizeaza principii de compunere si metode grafice de

baza in elaborarea proiectelor de imbracaminte;

e cia este capabil sd analizeze si sd dezvolte prin utilizarea
caracteristicilor mijloacelor/elementelor grafice aspectul
exterior al produsului de imbracaminte;

e cd este capabil sd recunoascd elementele plastice si sa
formeze caracteristica graficd expusd verbal, dar si
caracteristica prin imagine a produsului de imbracaminte;

e ciaeste familiarizat cu posibilitati de elaborare a conceptului

de tehnoredactare si sustinere a proiectului de an.
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