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REZUMAT

Autor: Telembici Ecaterina

Design concept ,,Mobilier Birou de proiectare”

Structura lucrarii: Lucrarea data este compusa din 4 capitole: compartimentul introductiv,
analitic, ergonomic §i argumentarea proiectului propriu-zis.

Cuvinte cheie: loc de lucru, comfort, organizare, proiectare

Problematica studiului: In elaborarea unui concept de produs se intalnesc cel mai frecvent
problemele precum: materialul utilizat si calitatea lui, respectarea ergonomiei si antropometriei
produsului elaborat, comfortul si siguranta, si nu 1n ultimul rand aspectul mobilierului.

Obiectivele proiectului: Obiectivul de baza 1n realizarea proiectului dat este obtinerea unui
produs comfortabil, ergonomic, pentru ca proiectantul sa fie capabil sd utilizeze produsul dat
pentru o perioada indelungata de timp, nu doar ca duratd de exploatare pe luni, ani, ci si ca sa fie
posibil desfasurarea lucrului cateva ore fara a aduce un discomfort fizic. La fel elaborarea unui
design stilat si neobisnuit, care ar putea atrage utilizatorul potential, este la fel un obiectiv foarte
important.

Metodele utilizate in cercetare: Metodele utilizate la elaborarea produsului au fost- analiza
produselor deja proiectate si executate de alti designeri. Cel mai important lucru este identificarea
punctelor tari si slabe a acestora, punctele tari ar putea fi preluate, cele slabe trebuie schimbate.
Analiza materialelor utilizate la executarea astfelor tipuri de mobilier, factor care deseori identifica
aspectul produsului si calitatea lui. O altd metoda este studiul metodei de lucru al unui proiectant
si materialele utilizate de el in procesul de lucru. Acest lucru la fel identificd aspectul, si nu in
ultimul rand functionalitatea, constuctia produsului.

Rezultatele obtinute: Ca scop primordial s-a pus elaborarea unor elemente utilizate de un
proiectant In primul rdnd comfortabil, util, multifunctional, reglabil, cu un aspect atractiv si

neobisnuit, fapt ce si s-a elaborat.



SUMMARY
Author: Telembici Ecaterina

Design Concept ,,Design office furniture”

The work structure: The given paper is composed of 4 chapters: the introductory,
analytical, ergonomic compartment and the argumentation of the actual project.

Keywords: workplace, comfort, organization, design

The problem of the study: In the development of a product concept, the most common
problems are: the material used and its quality, the respect for the ergonomics and anthropometry
of the developed product, comfort and safety, and last but not least, the appearance of the furniture.

Project objectives: The basic objective in carrying out the given project is to obtain a
comfortable, ergonomic product, so that the designer is able to use the given product for a long
period of time, not only as a duration of exploitation for months, years, but also to be possible to
carry out work for several hours without causing physical discomfort. Likewise, developing a
stylish and unusual design that could attract the potential user is also a very important goal.

The methods used in the research: The methods used in the development of the product
were- the analysis of products already designed and executed by other designers. The most
important thing is to identify their strengths and weaknesses, the strengths could be taken over, the
weaknesses need to be changed. Analysis of the materials used in the execution of such types of
furniture, a factor that often identifies the appearance of the product and its quality. Another
method is to study the working method of a designer and the materials used by him in the working
process. This also identifies the appearance, and not least the functionality, the construction of the
product.

The results obtained: The primary goal was to develop some elements used by a designer
that are primarily comfortable, useful, multifunctional, adjustable, with an attractive and unusual

appearance, a fact that was developed.
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INTRODUCERE

Proiectul dat are ca scop elaborarea unui concept destinat persoanelor ce se ocupa pe plan
profesional in domeniul design-ului sau arhitecturii, adica reprezintd persoana ce se afla la zona
de lucru mai mult de 8 ore si deseori se afla in proces de cercetare si proiectare. Elaborarea unor
scheme, desene, machete si probe sunt procese ordinare care au loc deseori si necesita utilizarea
unor ustensile suplimentare precum: creioane, carioce, pixuri, hartie. Un obiect indispensabil este
laptopul sau calculatorul la care proiectantul lucreaza ore in sir, astfel il face sa pastreze pozitia
statica foarte mult timp. Alte materiale ce proiectantul utilizeaza sunt elementele de machetare,
hartia, cleiul, elemente lemnoase, hartia abraziva, plastilina, etc.

Analiza datd este un element important in procesul de elaborarea conceptului de mobilier
specializat, ce are o functie si destinatie deosebitd. De obicei astfel de mobilier trebuie sa fie
multifunctional si reglabil, ca sa fie posibil de utilizat in pozitii diferite fara ca sd provoace
discomfort utilizatorului. Prezenta numeroaselor zone de stocare a materialelor este foarte
imoprtant pentru un designer sau arhitect, altfel piesa de mobilier isi pierde din functionalitate, si
devine o piesd de mobilier destinatd persoanelor fara specificare profesionald, adica poate fi
utilizata de oricine, si mai putin de designeri sau arhitecti.

Scopul primordial a lucrérii este elaborarea unui concept util si comfortabil, cu o
specificare profesionald, un concept deosebit de ceea ce este prezent in lumea contemporana si cu
un aspect estetic atragator. Specificul acestei lucrdri este analiza, si anume a materialelor ce
utilizeaza un designer, etapele lui de lucru, miscarile pe care le efectueaza in procesul de lucru, in
mare parte aceste aspecte dicteaza functionalul si aspectul mobilierului conceput in lucrarea data.

Lucrarea este impartitd n 4 capitole, toate fiind parti componente a unui obiectiv, de a crea
un obiect de design modern si deosebit.

Primul compartiment are rolul de a evidentia importanta crearii unui astfel tip de mobilier,
cum afecteaza procesul si efectivitatea muncii. Analiza evolutiei in timp permite conceptului
adaptarea la necesitatile actuale, si studierea formelor, materialelor care au fost utilizate de
designeri anterior.

Compartimentul urmétor descrie clasificarea mobilierului, fapt ce permite aprecierea cu
functionalitatea mobilierului 1n lucrarea data, iar apoi si cu partea constructivd. Toate aspectele
care designerul este nevoit sd le respecte si sa le abordeze in lucrarea sa, se afla intr-o stransa
legatura una de cealalta. La final legatura datd creeaza forma conceptului, care trebuie la fel sa se
incadreze in careva cerinte estetice. Studierea materialelor accesibile pentru realizarea unui proiect
deseori permite rezolvarea problemei aspectului estetic, materiale accesibile, ecologice si usor-

prelucrabile pot usura misiunea autorului.



Compartimentul ergonomic este unul nu mai putin important, deoarece ca si celelalte
componente dicteaza forma obiectului, care la randul sdu trebuie sa fie una confortabila. La fel ca
si impactu iluminarii si culorilor utilizate ca parte componenta a designului. Se poate de spus ca
utilizarea corectd a acestor aspecte va asigura starea buna psihica, fizica si emotionald a omului
care va utiliza mobilierul dat.

Ultimul compartiment descrie conceptul dat, cat de mult respectd parametrii si cerintele
expuse in lucrarea data. Obiectivul de baza este demonstrarea faptului ca s-a obtinut un produs ce

respecta toti parametrii impusi in lucrarea data.
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