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Abstract. This paper analyzes the concept of creativity as a component part of the research
activity, both having a universal character, applicable in all spheres of human activity. The
creative process is carried out in 4 stages (preparation, incubation, lighting and evaluation),
on the realization of which depends if the solution for the researched problem will be found.
In the learning process, the student manifests himself at the level of productive creativity
(one of the four types of creativity), which involves a process of creating useful things based
on the skills and abilities acquired, although these things can be achieved at a low level of
originality. The research conducted by students refers to new knowledge, experiences, life
lessons, obtained independently, being argued theoretically (with the help of scientific
studies) and practically (in the laboratory called "literary work"). Within the research activity,
the 3 dimensions of the creative personality are developed: imagination, judgment, taste.
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Rezumat. In prezenta lucrare se analizeaza conceptul de creativitate ca parte component3 a
activitatii de cercetare, ambele avand caracter universal, aplicabile in toate sferele activitatii
umane. Procesul creativ se realizeaza in 4 etape (prepararea, incubatia, iluminarea si
evaluarea) de realizarea cdrora depinde daca va fi gasita solutia pentru problema cercetata.
Tn procesul de invatare, elevul se manifesta la nivelul creativitdtii productive (una din cele
patru tipuri de creativitate), ce presupune un proces de creare a unor lucruri utile in baza
priceperilor si deprinderilor achizitionate, desi aceste lucruri pot fi realizate la un nivel de
originalitate minim. Cercetarea realizata de catre elevi se refera la noi cunostinte, experiente,
lectii de viata obtinute independent, fiind argumentate teoretic (cu ajutorul studiilor
stiintifice) si practic (in laboratorul numit ,opera literara”). In cadrul activitatii de cercetare se
dezvolta cele 3 dimensiuni ale personalitdtii creative: imaginatia, judecata, gustul.

Cuvinte-cheie: creativitate, proces de creatie, activitate de cercetare, gdndire convergentd, gandire
divergentd.
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Introducere

Pe parcursul evolutiei societatii, creativitatea si inovarea reprezinta o noua etapa de
dezvoltare ce urmeaza dupa cunoastere. lar scolii i revine responsabilitatea de a dezvolta
creativitatea elevilor, astfel incat ei sa fie capabili de a contribui la progresul societatii prin
inovatii. In acest context, se cautd mereu modalitdti de dezvoltare a creativitatii la diferite
varste si de diferite tipuri.

Biologul Edward O.Wilson sustine ca literatura poate face ceea ce nu poate stiinta:
,Ofera un instantaneu precis al unui segment al culturii intr-un anumit loc si un anumit timp”,
iar operele literare sunt ca niste ,fotografii care inregistreaza pentru totdeauna nu doar
oamenii, ci si mediul in care trdiau, fiind chiar martori ai emotiilor pe care le-au simtit” [1, p.
38]. Astfel, opera literara poate deveni nu doar obiectul unei cercetari, pentru originalitate si
stil, dar si un bun context de formare si experimentare, deoarece contine informatii pretioase
despre si pentru natura umana intr-o formula artistica ce activeaza gandirea divergenta. lar
perspectiva interdisciplinara de abordare a acesteia adaugd posibilitati nelimitate de
explorare.

Conceptul de creativitate

Pentru notiunea de creativitate in literatura de specialitate se ofera peste o mie de
definitii. Analizand definitiile selectate in lucrarea ,Psihologia fnvatarii” [2, p. 197],
determindm cateva trasaturi specifice ale acesteia. In primul rand, creativitatea este vizuta
ca proces (Torrance), capacitate (Limbos, Bloch), aptitudine (Jaoui), abilitate (Runco si
Pritzker), complex de insusiri si aptitudini (Rosca), atitudine creatoare (Popescu-Noveanu). in
al doilea rand, creativitatea este strans legata de imaginatie, noutate, originalitate,
autenticitate, utilitate, simt estetic, exprimata prin solutie sau produs.

Termenul creativitate vine din latinescul creare, care inseamna a zdmisli, a fauri, a crea,
a naste; iar termenul creativitate tine de proces. In 1937, psihologul american G.W.Allport
introduce, pentru prima data, termenul creativitate. Cercetatorul N.Vicol subliniaza faptul ca
pana in anul 1950 termenul creativitate lipseste din dictionare, totodatd, acest an este
considerat de cdtre majoritatea psihologilor data nasterii investigatiilor ce au ca obiect de
cercetare creativitatea, desi, remarca autorul, D.Caracostea utilizeaza acest termen inca in
1943 pentru a prezenta aspecte de originalitate in creatia eminesciana
[3, p. 6]. Alti cercetatori care au abordat conceptul de creativitate sunt: RJ.Sternberg (Beyond
1Q: a triarchic theorry of human intelligence, 1985; The nature of creativity, 2006), GJr.Fasko
(Education and creativity, 2001), M. Fryer (Predarea si invatarea creativa, 2004), etc.

Incepand cu anii '70 ai sec.XX, in spatiul romanesc se afirmd mai multi cercetatori care
studiaza si prezinta in lucrdrile lor creativitatea: P. Popescu-Noveanu (Evolutia conceptului
de creativitate, 1971), M. Roco (Creativitatea individuala si de grup. Studii experimentale,
1979), AMunteanu (Incursiuni in creatologie, 1994), M.Zlate (Psihologia mecanismelor
cognitive, 1999), D. Salavastru (Psihologia educatiei, 2004), T. Stanciulescu (Introducere in
filosofia creatiei umane, 1999), P. Jelescu (Psihologia generald. Manual pentru colegiile
pedagogice, 2007), G.Popescu (Psihologia creativitatii, 2007), G.Painisoara (Psihologia
fnvatarii: cum fnvata copiii si adultii?, 2019), N. Vicol (Creativitatea: cunoastere autentica si
calitativa, 2020).

Anul 2009 a fost desemnat Anul european al creativitatii si inovarii de cdtre UE,
orientand opinia publica spre acest subiect, deoarece a fost recunoscut faptul ca ,capacitatea
de creativitate si inovare este esentiala pentru progresul economic si social”, scopul fiind ,de
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a beneficia de evolutiile societdtii cunoasterii, mai degraba decat sa fie modelata pasiv de
aceasta”. Inovatia este recunoscuta, astfel, ca ,0 realizare cu succes a ideilor noi care decurg
din creativitatea cuiva”, iar creativitatea ar trebui dezvoltata pe parcursul procesului
educational [4]. Astfel, la nivel global, a fost recunoscuta si promovata creativitatea ca sursa
a progresului, care poate sa valorifice cunostintele si experienta acumulata, si care, totodata,
sa fie dezvoltata in procesul educational.

Gandirea creativa si gandirea critica sunt 2 termeni ce nu trebuie confundati. Gandirea
critica tine de procesul logic, de analiza, evaluare si interpretare cu scopul de a lua decizii
rationale. lar gandirea creativa se referd la noi modalitdti de abordare a problemelor, pentru
a obtine o idee noua. Trasaturile gandirii critice sunt: analiticd, convergenta, foloseste partea
stanga a creierului, logicd, secventiald, obiectivd, se concentreaza pe probabilitati; aplica
principiile acceptate, testeaza ipoteze; foloseste modele existente; se bazeaza pe realitati; de
tip inchis; obiectiv, real. Printre trasaturile gandirii creative mentionam: creeaza ceva nou;
divergent, foloseste partea dreaptd a creierului, se concentreaza pe posibilitati; nu respecta
principiile acceptate; inventiva; formeaza ipoteze; cauta pentru un nou model; se bazeaza pe
fantezie, imaginatie; fara solutii limitative; subiectiv, imaginar [5].

Toti oamenii au atat gandire critica, cat si creativa, asa cum toti au cele 2 emisfere ale
creierului, la fel cum toti oamenii au capacitatea de a-si imagina lucruri. Deci, daca poseda
cele 2 instrumente - imaginatia si gandirea creativa — rezultd cd toti oamenii sunt creativi.
Dar creativitatea se manifesta totusi diferit, acest lucru se datoreaza factorilor
nonintelectuali: motivatia, afectivitatea, atitudinile creative care tin de trasaturile
personalitatii creative [6, p. 104].

Creativitatea - parte componenta a cercetarii

Creativitatea pentru om este cea mai fnalta forma de manifestare a comportamentului
de cautare, de cercetare. Ca rezultat al activitatii de cautare, ce sta la baza comportamentului
de cercetare / investigare, se realizeaza activitatea intelectual-creativa sau de cercetare.
Aceasta include motivatia si mecanismul de realizare a cercetarii, dar si analiza rezultatelor
cautarii, prognoza impactului acestora asupra situatiei analizate si evolutia evenimentelor.
Pentru ca activitatea de cercetare sa fie reusita este nevoie de anumite capacitati, precum: a
distinge problema, a elabora ipoteze, a observa, a face experimente, a defini concepte.

Cercetatorul A.lL.Savenkov (apud Saripov F.V.) distinge in structura abilitatii de
cercetare 3 componente: activitatea de cdutare, gandirea divergenta si gandirea convergenta
[7]. Cautarea este determinata de motivatie. Gandirea divergenta este necesara pentru
identificarea problemelor si cdutarea solutiilor (formularea ipotezelor), iar caracteristicile
acesteia sunt: productivitatea, originalitatea, flexibilitatea gandirii, capacitatea de a formula
idei. Gandirea convergentad tine de etapa analizei si evaludrii situatiei, elaborarea judecatilor
de valoare si formularea concluziilor, iar caracteristicile acesteia sunt: capacitatea de a
rezolva probleme in baza unor pasi logici / algoritm, prin analiza si sinteza. Tendinta spre un
comportament exploratoriu si capacitate de cercetare reprezinta caracteristici universale ale
creatorului, care duc la dezvoltare si autorealizare. Creativitatea si cercetarea sunt universale,
fiind valabile in toate sferele activitatii umane [8, p. 177].

Psihologul Graham Wallas (apud Salavastru) identifica 4 etape ale procesului de
creatie [6, p. 100]: 1) prepararea; 2) incubatia; 3) iluminarea; 4) verificarea. Cercetatoarea D.
Salavastru analizeaza cele 4 etape din perspectiva cercetdrii stiintifice, ca una dintre
activitatile creatoare.
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Astfel, prepararea, prima etapd, tine de identificarea problemei, analiza datelor
existente, enuntarea si testarea ipotezelor, fiind necesara o informare riguroasa la tema
aleasa.

A doua etapa, incubatia, este marcatd de stabilirea legaturilor, la nivelul neuronilor,
dintre informatiile accesate la tema / problemd, fiind o perioada aparent pasivd, durata cdreia
nu poate fi prevazuta in timp (poate dura ore, luni sau ani).

A treia etapa, iluminarea (inspiratia), reprezinta momentul aparitiei solutiei problemei
atat de cdutata si asteptatd. Cercetatorul W.E.Moore (apud Salavastru) propune sa ne orientdam
atentia catre altceva, sa ne indepartam de problema, atunci cand simtim creierul nostru ca
nu produce nimic nou, astfel, fi vom da timp pentru a crea conexiuni noi.

lar la finalul procesului de creatie este verificarea, cand solutia identificata este testata,
examinata [6, p. 101].

Pentru rezolvarea unei probleme este nevoie de cunostinte si experiente anterioare,
pe care cel care cauta solutii nu le constientizeaza, deoarece experienta trecuta in gandire se
realizeaza in subconstient. lar pentru a se produce iluminarea, creierul are nevoie de timp
pentru a reactualiza informatia si a gasi pe cea care se leaga de situtia actuala, deoarece
acesta reprezinta un sistem de neuroni ce se autoorganizeaza [8, p.177]. Informatia se
transforma in cunostinte doar cand se conecteaza la experientele anterioare ale omului.
Cautarea informatiei, in procesul de cercetare, va da un bun rezultat doar daca se va
transforma in cunoastere, care, la randul ei, va deveni cheia pentru rezolvarea problemei, iar
aceasta transformare se intampla in momentul ilumindrii (inspiratiei). Respectiv, inspiratia
reprezinta conexiunea la nivel neuronal a informatiei noi cu experientele anterioare si cu cat
mai bogata este experienta anterioara (sau cunostintele) cu atat mai inspirat este omul, mai
creativ.

Dar ce facem cu faptul ca fiecare copil este creativ, chiar de la fnceput, neavand
experiente anterioare? Raspunsul il gdsim in semnificatia conceptului de imaginatie, care
vine sa completeze lipsa cunostintelor sau a experientei, si in subconstient, unde incepe sa
se depoziteze informatia inca de la concepere. Deci, cunoasterea sau obtinerea noilor
cunostinte se realizeaza datorita unui proces creativ ce se realizeaza la nivelul creierului
uman. lar o cercetare se formeaza in baza mai multor cunostinte si experiente anterioare,
care vin in contact cu informatia noua gasita in urma cdutarilor. Respectiv, activitatea de
cercetare este constituitd din mai multe activitdti creative, dar care sunt conectate intr-un
sistem si urmdresc un scop comun.

In cazul cercetdrilor realizate cu elevii, profesorul trebuie si tind cont de cele 4
componente ale procesului de creatie si sa ofere timp suficient pentru realizare, sa inteleaga
ca solutia problemei la fiecare elev va veni in timp diferit. Faza de iluminare este cea care
ofera succesul intr-o cercetare si, deseori, elevul are tendinta de a se opri aici. Adicd, ajunge
sa formuleze idei noi, de valoare, dar nu are rabdarea sa le verifice prin argumentare
stiintifica, sa le testeze teoretic sau experimental. Rolul profesorului, in acest caz, este sa
monitorizeze, prin intrebadri si sarcini, procesul creativ.

Dar ideea cat de originala ar fi, daca nu este materializata intr-un produs, ramane doar
la nivel de idee si nu are valoare sociald. Procesul creativ finalizeaza cu un produs ce poate
fi evaluat, care poate fi ceva material (proiect, inventie, desen, obiect de arta etc.) sau ceva
spiritual (formula, principiu etc.). Produsul creat poate fi apreciat dupa 2 criterii: 1)
originalitate (aspecte unice), 2) utilitatea sau eficienta produsului (este adecvat realitatii si
raspunde unei necesitati practice) [9, p. 230].
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In dependentd de domeniul de activitate se disting 2 tipuri de creativitate [10, p. 78]:

- creativitate stiintifica si tehnica;

- creativitate artistica.

Tn procesul de cercetare, in opinia noastrd, se dezvoltd ambele tipuri, dacd aceasta se
realizeaza la nivel interdisciplinar, atunci cand domeniul literaturii este conectat la alte
domenii ale vietii sau ale stiintei.

Filosoful, psihologul si pedagogul John Dewey este autorul conceptiei instruire prin
cercetare, care porneste de la 4 instincte de baza ale copilului: instinctul de a face ceva,
instinctul de a cerceta, instinctul artistic si cel social, ce stau la baza dezvoltarii intereselor
copilului. Autorul considera ca procesul educational trebuie astfel organizat, incat elevului sa
i se fncredinteze rolul de cercetator. Instruirea prin cercetare porneste de la predispunerea
naturald a copilului de a explora lumea. Tn acest context, o importantd majora are interesul
si aptitudinile / vocatia, cat si motivatia pentru activitatea cognitiva. Este important a
determina motivele si a organiza activitatea de cercetare in cadrul disciplinei de studiu.
Abordarea investigativa a invatdrii presupune nu doar cunostinte si aptitudini, dar si o serie
de sarcini-probleme sau intrebari investigative, rezolvarea carora va dezvolta creativitatea,
iar in centrul activitatii de cercetare se afla un domeniu al stiintei, artelor sau un domeniu
practic, fata de care elevul manifestd interes sau inclinatie. Rezultatul activitatii de cercetare
consta in experienta de invdtare proprie, activitatea creativa, activitatea de cercetare, noi
cunostinte si abilitati [11, p. 3].

Dupa Taylor (apud Panisoara) se disting 4 tipuri de creativitate [2, p. 197]: expresiva
(o actiune spontand), productiva (necesita anumite abilitati si tehnici care faciliteaza
realizarea unor produse creatoare), inventiva (presupune intelegerea profunda a unui
domeniu care duce la aparitia unor produse noi, neobisnuite, la inventii si descoperiri) si
emergenta (duce la tehnici, idei si teorii originale).

Tn procesul de invatare, elevul se manifesta la nivelul creativitdtii productive, ce
presupune un proces de creare a unor lucruri utile in baza priceperilor si deprinderilor
achizitionate, desi aceste Llucruri pot fi la un nivel de originalitate minim. Pentru ca elevul sa
se manifeste la acest nivel sunt necesare 3 conditii: a) preocuparea permanenta sau speciala
pentru un subiect sau o problema; b) conditii pentru dezvoltarea creativitatii; c) motivatia sau
atitudinea [3, p.3-4]. Cu alte cuvinte, elevul va crea ceva nou daca va realiza o activitate de
cercetare, va fi motivat si va avea conditiile necesare. lar pentru ca sa poata munci, el trebuie
sa detind deja competente pe care sa le combine, sa le aplice.

Creativitatea in cercetarea literaturii. Cercetdatoarea Marina Cosumov remarca faptul
ca in diverse domenii ale stiintei apar ,cercetdri care fac transparenta granita dintre materie
si spirit, dintre fizic si psihic, dintre exterior si interior”, iar in acest context educatia si arta
isi aduc contributia [12].

Arta nu are o utilitate practica imediatd, ea nu slujeste adevarului stiintific sau ideilor
filosofice, deoarece ,arta este o spiritualitate, pedagogie, psihologie, filosofie si religie in
sine”, respectiv, concluzioneaza autoarea, arta contine in sine toate cele necesare pentru a
realiza educatia cu impact asupra tuturor dimensiunilor: ,fizic - fiziologic - psihic -
intelectual - spiritual” [12, p. 41]. De exemplu, ,crearea si receptarea imaginii artistice se
realizeaza prin activitati ale gandirii fn imagini, care este concomitent gandire concret-
senzoriald si gandire logica” [12, p. 42].
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Dezvoltarea spirituala a copilului prin arta se realizeaza la nivelul emoatiilor,
idealurilor, opiniilor, vointei, ideilor, cat si la nivelul comportamentelor artistice [12, p. 43]:

- de receptare a oprelor de arta;

- de interpretare a operelor de arta;

- de creatie, care se realizeaza prin producerea efectivd a operelor de arta, iar la nivel
superior - prin realizarea de studii, desene, figuri etc.

A educa inteligenta spirituala inseamna a nu ramane in capcana materiala, dar
presupune efort si perseverenta. Cercetatoarea M. Cosumov expune ideea ca: ,Pentru fiecare
lege, in fizica, exista o lege paralela in minte si in spirit. Daca i vom invdta pe copii sa lucreze
atat cu legile fizice, cat si cu cele spirituale, aceasta le va aduce darul armoniei, increderii,
bucuriei, ceea ce va folosi pentru viata. Acesti copii vor ajunge sa se vada ca pe niste cauze
si lumea ca pe efectul lor” [12, p. 43].

Acesta idee valoroasa o vom completa prin rezultatele unei experiente de cercetare
cu elevii realizata la nivelul clasei a Xl-a.

In cadrul orelor la disciplina limba si literatura romana a fost abordatd tema dragostei
in baza operelor literare studiate deja la treapta de liceu. Interesul pentru acesta tema a fost
alimentat de:

v curiozitatea de a afla care sunt ipostazele dragostei (nivelul de documentare,
informare);

v nevoia de a analiza tipurile de dragoste si trasdturile acestora din punct de vedere
psihologic, pentru a explica atat comportamentul personajelor literare, cat si a
propriei experiente (nivelul analizei cauza-efect);

v' dorinta de a descoperi in ce consta succesul in dragoste (nivelul de a formula o
problema / problematizare);

v’ dorinta de a-si implini visul de a recunoaste si a pastra o dragoste adevdratd
(nivelul de intelegere profunda a sentimentului).

Interesele personale ale elevilor, in acest caz, au servit drept motivatie pentru a realiza

urmatoarele actiuni:

» au lecturat opere la tema data;

» au accesat dictionare pentru explicarea termenului / termenilor;

» au studiat articole unde se comenteaza si se analizeaza opera literard;

» au ales informatii adecvate temei / problemei;

» au accesat studii din domeniul psihologiei care explica fenomenul analizat;

» au analizat si au explicat comportamentul personajelor literare din perspectiva
psihologica, la nivel stiintific;

» au observat, au dedus si au formulat legitati, corelatii, principii cu referire la

concept si / sau comportament;
» au analizat evenimentele din perspectiva cauza-efect;
» au realizat analogii / conexiuni / interferente dintre cunostintele obtinute in
domeniul literar si cele obtinute din cercetdrile stiintifice (din alte domenii, nu
doar psihologic);
au argumentat prin exemple din opere literare;
au dedus lectii de viata / sfaturi pentru sine si pentru colegi;
au scris despre tot ce au realizat, au studiat intr-un studiu bazat pe experienta
lectorald si cunoastere stiintifica;

YV V V
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» au prezentat rezultatele muncii colegilor, profesorilor, expertilor in domeniul

literaturii sau alte domenii.

Aceastd activitate, mentionatd mai sus, reprezinta cercetarea realizata de elevi, unde
partea teoretica se bazeaza pe informare, prelucrare, analiza, interpretare a datelor, iar partea
practica sau ,experimentul” a fost realizat in laboratorul numit ,opera literara”, unde elevul
a observat, a analizat, a interactionat imaginar cu personajele, a empatizat cu acestea si a
fnvatat de la ele. Aspectul stiintific al activitatii de cercetare se refera la studiile in domeniul
literar si domeniile ce au oferit date / informatii care au ajutat la explicarea emotiilor,
comportamentelor, actiunilor personajelor literare. Noutatea stiintifica a cercetarii realizate
de catre elevi se referd la noile cunostinte, experiente, lectii de viata obtinute independent,
fiind argumentate teoretic (cu ajutorul studiilor stiintifice) si practic (in laboratorul numit
,opera literard”). Tn acest context, noul tine de experienta individuald a elevului (pentru el
este nou) si nu neapdrat de o descoperire pentru stiinta.

Tn una dintre cercetari, realizate de elevi, s-a ajuns la explicarea conceptului de ,iubire
adevarata” prin analogie cu principiul de functionare a locomotivei cu aburi. Unde aburul, ce
o pune fn miscare, este asemenea pasiunii, care, adaugata iubirii generale (capacitatea omului
de a iubi oamenii si natura), va misca omul spre culmi nebanuite. Aceasta solutie a fost gasita
datorita creativitatii care a facut posibila explicatia unui concept intr-un fenomen fizic.

Astfel, dupa ce a fost analizata istoria de dragoste prezentata in romanul ,Tema pentru
acasa” de N. Dabija, s-a incercat a explica ,in ce context apare iubirea adevdrata in viata
omului, cum poate fi recunoscuta cand apare si ce trebuie de facut pentru a o pastra”,
formulandu-se, la final, unele sfaturi pentru adolescenti [13]. Aspectele teoretice ale
cercetarii cuprind definitii si clasificari ale conceptului analizat, explicatii personalizate prin
analogii neobisnuite, iar cele practice tin de raportarea noilor cunostinte la experienta
personajelor si formularea lectiilor de viata rezultate din conexiunea teoriei cu practica.

Creativitatea elevului s-a manifestat, in acest caz, chiar de la alegerea informatiei la
tema data, fiind analizate semnificatiile conceptului in diferite limbi (romana, rusa, englezad)
si din diverse perspective / surse (dictionar, literatura, psihologie, religie, fizica). Dupd care,
in mod creativ, au fost combinate aceste informatii, astfel incat s-a ajuns la o intelegere
profunda a dragostei adevarate (semnificatiei, trasaturilor, modalitdtii de a se forma si a se
manifesta) prin prisma unui fenomen fizic si a unei istorii de dragoste prezentate in roman.
Pentru obtinerea acestui rezultat a fost accesatd si analizata literaturd artistica si stiintifica,
ceea ce reprezintd un proces creativ.

Astfel, prin cercetare se dezvolta cele 3 dimensiuni ale personalitatii creative
[10, p. 9]:

- imaginatia, ce reprezinta abilitatea mintala de compunere si descompunere,
combinare si descombinare a ideilor. In cercetarea prezentatd, imaginatia se referd la
capacitatea elevului de a face conexiuni intre propria nevoie de intelegere a unui aspect al
vietii, experienta personajelor (care devine si experienta elevului prin lectura si imaginatie)
si a unui fenomen din fizica. Prin imaginatie elevul a realizat cd viata este ca o locomotiva,
unde aburul care o misca este dragostea adevdrata;

- judecata, ce ofera posibilitatea de evaluare a ideilor elaborate prin imaginatie dupa
criteriul adevarului si a utilitdtii. Tn cazul nostru, trasdturile ce caracterizeazd dragostea
adevarata se regasesc prezentate in mai multe surse: religie, literatura, psihologie, fizica. lar
ideea ca dragostea este ca aburul se bazeaza pe forta ce o are pentru a misca lucrurile fnainte,
aceasta forta care l-a facut pe om (personajele Mihai Ulmu si Maria Razesu) sa simta si sa
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vada frumosul chiar si printre ororile razboiului. Aceasta idee este sustinuta de
comportamentul indragostitilor, care se dovedeste a fi acelasi ca in abordarile religioase
(articole in care se explica acest sentiment din punct de vedere al religiei), respectiv
trasaturile descoperite devin valabile. Astfel, elevul isi formeaza propria idee referitor la
dragoste;

- gustul, care este specific personalitatii creatoare si asigura aprecierea si selectarea
ideilor frumoase. In procesul cercetdrii, aceastd componenta se formeaza din experienta de a
cauta idei si exemple.

Momentul de iluminare de care vorbesc cercetatorii in lucrarile despre creativitate, ca
etapa principald a procesului creativ, apare cand elevul gaseste punctul comun al mai multor
perspective de abordare care se dovedeste a fi cheia spre rezolvarea misterului, aceasta este
ideea care explicd totul. Tn cazul cercetdrii analizate, elevul a gasit rdspunsuri la intrebdri
precum: de ce cele 2 personaje sunt fericite, totusi, in conditii vitrege de razboi, ce fnseamna
a iubi cu adevdrat, cum sa recunosti iubirea adevdrata de celelalte tipuri, cum se naste acea
iubire si cum sa o pdstrezi.

Conform opiniei psihologului M.Stein (apud N.Vicol), stimularea creativitatii asigura 4
libertati de baza [3, p. 6]:

- libertatea de studiu si pregatire;

- libertatea de explorare si investigare;

- libertatea de exprimare;

- libertatea de a fi ei insisi.

Libertatea este asigurata de inspiratie (sau iluminare), etapa a procesului de creatie
care ofera perspective noi de cunoastere si realizare, dar si de caracterul repetitiv, ca proces,
si, totodata, inedit prin continut. Anume creativitatea (realizata prin cunoastere), ca parte
componenta a cercetdrii, ofera posibilitati nelimitate cercetatorului si inldtura orice bariere
pentru cd face ca ideile sa se nasca si sa existe. Odatd cu libertatea se dezvolta increderea in
fortele proprii si curajul: cel care mdcar o data a simtit gustul libertatii in cunoastere va tinde
sa repete experienta.

Pornind de la definirea creativitatii de catre J.C.Simon, cercetatoarea A. Popescu
observa ca ,rezolvarea unei probleme teoretice sau practice poate fi considerata drept
creatoare in cazul in care s-a realizat in mod independent, chiar daca modul de rezolvare nu
este nou pentru stiintele sau disciplinele respective” [14, p. 19].

Gardner este de parerea ca mai intai trebuie de invatat a sintetiza inainte de a se
aventura in sfere noi si invoca experienta studentilor universitatii in care lucreaza, care scriu
o recenzie, fnainte de a fi admisi pentru a scrie o disertatie [15, p. 154]. Astfel, din cele
mentionate mai sus, putem deduce ca liceenii care realizeaza o cercetare, indiferent de profil
(umanist sau real), vor apela la creativitate, dar initial vor exersa analiza si sinteza, deductia
si focusarea pe detalii, ca etapa pregatitoare, ca o preconditie a creativitatii inventive.

Concluzii

Creativitatea si cercetarea sunt inseparabile, finalizand cu ceva nou pentru stiinta sau
cercetator, oferind solutii pentru probleme si noi perspective de a vedea lucrurile. Daca
cercetarea in domeniul stiintelor reale implica teorii / legitati stiintifice si tehnologii pentru
realizarea experimentului, finalizata cu elaborarea unor conditii si produse de ordin material,
atunci cercetarea in domeniul stiintelor umaniste implica concepte stiintifice, opere literare
(si/sau texte cu caracter nonfictional) si studii stiintifice din alte domenii, fiind finalizatd cu
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produse de ordin spiritual. Tn ambele domenii creativitatea este componenta ce asigur
aparitia noului in stiinta, cu aspecte specifice fiecarui domeniu.

Activitatile ce dezvolta creativitatea trebuie sa ofere un grad maxim de libertate in
alegerea temei sau aspectelor acesteia, in studiere, explorare, exprimare. Una dintre acestea
este activitatea de cercetare realizata cu elevii in cadrul disciplinei scolare, ce poate fi
organizata sub forma de sarcini, proiecte de cercetare sau fin cadrul activitatilor
extracurriculare.
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