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Pentru a desena un tabel: 
 
1. Se efectuează un click pe instrumentul Graph Paper Tool. 
2. Se introduce numărul de coloane dorite în primul câmp, de sus în 
jos, al căsuţei Graph Paper Columns and Rows . 
 3. Se introduce numărul de rânduri dorite în al doilea câmp, de sus 
în jos, al căsuţei Graph Paper Columns and Rows. 
 4. Se poziţionează cursorul mouse-ului în punctul de unde va 
începe desenarea tabelului. 
5. Se deplasează cursorul în diagonală pentru a desena tabelul. 
Desenarea unui tabel perfect pătrat se face ţinând apăsată tasta 
CTRL în timpul desenării. Apăsarea tastei SHIFT în timpul 
desenării face ca desenarea tabelului să se realizeze dinspre centru 
în afară.  
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