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TwentyTu, cel mai ambitios
proiect educational

Dedicatd  tehnologiilor informationale in
educatie, editia din anul curent a summitului
»Moldova ICT”, gdazduitd de Centrul de Excelenta
TEKWILL, s-a evidentiat prin initiative
indrdznete pentru domeniul TIC, dar si pentru
sistemul educational din tard. Cei peste 400 de
reprezentanti ai sectorului TIC, Guvernului, mi-
nisterelor de resort, mediului academic, parte-
neri de dezvoltare, experti internationali au pus
in discutie o serie de oportunitdti ce ar permite
valorificarea la cel mai inalt nivel a potentialului
tarii, iar la final au asistat la lansarea de cdtre
institutia-gazdd a celui mai ambitios proiect
educational - TwentyTu.

Este o initiativa care isi propune sa le ofere ele-
vilor posibilitati inedite de a ,patrunde” in reali-
tatea virtuald si a explora ceea ce nu indrazneau
sa-si imagineze pana acum. De exemplu, spatiul
cosmic. Sau sa construiascd roboti, sa creeze
aplicatii mobile. Sau sa patrunda altfel tainele
matematicii — prin joc si activitati distractive. Sa
invete a gandi critic, sa dea dovada de spirit crea-
tiv, inovativ si chiar sa se manifeste ca adevarati
antreprenori. Cum? Pana in anul 2022, elevii vor

avea posibilitatea sa participe la cursuri interac-
tive, care le vor oferi abilitati practice in peste
10 domenii ale viitorului. Iar pentru ca scoala sa
devina mai atractiva, cca 2200 de profesori vor fi
instruiti sa aplice metodele moderne in predarea
materiilor de studiu.

»TwentyTu va transforma educatia de la noi si le
va propune copiilor din Moldova sa studieze pro-
fesiile viitorului”, a declarat Ana CHIRITA.

S-a pornit de la ideea ca fiecare copil are dreptul
la sanse mai bune in viata, la oportunitati noi de
dezvoltare. Si deoarece, potrivit unor studii efec-
tuate la nivel mondial, aproximativ 65% dintre
joburile solicitate in urmatorii ani vor necesita
cu totul alte abilitati decat cele studiate astazi in
scoli, s-a propus TwentyTu, care vine ca o solutie
pentru aceasta problemd. Proiectul nu-si propune
sa substituie programele scolare, ci sa completeze
sistemul educational, oferind copiilor si profeso-
rilor noi posibilitati de cunoastere. In acest sens
sunt prevazute o serie de cursuri, predate absolut
gratuit, divizate pe categorii de varsta (7-12 si 13-19
ani) si orientate pe invatarea practica, dezvoltarea

creativitatii, logicii, comunicarii interpersonale,
cultivarea spiritului de echipd, dar si alfabetiza-
rea digitala. Acoperind domenii precum robotica,
programarea interactiva, aplicatiile mobile, astro-
nomia VR, inteligenta artificiala, dezvoltarea per-
sonala etc., aceste cursuri vor dezvolta abilitatile
necesare pentru a aplica intr-un mod practic si in-
teractiv concepte stiintifice si ingineresti. Accesul
va fi deschis pentru oricine are un calculator si co-
nexiune la Internet. Cursurile vor fi oferite online,
in 30 de sesiuni separate, a cite 15 minute. Fiecare
curs va presupune si o lectie publica offline — echi-
pa de instructori se va deplasa in 6 regiuni ale tarii,
pentru a fi cAt mai aproape de beneficiari. Cursurile
extracurriculare in cele 10 domenii ale viitorului
vor fi accesibile pentru elevi si adolescenti incepand
din ianuarie 2019.

,Prin TwentyTu ne vom demonstra noud ingine
ca lucrurile mari sunt posibile, a concluzionat
managera de la TEKWILL - proiectul care, infi-
ripandu-se la fel de ambitios acum un an, a cres-
cut, s-a maturizat si a dat nastere urmatorului -
TwentyTu. Saltul grandios facut de Tekwill arata
ferm: epopeea abia incepe.



