Premiera la UTM -
crearea a trei sali PBL

UTM a creat, in premierd, trei sdli do-
tate cu softuri de ultimd generatie, cu
un design dedicat mediului de invdtare
PBL (Problem Based Learning) - o
infrastructura atrdgatoare, acces la
surse moderne de invdtare, Internet,
care se incadreazd perfect in atmo-
sfera noii metodologii de predare-
invdtare implementate inclusiv la Fa-
cultatea Calculatoare, Informatica si
Microelectronica.

Aceste sali vor fi utilizate pentru rea-
lizarea noului program de studii ,,In-
gineria Software”, care a debutat in
acest an la FCIM - un program struc-
turat in baza abordarii PBL, dupa mo-
delul de predare-invatare al Universi-
tatii Aalborg din Danemarca, scopul
urmarit fiind de a atinge un nivel cat
mai inalt de angajare a studentilor in
campul muncii. Salile au fost echipa-
te cu suportul Uniunii Europene, in
cadrul proiectului ERASMUS+ ,In-
troducerea invatarii bazate pe pro-

bleme in Moldova: pentru sporirea
competitivitatii si a sanselor de anga-
jare a acestora” (PBLMD).

JIntrucat ingineria software este in
prezent un domeniu solicitat pe piata
IT, asigurarea unui invdatamant de
calitate, care sa raspunda necesitatilor
pietei muncii §i imbunatatirea
metodelor de studii sunt prioritatile
administratiei UTM. Metodele vechi
de predare, cu invatdmant orientat pe
profesor si pe activitati in clasa, tre-
buie modernizate. Generatia de astazi
cere o mai mare mobilitate”, a declarat
Viorel BOSTAN, rectorul UTM.

Implementarea Proiectului presupune
reproiectarea a 6 programe de studii,
bazate pe conceptul PBL sau alte me-
tode noi de predare-invatare incadrate
partial sau integral in programul de
studii. Filosofia PBL presupune schim-
barea culturii pedagogice, un raport
mai avansat spre partea practica de

invatare, lucrul in echipa, transmite-
rea cunostintelor de la profesor catre
studenti, incurajandu-i sa lucreze in
mod independent si constructiv, sa se
implice activ la identificarea proble-
melor, gasirea raspunsurilor, folosind
personalul academic pe post de men-
tori si supervizori. Lucrul in echipe
bine proiectate ajuta tinerii sa devina
buni colaboratori, lideri, dezvoltan-
du-le abilitati de a asculta si a pune
intrebari, de a ajunge la un compro-
mis in vederea atingerii obiectivului.
Tnvégarea bazata pe probleme nu este
cum sa memorezi, ci cum sa aplici, sa
explorezi din diverse perspective, sa
colectezi date si sd sintetizezi solutia,
care nu intotdeauna este unica corec-
ta, dezvoltandu-le gandirea criticad si
creativitatea.

Dumitru CIORBA, sef Departament In-
gineria Software si Automatica, a spe-
cificat cd cei 50 de studenti selectati
pentru noul program de studii ,Ingi-
nerie Software” au sustinut doua teste,
la engleza si matematica. Programul
este semestrial. Avand un calculator
personal, studentii pot merge in una
din salile cu acces la surse moderne de
invatare, se conecteaza la un soft si pot
studia, cerceta, participa la schimburi
de informatii, conferinte online etc.

Proiectul are scopul de a imbunatati
calitatea metodologiei de predare-
invatare, calitatea programelor de
invatdmant superior din Republica
Moldova prin cresterea relevantei
acestora pentru piata fortei de munca
sia grupurilor dezavantajate. Proiectul
presupune si o componentd de mobili-
tate, prin care studentii si cadrele di-
dactice din RM pot efectua deplasari in
scop de studii si formare continua.




