FAF Hackathon la UTM

Rectorul UTM, prof. univ., dr. hab. Viorel BOS-
TAN, insotit de seful Directiei Tehnologiei
Informatiei si Comunicatiilor Dinu TURCANU,
au participat pe 17 decembrie 2016 la des-
chiderea Hackathonului - o competitie orga-
nizata cu si pentru studentii Filierei Anglo-
fone ,Computer Science” (FAF) a Facultatii
Calculatoare, Informatica si Microelectroni-
ca.

FAFHackathon este un eveniment desti-
nat exclusiv studentilor si absolventilor
Filierei Anglofone a UTM. In cadrul eve-
nimentului, timp de 24 de ore, studentii-
programatori isi pun in evidenta abilitatile
TIC, elaborand un concept de joc multi-
player sau continand un bot si-1 vor imple-
menta in cod. Echipele compuse din 5-6
persoane sunt ghidate de catre mentori —
specialisti cu experienta in domeniu.

Scopul pe care si-1 propun organizato-
rii hackathonului este de a dezvolta si
incuraja schimbului de idei, spiritul an-
treprenorial si creativitatea studentilor
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FAF. Dincolo de provocarea pe care o
presupune competitia, evenimentul este
un prilej de dezvoltare a comunitatii si
incurajare a schimbului de idei, spiritu-
lui antreprenorial si creativitatii progra-
matorilor.

Pe 18 decembrie, a avut loc ceremonia
de inchidere a competitiei. Juriul (Viorel
BOSTAN, rector UTM, Dinu TURCANU, sef
Directia Tehnologia Informatiei si Comu-
nicatiilor, Dumitru CIORBA, sef Catedra
automaticd si tehnologii Informationale,
Pavel NOVAC, Administrator Sens Media,
Iulian GULEA, Spark Research Labs) a de-
semnat castigdtorii, in baza urmatoarelor
criterii:

- Cel mai bun scenariu: UTM infinite
runner;

- Claritatea scopurilor si obiectivelor jocu-
lui: Fotbal;

- Designul jocului: FCIM/FAF Building;

- Complexitatea jocului: Christmas Game;
- Prezenta elementelor de multiplayer
game bot: Moldova Parking Simulator;

- Complexitatea elementelor de multipla-
yer game / game bot: Tanks.

Castigatori ai FAFHackathon-ului au fost
desemnate echipele Christmas Game si
Tanks, acestea fiind premiate de catre rec-
torul UTM, cu céate 1000 de lei per echipa.

De asemenea, membrii juriului au menti-
onat proiectul FCIM/FAF Building la ca-
tegoria ,,Continuitatea jocului / proiect de
perspectiva”, echipa fiind recompensata
cu un premiu in valoare de 500 lei.

UTM multumeste echipei de organizare
a Hackathon-ului, condusa de Diana AR-
TIOM, pentru dezvoltarea si incurajarea
schimbului de idei, spiritului antrepreno-
rial si creativitatii studentilor FAF.

Partenerii generali ai evenimentului:
UTM, Centrul de Excelentd TEKWILL si
compania SensMedia (specializata in so-
lutii IT si formata integral din absolventi
FAF).



