ATELIER PRACTIC DE ROBOTICA

Interesanta si miraculoasa e
lumea calculatoarelor si a tehno-
logiilor informationale. De acest
lucru se conving in permanenta
studentii Facultdtii Calculatoare,
Informatica si Microelectronica
(FCIM).

O lume aparte este cea a
robotilor. Membrii clubului specia-
lizat din cadrul FCIM - Nicolae GA-
IDARJI si Sergiu IONITA, gr. C-131,
cu sustinerea profesorilor, si-au
impartdsit experienta in a progra-
ma un robot Nao. In acest scop,
pe 16 aprilie a.c. a fost organizat
un atelier de lucru pentru dorito-
rii de a patrunde in tainele robo-
ticii. 14 studenti ai UTM si altor
universitati, liceeni din municipiul
Chisindu au dat curs provocarii si
s-au prezentat sa audieze un curs
practic de initiere in programarea
abilitatilor unui robot.

In mesajul de salut pe post de
gazda a evenimentului, dr, conf.
univ. Viorica SUDACEVSCHI, sef Ca-
tedra Calculatoare, FCIM, a specificat
ca robotica este un domeniu capti-
vant si interesant in ceea ce priveste
proiectarea sistemelor si dezvoltarea
aplicatiilor software, unde studentii

clubului, dezvoltandu-si creativi-
tatea si abilitatile practice, au po-
sibilitatea de a-si extinde orizon-
tul prin intermediul sistemelor
robotice si mecatronice.

La facultate avem un robotel
Frank, procurat cu concursul
dr. hab., prof.univ. Viorel BOS-
TAN, rectorul UTM, a mentionat
doctorul in stiinte tehnice, conf.
univ. Dumitru CIORBA, sef Cate-
dra automatica si tehnologii in-
formationale. Pe baza lui Frank,
studentii invata sa programeze
capacitatile unui robot.

Programarea robotilor di-
fera esential de programarea
obisnuita si este foarte comple-
xa, dat fiind cd in programarea
robotilor exista un sir de con-
strangeri si provocari legate de
autonomia acestuia: capacitatea
memoriei si a sursei autonome

pot sa aplice cunostintele capatate
in anii de studii. Pentru a achizitiona
datele de la senzorii robotului si a
programa miscarile si actiunile aces-
tuia sunt necesare cunostinte din
mai multe domenii si anume: pro-
gramarea calculatoarelor, electroni-
ca, automatica si mecanica. Membrii

de energie, numarul de operatii
pe care trebuie sa le execute,
durata si consecutivitatea acestora,
multitudinea de senzori, intrdri au-
dio si video etc. Focusandu-ne pe
principiile si metodele de progra-
mare ale roboticii, in cadrul acestui
atelier tinerii isi satisfac interesul si
curiozitatea.



