Marin PODUBNII - invingitor la
editia I'T-Science SLAM Moldova

La  Chisindgu  s-a
desfdsurat cea de-a V-a
editie Science SLAM Mol-
dova - un concurs care
are are ca scop promova-
rea inovatiei si stiintei din
Republica Moldova. Daca
la Science SLAM-urile pre-
cedente prezentdrile au
fost efectuate preponde-
rent in baza cercetdrilor
si proiectelor stiintifice, la
editia din anul curent au
fost expuse patru proiecte
IT ce pot contribui la dez-
voltarea Republicii Mol-
dova. La final, publicul I-a

tea mediului in timp real, in
orice localitate din Moldova.
,La Science SLAM am acu-
mulat experientd in a pre-
zenta un proiect unui public
divers. M-a bucurat faptul ca
oamenii sunt interesati de
protectia si evolutia mediu-
lui ambiant. De asemenea,
as dori sa le spun tuturor ti-
nerilor ce au proiecte si idei
originale sa participe la ur-
matoarele editii ale concur-
sului si sa vorbeasca tuturor
despre ceea ce fac,” a spus
castigatorul Science SLAM,
editia IT, Marin Podubnii.

desemnat pe lectorul UTM
Marin PODUBNII drept
cdstigator.

Science SLAM este un proiect de
popularizare a stiintei si inovatiei, unde
cercetatorii prezintd, timp de 10 minu-
te, propriile cercetari in fata unui public
non-expert in stiintd, accentul punandu-

se pe prezentarea rezultatelor proprii
intr-o maniera distractiva si accesibila.
Marin PODUBNII, lector la UTM, a
explicat cum a realizat un sistem de
monitorizare a mediului Tnconjurator.
Slammer-ul ne-a aratat cum cu ajutorul
acestuia putem afla temperatura, umidi-
tatea aerului, viteza vantului, dar si calita-

Science SLAM  Moldo-
va este un eveniment in
care tinerii explica simplu si pe intelesul
tuturor propriile realizari si proiecte.
Evenimentul este organizat de ASM in
parteneriat cu Centrul Proiecte Interna-
tionale, Reteaua Punctelor Nationale de
Contact H2020, Euraxess si DAS Soluti-
ons.




