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I. INTRODUCERE 

In trecut, interfeţele în limbaj natural au determinat 

utilizatorii la antropomorfizarea computerului, sau cel puţin 

la atribuirea lui a unei ineligenţe mai mult decât justificate.  

Acest fapt a condus spre aşteptări nerealiste ale 

utilizatorilor referitoare la capacităţile sistemului. 

Asemenea aşteptări fac dificile însuşirea restricţiilor 

sistemului, dacă i se atribuie prea multe capacităţi, ducând 

spre o dezamăgire atunci când sistemul eşuează în 

performanţa scontată.  

Un articol din anul 1995 denumit 'Natural Language 

Interfaces to Databases – An Introduction', descrie unele  

probleme:[2]  

 Ataşarea modificatorilor 

Cererea „Lista tuturor angajaţilor din companie cu un 

permis de conducere” este ambiguă, doar dacă cunoaşteţi 

companii care nu pot avea permis de conducere. 

 Conjuncţia si  disjuncţia 

“Listaţi toţi solicitanţii care locuiesc în California şi 

Arizona.” este ambiguă, doar dacă ştiţi că o persoană nu 

poate locui în două locuri simulan. 

 Rezolvarea anaforei 

- într-o interogare autoreferenţială, rezolvarea a ceea ce 

utilizatorul a avut în vedere prin „el” sau „ea”. 

 

II. CREAREA ŞI COMPONENTELE INTERFEŢEI 

ÎN LIMBAJ NATURAL 

Interfeţele în limbaj natural sunt interfeţele în care 

comunicarea om – maşină se face prin limbajul natural al 

utilizatorului. [1] 

Componentele de bază ale interfeţelor în limbaj natural 

pentru bazele de date sunt următoarele: 

 Procesorul de limbaj natural, funcţia căruia este 

reprezentarea internă a interogării în limbaj natural 

(de exemplu, arbori sintactici, reţele semantice, 

structuri-cadru etc). 

 Dicţionarul electronic de cuvinte şi expresii cu 

informaţie lexicală, gramaticală şi semantică 

codificată, în dependenţă de nivelul şi metodele 

analizei limbajului natural. 

 Modelul sursei de date care reflectă structura de 

bază a bazelor de date, precum şi acele părţi care 

sunt esenţiale pentru interfaţa în limbaj natural 

proiectată. 

 Modulul de generare a cererii formale utilizat pentru 

transferul interogării de intrare în limbaj natural din 

reprezenarea internă a sistemului în limbajul formal 

al sursei de date. 

 

Etapele creării unei interfeţe în limbaj natural sunt: 

1. Elaborarea schemei bazelor de date. 

Acest pas depinde în mod considerabil de tipul bazei 

de date şi include: alegerea BD, construirea 

modelului BD, selectarea acelor tabele ce vor fi 

incluse în interfaţă, stabilirea legăturilor între tabele. 

2. Construirea modelului domeniului ales. 

Elaborarea modelului unui domeniu constă în 

crearea diagramelor claselor (entităţilor), construirea 

schemelor conceptuale, acumularea unui „depozit” 

de componente semantice, care sunt definite de 

fragmente ale reţelelor semantice. Componentele 

pot fi predicate, mulţimi şi hipervalori. 

3. Organizarea dicţionarului. 

Conţinutul dicţionarului este alcătuit din trei părţi 

principale: partea universală, lexicul din baza de 

date şi cuvintele introduse de proiectantul 

sistemului. Partea universală apare la elaborarea 

interfeţei, iar pe parcursul funcţionării sistemului 

este posibilă completarea dicţionarului de bază cu 

un vocabular tematic (tezaurus). 

4. Conectarea câmpurilot textuale ale bazelor de date. 

Acest proces presupune completarea vocabularului 

cu lexicul din câmpurile bazelor de date. Frecvenţa 

conexiunii câmpurilor este stabilită la configurarea 

sistemului; este posibilă conectarea câmpurilor la 

fiecare pornire a sistemului sau la comanda 

utilizatorului. 

Interfaţa în limbaj natural pentru bazele de date 
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5. Completarea dicţionarului cu cuvinte necunoscute 

din cadrul întrebării (cererii). 

Atunci când se introduce o interogare ce conţine 

cuvinte care nu sunt în dicţionar şi nu se potrivesc 

unui model specificat, aceste cuvinte sunt afişate 

utilizatorului într-o listă pentru a fi introduse în 

dicţionar sau pentru corectare.  

6. Testarea interfeţei şi editarea listei de interogări. 

Pentru etapa de testare sistemul suportă introducerea 

unei liste de întrebări tipizate în limbaj natural. În 

rezultatul testării proiectantul sistemului 

completează dicţionarul cu lexicul din interogări, 

atribuind clase semantice articolelor din dicţionar şi 

stabilind valorile atributelor lor. 

III. AVANTAJELE INTERFEŢELOR IN LIMBAJ 

NATURAL 

Avantajele creării interfeţelor în limbaj natural pentru 

sistemele de dirijare a bazelor de date sunt următoarele: 

 o formare profesională minimă a utilizatorului, 

având în vedere faptul că limbajul natural este 

mijlocul cel mai familiar şi convenabil de 

comunicare, 

 simplitatea interogării în limbaj natural, deoarece ea 

uneori este mai scurtă decât formularea interogării 

într-un limbaj formal, 

 viteza mare de generare a unei interogări – 

utilizatorul poate formula imediat o interogare 

corectă în limbaj natural, deoarece  această 

reprezentare este cea mai firească pentru om, 

 nivelul înalt de modelare a domeniului ales; este de 

remarcat faptul, că interfeţele tradiţionale, de obicei, 

nu conţin modelul domeniului. 

 

IV. CONCLUZII 

Baza metodei propuse de construire a interfeţei în limbaj 

natural este abordarea semantic orientată a procesării 

limbajului natural pe domenii restrânse. Această abordare 

permite utilizarea unui număr de principii: 

 Abstractizarea de un limbaj natural concret. 

 Abstractizarea de un anumit domeniu. 

 Abstractizarea de o bază de date specifică. 
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