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Rezumat: Articolul reprezintd o cercetare teoretico-practicd

Tatiana FILIPSKI . .o, .. . .
o - care aduce noi precizari cu privire la potentialul formativ al muze-

dizo, lost, wnive, Uolveroliaces Tomueh ului de artd in contextul educatiei muzeale a studentilor-designeri,

a Moldovei fiind specificate unele prevederi juridice din Cadrul legal european,
ce vine in sustinerea promovarii patrimoniului cultural §i artistic
la toate nivelurile de invatamdant. Totodatd, sunt expuse relatari istorice despre intemeierea muzeelor de arta ca institutii publice si con-
stituirea Muzeului National de Arta al Moldovei, reliefandu-se impactul pozitiv al colectiilor sale in formarea-dezvoltarea armonioasa
a persoaneli, in special a studentilor-designeri, din perspectiva inter -si transdisciplinard. De asemenea, sunt analizate succint viziunile
cercetdatorilor din domeniul vizat, sunt prezentate unele strategii de eficientizare a educatiei muzeale a studentilor-designeri din perspectiva
valorificarii patrimoniului artistic; sunt descrise contexte esentiale de actiune ale resurselor educationale din muzeele de arta asupra
acumularii cunostingelor si a dezvoltarii competentelor si abilitatilor practice la studentii-designeri.

Cuvinte-cheie: educatie muzeald, muzeu de artd, patrimoniu cultural, patrimoniu artistic, tezaur, valori, studenti-designeri.

Abstract: The article represents a theoretical-practical study that brings new clarifications regarding the formative potential of
the art museum in the context of the museum education of design students. The author highlights certain articles from the European
legal framework in support of the promotion of cultural and artistic heritage at all levels of education and presents historical accounts
concerning the foundation of art museums as public institutions and the history of the establishment of the National Art Museum of
Moldova, featuring the positive impact of its collections in the formation/harmonious development of the person, especially of design
students, from an inter- and transdisciplinary perspective. The author also briefly analyses the views of a number of researchers in the
targeted field, presents strategies intended to make the museum education of design students more efficient from the artistic heritage
exploration perspective, and describes the essential contexts in which the educational resources of art museums may contribute to
the accumulation of knowledge and the development of practical skills in design students, followed by conclusions and suggestions.

Keywords: museum education, art museum, cultural heritage, artistic heritage, treasure, values, design students.

Introducere. Muzeul de arta reprezinta o sursa incon-
testabila de cercetare, educatie si inspiratie pentru intreaga
societate, dar mai cu seama pentru studentii-designeri,
studentii-arhitecti, viitorii plasticieni etc., detinand o vari-
etate de opere artistice ce servesc drept repere si referinte
pentru dezvoltarea si elaborarea propriilor idei, proiecte
sau lucrari. Conexiunea cu colectiile muzeale si operele
de artd autentice oferd oportunitatea de a familiariza stu-
dentii cu contextul istoric, cultural si cu geneza acestor
opere. Vizitarea muzeelor sau a expozitiilor ii poate ajuta
sa descopere si sa cunoasca noi stiluri si curente artistice,
iar vizualizarea minutioasa a exponatelor le poate furniza
informatii despre dezvoltarea artelor plastice, tehnicile,
tehnologiile si materialele de executare, utilizate de pre-
decesori in creatia artistica.

in sustinerea actiunilor de educatie si promovare a
patrimoniului cultural, ce stipuleaza aspectele importante
de realizare a educatiei muzeale (EM) in cadrul institutiilor
de invatamant, vine Conventia-cadru a Consiliului Europei
privind valoarea patrimoniului cultural pentru societate,

FARO, 27 octombrie 2005. in baza Articolului 13, partile
se angajeaza: sa faciliteze insertiunea dimensiunii patrimo-
niului cultural la toate nivelurile de invatdmant, nu neaparat
ca obiect de studiu specific, ci ca mijloc propice de acces la
alte domenii de cunostinte; sa fortifice legatura dintre invata-
mantul din domeniul patrimoniului cultural si cel al formarii
continue; sa incurajeze cercetarea interdisciplinara a patrimo-
niului cultural, a comunitatilor patrimoniale, a mediului si a
relatiilor dintre acestea; sa incurajeze formarea profesionala
continua i schimbul de cunostinte si de priceperi 1n interiorul
si 1n afara sistemului de invatamant [15, p. 5].

La fel de valoros este Articolul 14, care ofera strategii
ce vizeaza promovarea cu succes a patrimoniului cultural
in societatea informationald. Acesta prevede angajamentul
partilor in utilizarea tehnicilor numerice in scopul Iimbu-
natatirii accesului la patrimoniul cultural si la beneficiile
acestuia prin: a) incurajarea initiativelor care favorizeaza
calitatea continuturilor, prin garantarea sustinerii diversi-
tatii limbilor si a culturilor Intr-o societate a informatiei;
b) favorizarea normelor compatibile la nivel international
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referitoare la studierea, conservarea, punerea in valoare si
securitatea patrimoniului cultural, incurajarea luptei contra
traficului ilicit in materie de bunuri culturale; c) inlaturarea
obstacolelor ce tin de accesul la informatia cu privire la
patrimoniul cultural, in scopuri pedagogice, protejand, in
acelasi timp, drepturile la proprietatea intelectuald [16].
Asadar, identificarea, dezvoltarea si implementarea
unor actiuni educative exprimate prin solutii tehnologice
optime, atat in cadrul muzeelor, cét si in cadrul institutiilor
de invatamant, ar amplifica nu numai promovarea eficienta
a patrimoniului cultural printre elevi si studenti, ci si ar
contribui substantial la formarea competentelor profesio-
nale. In acest sens, vizitarea muzeelor de arti cu prezenta
fizica sau prin intermediul unor aplicatii virtuale poate
si trebuie sa devinad o experientd cognitiva si emotionala
pozitiva, capabild sa stimuleze creativitatea si imaginatia
viitorilor specialisti. La fel, crearea in spatiul muzeal a unui
climat educational si cultural pozitiv, axat pe invatarea
experimentald prin interactiunea cu arhitecti, designeri,
artisti plastici si alte personalitati notorii ar forma/dezvolta
abilitati si competente practice, influentdnd promitator
performantele academice si profesionale ale studentilor.
Incursiune istorica in aparitia muzeelor de arta.
Muzeul de arta este o institutie culturald dezvoltata si con-
solidata pe parcursul sau istoric prin diverse evenimente
semnificative raportate la transformarile sociale, politice si
culturale. Initial, artefactele, obiectele cu valoare artistica,
stiintificd sau religioasa erau expuse in temple, palate si
colectii personale, fiind deschise doar anumitor categorii
de vizitatori. Treptat, au devenit accesibile publicului larg.
Primele muzee publice diferentiate ca profil, printre care
si cele de artd, orientate spre familiarizarea vizitatorilor cu
tezaurul muzeal, au fost consemnate relativ tarziu in istoria
umanitatii, ca urmare a intensificarii interesului societatii
la Inceputul secolului al XIX-lea pentru sistematizarea
colectiilor muzeale in functie de epoci, curente, stiluri etc.
[6]. Relevant este faptul ca, pana in prezent, muzeul de
artd achizitioneaza, restaureaza, cerceteaza si promoveaza
tezaurul constituit din opere de artd decorativa, aplicata,
picturd, grafica, sculpturd etc., oferindu-le vizitatorilor
rice si artistice. Dezvoltarea tehnologiilor informationale a
transformat mai multe muzee postmoderne de arta in labo-
ratoare experimentale de cercetare/invatare sile-a permis
muzeelor contemporane de arta sa-si extindd expunerea
obiectelor muzeale si a colectiilor in format digital, fiind
disponibild vizualizarea acestora din orice punct al lumii.
Astfel, constituirea muzeului de artd n evolutia sa istorica a
fost influentatd de manifestarea interesului societatii pentru
cultura si educatie, muzeul asumandu-si un rol important in
procesul de culturalizare si formare-dezvoltare a persoanei
din perspectiva valorilor nationale si universale.
Muzeele de artd detin colectii si lucrari ale unor
artisti renumiti, reprezentanti ai diferitelor directii, ori-

entari artistice sau scoli, care reflectd anumite perioade
istorice ale dezvoltarii artei. De asemenea, muzeele
expun creatii ale copiilor, acestea reprezentand o moda-
litate de a-i introduce pe cei mici in lumea artei si de a-i
ajuta sd-si dezvolte creativitatea si imaginatia [13, p. 58].

in contextul problemei abordate, devine necesar sa eluci-
dam esentializat si succint activitatea Muzeului National de
Arta al Moldovei, care isi desfasoara programul de munca
intr-un edificiu cu titlul de monument arhitectural de insem-
natate nationald, cladirea fostului gimnaziu de fete al princi-
pesei Natalia Dadiani, construita dupa proiectul celebrului
arhitect Alexandru Bernardazzi [7]. Muzeul a fost fondat in
anul 1939, mostenind prin absorbtie patrimoniul pinacotecii
orasului Chisindu, inclusiv cele trei monumente deosebit de
valoroase din punct de vedere arhitectural, construite in se-
colele XIX-XX: CasaKligman (1897), Cladirea Principesei
Natalia Dadiani (1901) si Casa Herta (1906) [5]. Patrimoniul
Muzeului National de Arta al Moldovei cuprinde o bogata
mostenire culturald, reflectata in colectiile sale, alcatuite din
obiecte si artefacte ce dateaza din diverse perioade istorice
si stiluri artistice, precum colectiile de arta antica (monede,
sculpturi, arta decorativa); arta medievala (icoane, obiecte de
cult, carte veche); pictura, grafica si sculptura moldoveneasca
ce dateaza din secolele XIX-XX; colectii de artd decorativa
moldoveneasca (covoare, tapiterie, ceramica, obiecte de
lemn, de sticla etc.) din secolul al XX-lea etc. [2]. Aceste
colectii sunt foarte pretioase atat din perspectiva istoric,
artistica si culturala, cat si din perspectiva educationala,
deoarece ofera publicului larg oportunitati de invatare prin
conexiunea sa cu tezaurul muzeal national si universal.
Cercetdrile realizate de specialistii din domeniul istoriei, al
istoriei artelor si al stiintelor educatiei [3; 5; 7; 8; 9; 10; 11;
12] cu privire la valoarea colectiilor muzeale, faptele istorice
si aportul personalitatilor remarcabile in dezvoltarea artelor
plastice nationale si universale consemneaza anumite aspecte
importante ale potentialului educativ al muzeului de arta,
care contribuie la extinderea si aprofundarea cunostintelor
studentilor-designeri si ale altor categorii de public.

in viziunea lui Constantin Cucos, muzeele pot si trebuie
sa renoveze activitatea educationald a institutiilor de inva-
tamant (la toate nivelurile/treptele), sa activizeze scopurile
colaterale, menite sa contribuie la reintegrarea sociala si
la prevenirea marginalizarii [1, p. 189] prin utilizarea pa-
trimoniului artistic ca instrument de interventie cognitiva,
morald, terapeutica etc., imbunatatind calitatea vietii, iar
educatia muzeala ar trebui sa creeze un mediu favorabil de
invatare si dezvoltare eficientd a comunitatilor, indiferent
de schimbdrile si provocdrile socioculturale.

in acest context, M. Kojevnikova [ 14, p. 166] sustine
ca valorificarea potentialului educativ al muzeelor are
un rol important in procesul de orientare profesionald a
elevilor si de formare/perfectionare a studentilor, contri-
buind la crearea propriei opinii cu privire la diverse pro-
fesii si specificul domeniilor de activitate ale acestora.
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in concluzie, muzeele de arti reprezinta institutii cul-
turale ce exercitd multiple functii importante in societate,
precum achizitionarea, conservarea, cercetarea si restaura-
rea, axate pe valorificarea deplind a resurselor educative ale
patrimoniului artistic in formarea-dezvoltarea unui public
cultsi elevat, capabil sa inteleaga si sa aprecieze frumosul.

Educatia muzeala a studentilor-designeri din per-
spectiva valorificarii patrimoniului artistic. Educatia
muzeald include continuturi noi, specifice, care pot fi anga-
jate la diferite niveluri strategice, raportabile la fiecare din
cele cinci continuturi generale ale educatiei, la activitatile
de formare-dezvoltare morala, intelectuald, tehnologica,
estetica si psihologica a personalitatii umane, aceasta fiind
definita drept un deziderat al noilor educatii [2, pp. 67-68].

Educatia muzeala se refera la activitatile si programele
educationale desfasurate prin intermediul artefactelor si
colectiilor detinute de muzee in scopul valorificarii si pro-
movarii patrimoniului cultural la generatiile in crestere.
Tn acest context, C. Siscan sustine ca patrimoniul cultural
se referd la mostenirea culturald ca notiune globala [12, p.
83]. Potrivit lui T. Stavila, Republica Moldova poseda o
bogata mostenire culturala si artisticd, care este o resursa
incontestabild de opere de arta si arhitectura si constituie
patrimoniul cultural si artistic, preluat si transmis prezen-
tului inca din epoca paleoliticului, precum demonstreaza
numeroase descoperiri arheologice [10, p. 5].

Din cele relatate, putem deduce ca patrimoniul
artistic este parte componenta a patrimoniului cultural
si reprezinta totalitatea bunurilor artistice cu valoare
istorica, culturala sau estetica, precum pictura, sculptura,
arhitectura, literatura, muzica etc., acestea fiind gazduite
de muzee, galerii de arta sau biblioteci si servind drept
o sursa valoroasa de Invatare [4].

Educatia muzeald a studentilor-designeri din per-
spectiva valorificarii patrimoniului artistic trebuie sa
reprezinte o abordare de tip integrat, axata pe premisele
teoretico-practice ale educatiei formale, nonformale si
informale, orientate spre dezvoltarea abilitatilor, a compe-
tentelor individuale si profesionale in context universitar
traditional si in afara acestuia. Astfel, educatia muzeala
poate avea un rol important in eficientizarea educatiei stu-
dentilor, oferind oportunitati de explorare, experimentare,
cercetare si modelare a unor situatii educationale centrate
pe exponatele muzeale, in cadrul carora studentii-desig-
neri vor insusi valori culturale, istorice, morale, cognitive
si estetice, 1si vor dezvolta abilitati de comunicare, inte-
legere si apreciere a patrimoniului cultural.

Pentru a asigura succesul in educatia muzeala a studen-
tilor-designeri, este necesar ca muzeul de arta sa desfasoare
activitati educationale si culturale adaptate necesitatilor si
intereselor acestei categorii de public muzeal, facilitind
accesul la resurse didactice suplimentare, precum labo-
ratoarele de restaurare a artefactelor, depozitele cu lucrari
sau colectii In proces de selectie si conservare, documente,
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proiecte, literatura stiintifica etc. Educatia muzeala a stu-
dentilor-designeri in muzeul de arté poate fi realizata efici-
ent, pornind de la elaborarea si implementarea unor strategii
bine gandite, ajustate continuturilor curriculare universitare.
In acest context, propunem urmétoarele strategii:

o Strategia cognitiv-constructivista, valorificata
in formarea profesionala a studentilor-designeri
si axata pe promovarea tezaurului artistic, care
presupune centrarea pe intelegerea si construirea
cunostintelor prin experienta si reflectie, imbinand
teoria cu practica in activitatile de explorare a teza-
urului artistic, ceea ce ar incita aplicarea diverselor
tehnici si materiale artistice in procesul creativ
al studentilor. La fel, abordarea inter-, pluri- si
transdisciplinara a respectivei strategii ar incuraja
colaborarea Intre diferitele domenii artistice si cone-
xiunea dintre acestea, deschizand noi orizonturi de
studiere si interpretare a creatiilor artistice proprii.

o Strategia de realizare a EM a studentilor-designeri
in conformitate cu programele de studii univer-
sitare, care ar fi realizata eficient prin includerea
in programele de Invatdmant a unor module sau
cursuri specifice de educatie muzeala, studentilor
muzeul de arta si tezaurul detinut de acesta (por-
nind de la semnarea cu institutiile muzeale a unor
acorduri de colaborare in diverse proiecte artistice).

o Strategia de elaborare a Programului de educatie
muzeald, care presupune intocmirea unor programe
relevante si atractive de educatie muzeala, coreland
obiectivele educationale cu necesitatile si interesele
publicului-tinta, identificand subiecte/continuturi
care ar implica studentii-designeri in astfel de
activitati intr-un mod interactiv si participativ.

o Strategia de valorificare a formelor, metodelor
si procedeelor pedagogice in educatia muzeald,
elaboratd si implementata din perspectiva diver-
sificarii si flexibilizarii procesului de educatie.
Poate include utilizarea tehnologiilor moderne,
a aplicatiilor multimedia sau a instrumentelor de
realitate virtuald. Acestea presupun interactiunea
studentilor cu operele de arta si participarea lor
la ateliere de creatie in vederea invatarii prin
experimentare, dezvoltandu-si abilitatile practice
si creativitatea.

o Strategia de familiarizare a studentilor-designeri
cu tezaurul muzeal, care trebuie ajustata la particu-
laritatile de varsta, mediul sociocultural, interesele
si perspectivele de Invatare ale acestora. Strategia
poate include vizite ghidate, prelegeri si expozitii
interactive, insotite de informatii si explicatii com-
plexe asupra artefactelor si imaginilor artistice,
axate pe promovarea valorilor artistice, culturale
si istorice ale patrimoniului muzeal, incitand apre-
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cierea si respectul pentru mostenirea culturala.

o Strategia de monitorizare, verificare si stimulare
a educatiei muzeale a studentilor-designeri. Poa-
te fi realizata prin intermediul unor instrumente si
tehnici adecvate, corespunzatoare particularitati-
lor grupului-tinta, precum chestionarul, evaluarea
periodica, sondajul de opinie etc., care sa permita
analiza feedbackului participantilor si impactul
programelor educationale asupra educabilului.

Implementarea strategiilor de educatie muzeala a
studentilor-designeri din perspectiva valorificarii patri-
moniului artistic, corelate cu continuturile curriculare
universitare prin diversificarea metodelor de educatie
(vizitele ghidate in muzeu, discutiile in grup, activitdtile
de cercetare siimplicarea in proiecte practice cu schimb
de experientd) a specialistilor domeniului vizat, ar fa-
cilita considerabil procesul de asimilare a cunostintelor
cu privire la valorificarea tezaurului muzeal artistic si
ar contribui la dezvoltarea unui set de abilitati si com-
petente profesionale (Figura 1).

Educatia muzeala, prin activitatile sale creative si ino-
vatoare, poate oferi nu doar oportunitati valoroase pentru
studentii-designeri In dezvoltarea competentelor si a cu-
nostintelor necesare pentru elaborarea lucrarilor de pictura,
grafica, proiecte de design etc., dar si perspective de apro-
fundare si intelegere a unor domenii conexe (istorie, istoria
artelor, istoria designului etc.).

Figura 1. Competente dezvoltate in contextul edu-
catiei muzeale a studentilor-designeri din perspectiva
valorificarii patrimoniului artistic
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In continuare, vom propune cateva exemple de
bune practici, care pot fi desfasurate In muzeele de arta

Vizitarea muzeelor poate incuraja gandirea criticd, competentele si
abilitatile de analiza, ajutand studentii sa-si dezvolte capacitatea de a
intelege, interpreta si reinterpreta evenimente si opere de arta intr-un

Participarea la expozitii ghidate si activitati educationale interactive
in muzeu poate facilita dezvoltarea abilitatilor si a competentelor de
comunicare eficienta si de gestionare a emotiilor in discursul public.

Vizitarea muzeelor, fizic sau prin intermediul tehnologiilor virtuale, le
poate oferi studentilor oportunitatea de a achizitiona si construi cunos-
tinte despre istorie, arta si cultura.

Participarea la proiecte de cercetare si expuneri curatoriale ar dezvolta
abilitatile de lucru in echipa; abilitatile de planificare, organizare si
gestionare eficienta a activitatilor profesionale.

Educatia muzeala poate incuraja studentii sa inteleaga importanta
invatarii continue si incita interesul pentru subiecte noi si diverse, axate
pe valorificarea patrimoniului artistic.

si sunt menite sa familiarizeze studentii-designeri cu
patrimoniul artistic:

e vizite la muzee, galerii de artd — ghidate sau auto-
dirijate — In cadrul cdrora studentii-designeri ar be-
neficia de dezvoltarea si aprofundarea cunostintelor
cu privire la patrimoniul artistic, prin identificarea
si valorificarea operelor de arta;

e organizarea atelierelor de creatie si a conferintelor
stiintifico-practice, desfasurate de catre experti
in domeniu, artisti plastici, cadre didactice etc.,
destinate studentilor-designeri in scopul invatarii
si experimentdrii diferitelor tehnici de creatie,
inspirate din patrimoniul cultural si artistic;

e participarea studentilor-designeri la proiecte de
restaurare, conservare si stocare a pieselor de pa-
trimoniu cultural si artistic, pentru a intelege mai
bine procesul de salvgardare, intretinere si renovare
a artefactelor prin familiarizarea cu tehnicile, teh-
nologiile si materialele utilizate n acest scop;

e dezvoltarea unor proiecte creative, initiate de
muzee sau institutiile de invatamant, axate pe
patrimoniul cultural si artistic, in care studen-
tii-designeri pot fi incurajati sa elaboreze si im-
plementeze lucrari creative, precum designul de
produs, designul grafic sau designul de interior,
expunandu-le in cadrul unor expozitii deschise
publicului larg;

e participarea studentilor-designeri la programe de
voluntariat in cadrul muzeelor, al galeriilor de
artd pentru a obtine experienta de lucru intr-un
mediu real.

Asadar, practici-
le de educatie mu-
zeala pot eficientiza
familiarizarea stu-
dentilor-designeri
cu patrimoniul cul-
tural si artistic, dez-
voltandu-le abilitati
practice importante
pentru executarea
creatiilor proprii.

in concluzie:
Potentialul formativ
al muzeului de arta,
in contextul educa-
tiei muzeale a stu-
dentilor-designeri,
este esential in for-
marea-dezvoltarea
profesionald prin
ofertele sale educa-
tionale, axate pe promovarea patrimoniului cultural si
artistic, iar integrarea tezaurului detinut in curricula
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de Invatamant ar initia studentii-designeri in activitati
de cercetare, experimentare si integrare a tehnicilor,
tehnologiilor si materialelor traditionale in arta de-
signului contemporan, intru elaborarea de proiecte si
creatii inovatoare.
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