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Rezumat. Scopul acestei lucrari este analiza lucrarilor de arta digitala create de catre tinerii
artisti de la noi din tard prin implicarea metodelor de cercetare precum observatia si studiul de
caz. Perioada supuse analizei implica anii 2016-2022. Autorul isi propune sa prezinte o varietate
de metode de realizare a ilustratiilor digitale si diversitatea stilurilor proprii tinerilor artisti

plastici.
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Introducere

Arta digitald, numita odatd artd pe computer sau artd new media, se referd la arta realizata
folosind software, computere sau alte dispozitive electronice. Orice produs realizat pe medii digitale,
cum ar fi animatii, fotografii, ilustratii, videoclipuri, picturi digitale si altele asemenea, poate fi
clasificat ca artd digital [1]. Au existat multe dezbateri si opinii diferite despre daca arta digitala
conteaza sau nu drept artd reald. Ea nu este realizata cu ajutorul unor instrumente fizice, Insd necesita
aceleasi capacitati sau metode de lucru ca si arta traditionala. In literatura stiintifica,unele surse
clasifica arta digitald in 3 categorii, altele le extind in 6 cu subcategoriile corespunzatoare fiecareia

[2] (Fig.1):
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Figura 1: Clasificarea artei digitale in cele 6 categorii principale

Fotografia digitala este una dintre numeroasele forme de arta digitala practicate pe majoritatea
camerelor digitale. Fotografiile digitale pot fi modificate sau manipulate in maimulte moduri.
Pictura digitala este un process care utilizeaza orice instrumente digitale, cum ar fi un program
de calculator sau hardware pentru a genera imagini.

Grafica pe computer foloseste imagini digitale pentru a crea o reprezentare vizuala a unuidesign,
cum ar fi in arhitecturd, inginerie sau design de produs. Poate fi folosita in orice domeniu care
necesita ilustrare creativa si tehnica.

Foto-ilustratia este o tehnica care utilizeaza fotografii digitale de Tnalta calitate ca panza. Artistii
lucreaza cu pensule, straturi si efecte stilizate cu vopsea pentru a recrea cu atentie 0 imagine
dintr-o colectie de sute.

Aurta algoritmica este creata printr-un proces matematic. Fractalii sunt un tip de arta vizualacreata
folosind algoritmi fractali matematici bazati pe forme geometrice auto-asemanatoarecreate prin
repetarea si transformarea instructiunilor matematice simple [3].

Maparea proiectiei transforma aspectul unui obiect in timp real prin amestecarea imaginilorvideo
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sl statice cu grafica computerizata. Este folosit 1n aplicatii de divertisment precum concerte,
efecte speciale in filme, proiectii arhitecturale, muzee, galerii si chiar cazinouri.

Analiza aspectelor specifice privind arta digitala in creatia unor tineri artisti plastici

Prezenta lucrare isi propune sd analizeze arta digitala in reprezentarea artistilor tineri, din
Republica Moldova, activi pe platforme online si care au ajuns la recunoastere internationali. in
descrierea lucrarilor se vor descifra atat compozitia, cromatica, componentele vizuale incluse, cat
si cele mai noi metode de creare conceptuald, cum ar fi Artificial Intelligence art generator. Mai
jos sunt enumerati ilustratorii in baza cérora se va efectua studiul de caz: Cristiana Grati, Doriana
Popa, Denis Agati, Ada Vishneva.

Cristiana Grati este o fosta studenta a programului Design si Tehnologii Poligrafice. Si-a
cizelat stilul propriu in desen deja de mai mult de zece ani. Pentru a crea propriile ilustratii, aceasta
utilizeaza o tabletd grafica si aplicatia Photoshop. Fiind unul din cele mai rentabile materiale,
tableta joacd rolul suportului de hartie iar Digital Pen — de instrumentul care creeaza linia.
Aplicatiile computerizate permit un diapazon larg de manipulari care nu poate fi reprodus
traditional — 0 stergere rapida a greselilor, alegerea dintr-o gama nelimitata de culori, posibilitatea
de a crea orice tip de linie/texturd/pensuld doar descarcand resursele respective de pe internet.
Datorita instrumentului nou si a diferentei de unghi a liniei, cat si a presiunii aplicate pe suportul
grafic, artistilor le este extrem de greu sa ajunga la acelasi rezultat vizual, comparand cu metoda
traditionala. In arta protagonistei, liniile valuroase si moi exprima caracterul rafinat al
personalitatii artistului, stilul include o gama de culori calma si mai mult pastelata. Vizualizand
lucrarile, observam ca lipsesc liniile de contur, caracterul formelor este redat prin relatia lumina-
umbra si a culorilor. Subiectul ilustratiei sunt personaje, de obicei fantastice, fiecare cu atribute
aditionale ce le dezvaluie menirea (Venera — fructe — zeita fertilitatii). Compozitia in majoritatea
lucrarilor este centratd, contrastul culorilor in acest timp ghideaza ochiul spectatorului spre
elementele cele mai relevante in desen (Fig. 2).

Doriana Popa este o ilustratoare din Chisinau, care si-a inceput activitatea pe platforma
Instagram. A inceput cu fotografierea desenelor facute prin metoda traditionald, mai apoi a trecut
si la utilizarea softurilor computerizate pentru a-si extinde diapazonul de lucru si a-si modifica
ilustratiile digitale pentru o calitate mai buna a postarilor. Stilul utilizat este unic — desenele par
create din o singura sau cateva linii continue, concept asemandtor viselor umane, unde haosul
gandurilor creeaza tematici complexe, anormale. Mentinandu-se pe subiecte din surrealism, unele
imagini redau complicitatea lumii interioare, altele comuniunea omului cu natura sau diferite
ipostaze dificile ale artistului. Doriana Popa utilizeaza in majoritatea lucrarilor gama alb negru,
avand putine exceptii in care vedem mai mult de 1 sau 2 culori pentru accente compozitionale, si
linii de contur care redau forma subiectului prin umbre. Procesul de pregatire pentru expunerea
lucrarilor pe platforme online nu sunt dificile — desenul este scanat, se Indeparteaza greselile sau
urmele de creion sterse prost, se inalbeste materialul foii pentru a crea un fundal monoton si se
accentueaza culorile desenului in dependentd de dorinta creatorului. Ca si in cazul precedent,
compozitia centrala este varianta cea mai des intalnitd in aceste lucrari. Accentul de culoare ajuta
la perceperea menirii lucrarii, culoarea exprima deseori caracterul personajului din imagine sau
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induce o stare de spirit corespunzatoare. Figura 3 descoperd temele cele mai des intalnite in
lucrarile tinerei artiste si tehnica specifica care a ajutat-o sa isi creasca publicul pe platformele
online.

Figura 3: Lucrarile Dorianei Popa

Utilizarea Inteligentei Artificiale pentru crearea propriilor lucrari a fost o practica introdusa
in Republica Moldova prin intermediul lui Denis Agati. Acesta a activat timp de 8 ani in calitate
de fotograf, timp in care a reusit sa isi dezvolte pasiunea pentru tablourile cu subiecte fantastice.
Arta realizati de inteligenta artificiald este complexa si adesea controversati. In timp ce unii artisti
indoiala ca odata aparutd, va ramane o solutie vesnic utilizata. Piesa de arta cu inteligenta artificiala
se refera la orice opera de arta creata cu ajutorul Al. Poate fi o lucrare creataautonom de sisteme
Al sau o lucrare care este o colaborare intre un om si un sistem Al. Al este undomeniu al informaticii
axat pe construirea de masini care simuleazd cunoasterea umana, invatareasi mimica. Desi
necunoscatorilor folosirea acestui instrument li se poate parea 0 metoda necinstitade creatie,
procesul este mai greu decat pare la suprafata. Denis Agati genereaza imagini pe un sitecu ajutorul
unor combinatii de cuvinte care redau ideea lui principala. Deoarece masinile nu pot reproduce cu
exactitate imaginatia umana, piesele generate sunt filtrate, selectate, dezmembrate siunite din nou
intr-un puzzle complex. Astfel, o duzina de imagini trebuie retusate, calandrate si amplasate astfel
incat sd creeze o compozitie total noud, in unele cazuri cerand completari din partea artistului si
abilitatea de a improviza. Figura 3 prezinta cateva lucrari facute dupd acest algoritm de tanarul
artist, in care se observa frumusetea si veridicitatea tablourilor create: desi seaxeaza pe subiecte
fantastice, imaginile par stoarse din realitate; tematicile, accentul cromatic, detalizarea si
compozitia sunt bine aranjate in format; in urma vizionarii lucrarilor nu apare senzatia ca subiectele
par vii, respectiv credibile, tablourile nu creeaza senzatia ca ceva nu este inregula cu elementele
componente. Tematicile desenelor sunt axate pe 2 subiecte: cosmosul necunoscut si personaje
umanizate. Cromatica generald a desenelor se axeaza pe contrastul dintrenuantele sumbre ale lumii
pamantene si cele vii, necunoscute, ale mintii umane sau lumii de dincolo de planeta, iar calitatea
desenelor este una fotorealista, fiind greu sa se diferentieze realitatea de lucrare fard o analiza
minutioasa a subiectelor.

Figura 4: ,,Al generated Art” elaborat de Denis Agati
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La fel de des este utilizata si grafice de vector in crearea artei digitale. Desi se simte mai
plata si limitatd in manevrarea liniilor, ilustratiile vectoriale ofera oportunititi enorme artistilor.
Arta vectoriala este un tip de artd digitald produsad cu software de proiectare vectoriald. Aceste
programe construiesc imagini folosind formule matematice pentru a genera forme simple intre
puncte in loc de pixeli. O grafica vectoriald este generatd prin crearea de puncte (sau noduri) si
unirea acestora impreuna cu linii (cunoscute ca trasee) pentru a construi forme. Pentru acest studiu
de caz au fost alese lucrarile ilustratoarei Ada Vishenva. Lucrarile protagonistei prezinta un stil
aparte, unic si foarte prietenos prin linii si a cromatica pastelatd. Prin simplificarea maxima a
formelor si exagerarea lor in anumit context ea a ajuns la crearea unor tablouri deosebite si care
capteaza cu usurintd privirea spectatorului. Compozitia in desene este atat deschisa cat si inchisa,
centrata si situatd la intersectia diagonalelor. Imaginile respective sunt potrivite in special pentru
cartile de copii sau produse destinate tinerilor. Ea captiveaza prin viata vibrantd si sentimentul de
confort transmis vizual, lucru valoros pentru companiile contemporane ce isi desfasoara activitatea
pe platformele online.
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Figura 5: Ilustratii vectoriale elaborate de Ada Vishneva

Concluzii

Arta digitald contemporand prezintd cea mai larg spatiu de creativitate mediatizat oferit
artistilor contemporani. Odata cu aparitia ei, persoane din majoritatea categoriilor sociale isi pot gasi
o forma de expresie potrivita pe platformele online si sa isi dezvolte propriul stil. Pentru Republica
filmografia, designul 3d, Ul/UX design, designul conceptual, etc. Aducerea la cunostinta a lucrarilor
tinerilor artisti de la noi din tara si a rezultatelor lor recunoscute la nivelinternational va motiva tinerii
din tara noastra sa se aprofundeze in crearea si promovareapropriului stil in proiecte de arta care vor
ajuta comunitatii locale.
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