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Rezumat. Manga este un gen popular de benzi desenate japoneze, care prezinta o structura unica i
un stil distinctiv. Ele sunt caracterizate de utilizarea simbolurilor, cadrul narativ si de stilul de desen
specific. Aceasta avdnd o structurd unicd, crearea unei manga presupune multiple etape specifice
care sunt influentate de grupul tinta al cititorilor, contextual social, stilistica selectata, aspectele
narrative, precum si directia de citire. Scopul lucrarii consta in identificarea acestor caracteristici
ale manga, perceperea factorlor de influenta asura schitari panourlor grafice precum si asupra
directiei §i vitezei de citire. In acest context, au fost implicate metodele: cercetarea istoricd, studiul
analitic, strudiu de caz, metode care au scos in evidenta cdteva tipuri de manga ca organizare
structurala si stilistica si a permis stabilirea unor aspecte ce vizeaza modalitatea si viteza de citire a
acestui tip de lucrari artistice.

Cuvinte cheie: manga, benzi desenate, personaje. etape de creare, modalitati de citire.

Introducere

Manga este o forma de literaturd foarte populara in Japonia, totodatd este un termen care se
referd la o varietate de genuri si stiluri de ilustratii si povesti, care pot fi scrise pentru o audientd de
orice varsta si interes, uneori adaptate In animatii. Aceasta este cunoscutd pentru stilul sau unic de
ilustratie, care de obicei este alb-negru, si poate fi recunoscut prin expresii faciale exagerate, proportii
ale personajelor si unghiuri dramatice. De asemenea, manga abordeaza o varietate de genuri si
subiecte, cum ar fi actiunea, aventura, comedia, drama, science-fiction, fantastica, romantismul si
altele.

Manga are o istorie impresionanta ce a evoluat de la un secol la altul. Originea acesteia poate
fi urmarita in perioada Edo (1603-1868), o perioada in care au aparut primele carti ilustrate in Japonia.
Acestea au evoluat in timp si au devenit mai sofisticate, culminand cu aparitia primelor benzi desenate
- manga. Un incepul al benzilor desenate japoneze au fost operele artistice traditionale kibyoshi
(figura 2) si ukiyo-e (figura 1) [1-3].

Figura 1. Opere artistice traditionale japoneze Figura 2. Opere artistice traditionale japoneze
tip ukiyo-e tip kibyoshi
a - ,,Takiyasha Vrajitoarea si Spectrul
Scheletului” Artist: Utagawa Kuniyoshi; b - ,, Seba ",
seria ,,Saizeci si noud de statii ale Kisokaido” Artist:
Utagawa Hiroshige

Desi existd multe asemanari intre kibydshi si manga, cele dintai lucrari nu sunt considerate
ca fiind singurul strdmos pe care il au benzile desenate japoneze. O incursiune in etapele de
dezvoltare ale manga este prezentata in figura 3 [4].
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Figura 3. Etapele de dezvoltare ale benzilor desenate japoneze — manga

Astézi, industria manga devine tot mai globalizata, multe dintre editiile de acest gen fiind
traduse si publicate in alte tari. Dezvoltarea tehnologiilor digitale presupune aparitia platformelor
manga online. Odatd cu aparitia internetului, manga a putut usor sa fie traduse si distribuite unui
public numeros din intreaga lume. Astfel, reesind din diversitatea publicatiilor manga, dar si a
popularitatii acestora tot mai sporitd ne-am propus drept scop analiza structurii benzilor desenate
japoneze — manga, identificarea etapelor de creare a scenelor, a personajelor, a volumelor de carte.
Totodata s-a incercat sa se identifice modalitatle de citire a acestora, viteza de citire s factorii
determinanti.

Identificarea si analiza structurii benzilor desenate japoneze - manga

Structura unei manga este formata din mai multe elemente care se Imbind pentru a oferi un
scenariu captivant. Ea este compusa din mai multe volume. Fiecare volum poate fi privit ca o unitate
distincta, cu un inceput, un mijloc si un sfarsit, dar, in acelasi timp, fiecare volum contribuie la
dezvoltarea povestii generale. De exemplu, un volum poate prezenta un conflict sau un subiect
specific, In timp ce un alt volum poate furniza informatii despre personaje sau fundalul povestii.

Capitolele pot fi divizate in mai multe sectiuni, cum ar fi scene de actiune sau dialog, sau pot fi
utilizate pentru a prezenta evenimente paralele sau pentru a construi tensiunea in poveste.

Paginile contin mai multe panouri/panele care sunt unitatile de baza, fiind utilizate pentru a
prezenta actiunea sau dialogul. Acestea sunt grupate in perechi sau grupuri, iar actiunea sau dialogul
poate fi urmdrit in ordinea lor (figura 4). In general manga se citeste de la dreapta la stanga, pentru a
reflecta modul traditional de citire al cartilor scrise in japoneza [5].

De mentionat ca, multe edituri occidentale au ales sa le publice in ordine ,,occidental” de la
stanga la dreapta, pentru a le face mai accesibile pentru publicul occidental care este mai obisnuit cu
aceasta ordine. De asemenea este important sd se tind cont de contextul cultural intalnit in manga,
deoarece unele elemente pot fi dificil de inteles fara cunostinte despre cultura japoneza [5].
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Figura 4. Ordinea de citire al panourilor

Stabilirea specificului etapelor de creare a personajelor si a paginilor manga
In vedere intelegerii specificului editiilor de tip manga au fost analizate etapele de creare a

acestora, caracteristicile specifice care definesc fiecare etapa. Tototdata s-a incercat prezentarea
acestora in forma grafica (figura 5). De mentionat ca procesul de creare a unei manga variaza de la
autor la autor, dar in general, implicd mai multi pasi de realizare (tabelul 1) [6].

Tabelul 1

Succesiunea etapelor de creare a benzilor desenate japoneze - manga

Nr.

Etapa

Caracteristici de elaborare

Conceptul si povestea

Se creeaza aspectul fizic al personajelor, inclusiv: indltimea, masa corporald, culoarea parului
si a ochilor, caracteristicile faciale etc.

Scenariul

Dupa ce au fost dezvoltate conceptul si povestea, se scrie un scenariu detaliat pentru fiecare
capitol sau volum al manga. Acest scenariu include dialogul personajelor, descrierile actiunilor
si detaliile vizuale pentru fiecare scena.

Sketch

Apoi sunt desenate schite rapide ale fiecarei pagini sau panou din manga. Acestea sunt utilizate
pentru a planifica aranjamentul si actiunea panourilor si pentru a decide cum va arata finalul
pagini.

[ustratiile

Dupa ce au fost finalizate schitele, autorii incep sa deseneze ilustratiile finale pentru fiecare
pagina sau panou. Acestea pot fi realizate cu creionul, pixul sau cu ajutorul unui tablete grafice.

Motivatia

Se determina motivatia personajelor, scopurile si dorintele lor, care le guverneaza actiunile si
deciziile.

Scanarea si editarea

Dupa ce au fost finalizate ilustratiile, autorii scaneaza sau fotografiaza paginile si le editeaza
electronic pentru a le pregiti pentru tipar sau pentru publicare digital a acestora.

Publicarea

Dupa incheierea tuturor etapele de cretie, autorii pot publica manga prin intermediul unui editor
sau prin auto-publicare. Aceasta poate include tiparirea manga in reviste sau carti, sau
publicarea online prin intermediul unui site web sau aplicatie.

Personajele sunt sursele de inspiratie care genereaza povestile si actiunile, astfel incat este

important sa se dedice timp si efort in dezvoltarea lor. Procesul de creare al acestora implica de obicei
definirea personalitatii, al aspectului fizic si a istoriei personajului (figura 6). Designerii personajelor
se inspira fie din lumea reald, fie din fictiune, sau pot crea personaje complet noi din imaginatie. in
plus, existd un numar de tehnici si strategii diferite care pot fi utilizate pentru a crea personaje manga.
Procesul de creare a personajelor poate fi impartit pe etape (tabelul 2) (figura 6).
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Figura 5. Schitarea si crearea unei pagini de manga [6]

Tabelul 2
Succesiunea etapelor de creare a personajelor
Nr. | Etapa Aspecte de creatie
Se creeaza aspectul fizic al personajelor: inclusiv indltimea, masa corporald, culoarea

! Aspectul fizic general parului si a ochilor, caracteristicile faciale etc.

2 Identificarea personalitdtii | Se dezvolta trasaturile de caracter, atitudinea si comportamentul.

3 Povestea din spatele Se creeaza o istorie pentru fiecare personaj: informatii despre familia lor, educatia si

personajului (Backstory) | experientele lor anterioare care au format personalitatea si actiunile lor actuale.
4 Gandirea relatiilor Se dezvolta relatiile dintre personaje, anume relatiile familiale, romantice si de prietenie.
5 Determinarea motivatici Se _st_a_.bilesc scopurile si dorintele personajelor, cele care le guverneaza actiunile si
’ deciziile.

6 Evolutia personajului Se planifica modul in care personajele vor evolua si se vor schimba pe parcursul povestii.
Crearea personajelor este un proces continuu care are loc chiar si pe parcursul intregii

7 Ajustari opere, iar autorii pot ajusta si schimba personajele in diverse momente ale povestii pentru

a se potrivi cu evolutia actiunii.

Nl e
Da—HNO—E | [ =0

Figura 7. Manga “Death Note. Black Edition”
din seriile One Piece de Eiichiro Oda [7] Vol.1

Existd mai multi autori renumiti ai acestei forme de literatura si artd, numitd manga. Cativa
dintre cei mai importanti si influenti reprezentanti de manga sunt Osamu Tezuka (Astro Boy si Black
Jack), Eiichiro Oda (One Piece), Akira Toriyama (Dragon Ball), Masashi Kishimoto (Naruto), Tite
Kubo (Bleach) [9,10].

In vederea stabilirii modalitatii de citire dar si a timpului acordat fiecarei pagini/capitol a fost
intreprins un studiu de caz. In calitate de obiect de studiu a fost selectat volumul de manga intitulat
,Death Note” [8] si anume primul capitol constituit din 44 pagini (figura 7).

In rezultatul cronometrarii timpului de citire a paginilor manga s-a identificat ci timpul
necesar pentru a citi un capitol cu 44 de pagini a fost aproximativ 12-15 minute. Valoarea medie a
timpului necesar per pagind constd in aproximativ 17-18 secunde (unele pagini fiind citite in 7
secunde iar altele in 40 secunde), functie de complexitatea scenelor si volumul dialogurilor. In functie
de stilul fonturilor utilizate si dimensiunea caracterelor, o pagina de manga poate contine intre cateva
cuvinte si cateva sute de cuvinte. In general, cititorii pot avea o viteza de citire mai mare daci sunt
deja familiarizati cu titlurile de manga.
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Concluzii

Arta de a crea manga este una complexd si necesitd parcurgerea mai multor etape, care la
randul lor sunt constituite din cativa pasi specifici. S-a observat ca procesul de creare este variabil de
la un autor la altul si poate fi influentat de subiectul narativ sau povestea din spatele personajelor.
Manga este constituitd din unitati de baza numite panouri ale caror compozitie este influentata de
tipul scenei, numarul de personaje, prezenta sau absenta dialogului, incarcatura semnatica. Crearea
pesonajelor necesitd cunostinte vaste si studii aprofundate asupra fiintei umane intrucat designerul
creazd nu doar aspectele fizice dar si stari psihologice. Astfel, etapele de creare implica si
determinarea motivatiei, planificarea realatiilor dintre personaje precum si stabilirea unor posibile
schimbari de caracter si nu doar. Multitudinea de aspecte specifice procesului de creatie, cele care
vizeaza spatiul scenic, structura panoului, tipologia personajelor, stilistica, influenteaza direct asupra
gradului de deslusire a mesajelor din partea cititorului precum si asupra vitezei de citire. Astfel,
studiul de caz a evidentiat faptul cd un capitol manga, constituit din aproximativ 40 de pagini, poate
fi citit intr-un interval de 12-15 minute, dar acestd valoare poate creste sau scadea semnificativ in
dependentd de complexitatea panourilor din punct de vedere narativ.
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