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Rezumat. La momentul actual, protectia patrimoniului cultural se bucura de o atentie deosebita in
toate tarile lumii si si constituie ratiunea de a fi a multor institutii specializate de prestigiu de
recunoscut, majoritatea dintre ele fiind parte a sistemului UNESCO: Consiliul international al
muzeelor (ICOM), Consiliul international al monumentelor si siturilor (ICOMOS), Centrul
international pentru studierea, conservarea §i restaurarea bunurilor culturale (ICCROM), Asociatia
internationala pentru protectia parcurilor si gradinilor (IFLA), Institutul international pentru
protectia castelelor (IBI) etc.

Cu toate acestea, nu tot ceea ce incadram astazi in categoria obiectelor culturale arhitecturale
au posedat aceasta calitate inca de la crearea sa. Astfel, pentru a ajunge ceea ce este astazi: o
componenta a avutiei culturale, a patrimoniului cultural al unei tari, bunul material sau spiritual a
parcurs un drum destul de anevoios. Initial, in multe cazuri, el a fost realizat ca un obiect oarecare si
numai timpul, care i-a adaugat, pe langa patind, si aura vechimii, l-a investit cu calitatea amintita.

Prezentul articol abordeaza evolutia istorica a legislatiei privind ocrotirea patrimoniului
cultural arhitectural in unele state din perioada antica si este primul articol din seria de studii
referitoare la acest subiect.

Cercetarea este dedicata analizei culturii civilizatiilor antice Egiptul anti si Mesopotamia, care
de altfel sunt o sursa de inspiratie pentru cultura europeana contemporand. Cultura antica a ldasat o
amprentd profundd in istoria Europei si a intregii lumi. In aproape fiecare domeniu al vietii moderne,
vedem influenta ideilor din Antichitate. Toata civilizatia europeand isi are originile in statele antice.

O atentie deosebita este acordata descrierii monumentelor culturale ale statelor antice incluse
in Lista Patrimoniului Mondial, semnificatia lor istorica si artistica mondiala.

Cuvinte cheie: patrimoniu cultural, monument, templu, antichitate, arhitectura, protectie a
patrimoniului.

Abstract. At present, the protection of cultural heritage enjoys special attention in all countries of the
world and is the raison d'étre of many prestigious specialised institutions, most of which are part of
the UNESCO system: the International Council of Museums (ICOM), International Council on
Monuments and Sites (ICOMOS), International Center for the Study, Conservation and Restoration of
Cultural Heritage (ICCROM), International Association for the Protection of Parks and Gardens
(IFLA), International Institute for the Protection of Castles (IBI), etc.

However, not everything we fall into today in the architectural, cultural objects has possessed
this quality since its creation. Thus, to become what it is today: a component of the cultural wealth, of
the cultural heritage of a country, the material or spiritual good has travelled a rather difficult path.
Initially, in many cases, it was made as an object, and only time, which added to it, in addition to the
patina, the aura of antiquity, invested it with the mentioned quality.
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This article addresses the historical evolution of the legislation on the protection of the
architectural and cultural heritage in some states from the ancient period and is the first article in a
series of studies on this subject.

The research is dedicated to analysing the culture of ancient civilisations, anti-Egypt and
Mesopotamia, which are a source of inspiration for contemporary European culture. Ancient culture
has left a deep mark on the history of Europe and the world. Every aspect of modern life can be seen
as influenced by antique ideas. All European civilisation has its origins in ancient states.

An emphasis is placed on describing the cultural monuments of the ancient states included in the
World Heritage List and their historical and artistic significance to the world.

Keywords: cultural heritage, monument, temple, antiquity, architecture, heritage protection.

Introducere

Antichitatea reprezinta perioada istorica de la inventarea scrisului si inceputul inregistrarilor
istorice pana la inceputul Evului Mediu. Cu o durata de trei milenii si jumatate (din anul 3000 i.Hr.
pana la caderea Imperiului Roman de Apus in 476 e.n.), reprezinta era dezvoltarii culturii, artei, religiei
si marilor civilizatii [1].

In aceasta perioada, cele mai vechi structuri arhitecturale erau casele, care aveau menirea de a
oferi protectie partialda oamenilor. Cortul beduinilor sau wigwam-ul indienilor serveau drept adapost
impotriva soarelui, vantului si ploii, dar cu greu 1i salvau de frig; in igluul siu, eschimosii si-au gasit
refugiu impotriva animalelor salbatice. Dar omul din toate timpurile cauta sa intruchipeze in formele
arhitecturii dorinta sa de frumusete, ideile si sperantele sale, asa cum fiecare opera de arhitectura este
o structurd, dar nu orice structura devine o opera de arhitectura.

In antichitate, arhitectura avea trei caracteristici de baza. In primul rdnd, constructia trebuie sa-si
atingd scopul. Daca prin functionalitate intelegem corespondenta unei cladiri cu scopul sdu, atunci, in
viziunea teoreticianului functionalist Louis Sullivan, cele mai bune cladiri din toate timpurile erau
functionale. In al doilea rand, pe langa nevoile utilitare, arhitectura exprima si nevoile spirituale ale
unei persoane, care constau in crearea si contemplarea unor imagini frumoase si armonioase. Al treilea
criteriu pentru evaluarea unei structuri arhitecturale este fiabilitatea acesteia. Proiectele de constructii
sunt determinate in primul rand de gusturile oamenilor si de spiritul vremurilor. Arhitectura necesita
unitate vizuala, integritate artisticd, indiferent de cate functii ar putea avea structura. Diferitele
elemente trebuie sd se potriveasca si fiecare element trebuie sa corespunda intregului. Aspectul unei
structuri poate da o idee despre interiorul acesteia.

Avand 1n vedere obiectivul prezentei cercetari, am divizat lucrarea in 2 compartimente, in care
sunt analizate caracteristicile arhitecturii in tarile antice: Egiptul antic si Mesopotamia. Sunt luate in
considerare monumentele artei antice, care au devenit obiecte ale patrimoniului mondial. Articolul
prezintd caracteristicile formarii si dezvoltarii culturilor antice, tipurile si genurile de arta care au aparut
in adancurile civilizatiilor antice.

1. Arhitectura Egiptului antic

Nu este o exagerare sd afirmam ca cultura modernd este adanc inradacinata in cultura foarte
dezvoltata a statelor de prima clasa, printre care Egiptul antic ocupa un loc special. Cu cateva mii de
ani in urma, a aparut o civilizatie pe malul Nilului — civilizatia egipteand, care a contribuit cu realizari
importante in stiintei si artd, fara de care viata ulterioard si dezvoltarea omului ar fi pur si simplu
imposibile. Asezarea teritoriului Egiptului dateaza din epoca paleolitica - mileniul X-VI 1.Hr. Cultura
Egiptului Antic, fiind una dintre cele mai vechi culturi umane, a atins cote extraordinare Intr-un
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moment in care civilizatia tocmai se ivea in Europa, devenind un fel de profesor, model, sursa de
inspiratie pentru cultura europeand contemporana.

In vremurile preistorice, vechii egipteni locuiau in Valea Nilului. Stancile de la marginea vaii le-
au servit ca o sursd inepuizabild de piatrd de constructie. A durat secole pentru a stdpani laboriosul
proces de procesare a blocurilor de piatra. Cu toate acestea, inainte egiptenii au invatat a creste
rezistenta caramizilor, care erau uscate la soare, introducand tulpinile de papirus si lotus - plante care
au fost gasite din abundenta de-a lungul malurilor raului.

Pentru vechii egipteni, viata dupd moarte, extinzandu-se in eternitate, era mult mai semnificativa
decat existenta pamanteasca. Prin urmare, casele de locuit, chiar si palatele (ca in Tell el-Amarna)
puteau fi construite din materiale fragile, insa mormintele si templele — puteau fi zidite doar din piatra.
Astfel, arhitectura antica se caracterizeaza prin tensiunea dintre lumea divina si cea muritoare. Orasele
marcau un spatiu sacru cuprins peste sdlbaticia naturii de afara, iar templul sau palatul au continuat
aceasta ordine actionand ca o casa pentru zei.

Cunoscutul istoric si critic de artd din perioada sovietica N. A. Dmitrieva, scria ca ,,in Egipt artei
i s-a atribuit un rol neobisnuit de important: ar trebui, nici mai mult, nici mai putin, sa-i fi daruit
nemurirea, sd fie o continuare directd a vietii” [25, p. 28]. Astfel, arta era destinatd nu atat perceptiei
estetice, cat asigurarii continuarii vietii dupa moarte, adica nu era destinata celor vii, ci mortilor. Prin
urmare, ,,opera artistului a fost considerata sacra, iar sculptorii 1nsisi, arhitectii, de regula, erau preoti
[24]”.

Arta Egiptului antic a avut o serie de caracteristici, printre care mentionam:

—canonicitate;

—monumentalitate;

—decorativitate;

—natura reprezintd personajul principal si muza;

—a fost o parte a ideologiei statului, conceputd a zeifica si a glorifica pe Faraon;

—are legatura cu cultul funerar.

In centrul artei egiptene antice se afld conceptul canonului. Potrivit dictionarului explicativ al
limbii roméane, canonul este o ,,regula fixa care face parte dintr-un ansamblu de procedee artistice
specifice unei epoci; prin extensie regula rigida, formalista” [8]. Potrivit canonului, au fost create
fresce, sculpturi si structuri arhitecturale. Principalele caracteristici ale canonului sunt generalizarea
extrema a imaginii descrise, idealizarea imaginii, postura frontala si simetria locatiei fetei si a corpului.
Imaginea canonica a unei figuri umane pe un plan s-a dezvoltat ca urmare a unei dezvoltari indelungate
si practic nu s-a schimbat de mult timp. S-a bazat pe faptul ca o persoana a fost descrisa simultan in
fata (ochi, umeri) si in profil (fata, piept, picioare). ,,Maestrii egipteni au stdpanit perfect cele mai
importante fundamente ale artelor plastice. Au calculat cu pricepere volumul, masa, suportul si
suprapunerea — in arhitecturd; a transmis cu exactitate planul, liniile, siluetele, pata de culoare — in
relief si pictura; a luat in calcul textura pietrei si a lemnului — in sculptura monumentala si de sevalet;
avea un simt excelent al ritmului [24, p. 94]”.

,Din cauza lipsei de lemn [6, p. 100], cele doud materiale principale de constructie folosite in
Egiptul antic erau noroi, caramida si piatra uscate de soare, in principal calcar, dar si o cantitate destul
de mare de gresie si granit” [6, p. 107].

Odata cu inceperea Regatului Vechi, piatra a fost folositd in general pentru morminte si temple,
iar caramizile au fost folosite la constructia palatelor regale, cetétilor, incintelor templului si zidurilor
oraselor, precum si structurilor secundare din complexele de temple.
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»Nucleul piramidelor consta din piatra extrasa la nivel local, caramizi de noroi, nisip sau pietris.
Pentru carcasa erau utilizate pietre transportate din departare, predominant calcar alb din regiunea Tura
si granitul rosu din Egiptul de sus” [2].

Casele egiptene antice erau construite din noroiul adunat de pe malurile umede ale Nilului, care
era asezat in matrite, uscat la soarele fierbinte si Intarit pentru utilizare ulterioara in constructii.

Avand in vedere localizarea geograficd, multe orase egiptene au disparut, fiind inundate de
cresterea treptatd a albiei fluviului Nil. Altele sunt inaccesibile, din cauza ca unele cladiri noi au fost
ridicate deasupra celor vechi. Din fericire, datorita climatului uscat, fierbinte din Egipt s-au pastrat
unele structuri de cladiri din caramida de noroi (,,de exemplu satul Deir al-Madinah, orasul Regatul
Mijlociu la Kahun, si cetatile de la Buhen si Mirgissa)” [3].

Arhitectura egipteand antica se bazeaza, la general, pe monumente religioase, structuri masive
caracterizate prin pereti grosi in panta cu putine deschideri. Pentru a obtine stabilitatea peretilor din
chirpici, ca metoda de constructie, a fost folosit ecoul. In mod similar, decoratiunile plate si sculptate
pe suprafetele cladirilor din piatra puteau fi obtinute si din decorarea peretilor de lut.

Cu toate ca utilizarea arcurilor s-a dezvoltat in timpul dinastiei a IV-a, ,toate cladirile
monumentale erau constructii postale si cu lintou, cu acoperisuri plate din blocuri masive de piatra
sustinute de peretii exteriori si coloane apropiate. Atat peretii exteriori si interiori, cat si coloanele si
pilierele, erau acoperite cu fresce hieroglifice si picturale si sculpturi viu colorate [2]. Multe motive
din ornamentul egiptean erau simbolice. De exemplu, scarabeul simboliza ,.ciclul zilnic nesfarsit al
vietii [19]”, discul solar intruchipa ,,reinnoirea vietii, invierea” [11], vulturul ,,simboliza zeita Nekhbet,
consideratd protectorul faraonului; aripile ei fiind intinse apareau intotdeauna ca un semn de protectie
[10]. Ca modele de decor egiptean putem enumera: frunzele de palmier, plantele de papirus, mugurii
si florile de lotus. Hieroglifele au fost inscriptionate atat in scopuri decorative, cat si pentru a inregistra
evenimente istorice sau vrdji. Importanta frescelor si a sculpturilor pictate este de a oferi urmasilor
informatii despre modul de viata, legile, razboaiele si credintele vechilor egipteni.

Acest lucru a fost evident mai ales in ultimii ani odata cu explorarea mormintelor oficialitatilor
Egiptului antic.

Templele egiptene antice au fost aliniate cu evenimente semnificative din punct de vedere
astronomic, cum ar fi solstitiile si echinoctiile, care necesitau masuratori precise atunci cand au avut
loc anumite evenimente. Chiar si faraonii puteau intreprinde masurari in mod ritual cele mai importante
temple.

inca din anul 2600 i.Hr., arhitectul Imhotep a folosit coloane de piatrd ale ciror suprafete au
fost sculptate pentru a reflecta formele organice ale stufului, cum ar fi papirus, lotus, palmieri. In
arhitectura egipteana ulterioara, corpul coloanelor fatetate este de asemenea obisnuit. Se crede ca forma
lor este derivata din stuf vechi construit din stuf. Coloanele sculptate din piatra erau puternic decorate
cu hieroglife sculptate si pictate, texte, imagini rituale si motive naturale” [2].

,,Coloanele egiptene sunt celebre prezente iIn Marea Sala hipostild din Karnak (circa 1224 i.Hr.),
unde 134 de coloane sunt aliniate in 16 randuri, unele coloane atingand inaltimi de 24 de metri. Unul
dintre cele mai importante tipuri sunt coloanele papiriforme. Originea acestor coloane dateaza din a 5-
a dinastie. Acestea sunt compuse din tulpini de lotus (papirus) care sunt trasate impreuna intr-un pachet
decorat cu benzi: capitolul, in loc sa se deschida in forma de clopot, se umfla si apoi se ingusteaza din
nou ca o floare in mugur. Baza, care se inrdutateste pentru a lua forma unei jumatati de sferd precum
tulpina lotusului, are un decor continuu recurent de stipule. La Templul Luxor, coloanele amintesc de
pachete de papirus, probabil simbolice pentru mlastina din care vechii egipteni credeau cd s-a
desfasurat creatia lumii [3]”.
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Cele mai importante principii ale artei in Egiptul antic s-au format in perioada Vechiului Regat,
in timpul dinastiei a II-a (c. 3000 - ¢. 2800 1.Hr.). Rolul principal a fost luat de arhitectura monumentala,
care a fost strans asociata cu cultul funerar.

Arhitectura monumentala a vechilor egipteni include morminte, temple si palate. Canoanele
constructiei arhitecturale, conform legendei, au fost inventate de preotul si marele arhitect Heliopolis
Imhotep (circa 26302611 i.Hr.), un contemporan al faraonului dinastiei a I1I-a din Djoser si creatorul
piramidei 1n trepte. Cel mai vechi tip de structuri monumentale erau mormintele. Exista mai multe
tipuri de morminte, care se inlocuiesc succesiv: mastaba, piramida (cu trepte si cu pereti netezi),
morminte hipogee.

Mastaba. Potrivit dictionarului Collins, o mastaba sau pr-djt (care inseamna ,,casa stabilitatii”,
,»casa eternitatii” sau ,,casa eterna” in egipteanul antic) este ,,un tip de mormant egiptean antic sub
forma unei structuri rectangulare cu acoperis plat, cu laturi inclinate, construit din caramizi de noroi
[15]”. ,,Aceste edificii au marcat locurile de inmormantare ale multor egipteni eminenti in perioada
dinastiei timpurii si a vechiului regat al Egiptului. In epoca Vechiului Regat, regii locali au inceput s
fie ingropati in piramide in loc de mastabas, desi utilizarea non-regala a mastabelor a continuat timp
de peste o mie de ani. Egiptologii numesc aceste morminte mastaba, din cuvantul arab 4:.as (mastaba)
,,banca de piatra™ [14].

Piramide. Nobilii erau ingropati in mastabale, iar faraonii in morminte grandioase numite
piramide. Dictionarul explicativ al limbii roméne defineste piramida drept ,,monument funerar gigantic
de piatra in forma de piramida, ridicat pentru faraonii Egiptului antic; edificiu arhitectonic monumental
in forma de piramida [8]”. Aceste structuri gigantice au fost ridicate prin fuzionarea blocurilor de piatra
pe slepuri de-a lungul Nilului si apoi tragandu-le pe un plan inclinat: un strat de pietre (mai mare de un
metru Tndltime) deasupra celuilalt. Piramidele erau confruntate cu placi de calcar, asamblate atat de
strans, incat pareau ca fiind din piatrd solida. In partea de nord (piramidele sunt orientate cu precizie
catre punctele cardinale), un coridor lung a coborat prin grosimea pietrei pana la baza stdncoasa. Din
acest coridor, un altul a urcat pana la camerele de inmormantare. Dupa inmormantare, coridoarele au
fost acoperite cu pietre pentru a asigura siguranta mumiei. Aproape in centrul piramidei se afla o
cameri regali cu sarcofag, care repeta forma unei mastaba. In grosimea piramidei, ar putea exista si
asa-numitele camera reginei si alte cateva camere mici care trebuiau sa joace rolul unui serdab. Capela
a fost amplasatd intr-o cladire separata la poalele piramidei.

»2Marea Piramida din Giza (numita si piramida lui Keops) este unica minune care nu necesita
descrieri ale istoricilor antichitatii sau a poetilor. Este situata pe Platoul Gizeh, in orasul Gizeh,
necropola anticului Memphis (momentan parte a capitalei Cairo) Este singura dintre minunile lumii
asupra careia nu se fac speculatii referitoare la forma, marime si prezentare. Este cea mai veche si totusi
doar ea a supravietuit timpului. Contrar parerii generale, numai Marea Piramida a lui Keops, nu toate
cele trei Mari Piramide, se afla pe lista celor sapte minuni ale lumii antice [13]”.

Piramida din Gizeh a fost consideratd cea mai inaltd constructie din lume, timp de peste 43 de
secole, inaltimea ei fiind depasita, odata cu construirea Turnului Eiffel in 1889. A fost construitd in
jurul anilor 2589-2566. 1.Hr avand iniltimea de 146,7 m. In prezent, inltimea piramidei constituie
138,8 m. Latura piramidei are o lungime de 230 m.

Oamenii de stiintd au calculat ca a fost nevoie de 2.300.000 de blocuri de piatrd cu o greutate
medie de 2,5 tone pentru a construi Marea Piramida.

,,Traditia construirii de piramide a inceput in Egiptul antic ca o sofisticare a ideii de ,,mastaba”
(platforma) ce acoperea mormantul regal. Mai tarziu, au fost folosite mai multe ,,mastaba”, fapt dovedit
de primele piramide, cum este Piramida in Trepte a Regelui Zoser (Djoser), construita de faimosul
arhitect egiptean Imhotep” [18].
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Constructia piramidelor este o tema inca controversata in randul oamenilor de stiinta. Procesul
de construire a piramidelor a fost descris detaliat de Herodot. Constructia piramidei si lucrarile
pregatitoare au durat aproximativ 20 de ani.

Odata cu cucerirea Egiptului, in anul 641 e.n., arabii au gasit piramida intactd si dupd ce au
deschis-o, cautand comoara lui Keops, sarcofagul era gol.

Mormintele hipogee (sdpate in stancd) sunt pesteri lungi, cu sectiune dreptunghiulara, sculptate
in stanci. Mormantul stancos al Seti I are aproximativ 100 m lungime, restul sunt putin mai scurte.
Faraonii dinastiei XVIII - XX au fost ingropati in astfel de morminte. Peretii mormintelor de stanca,
ca si cele ale piramidelor, au fost pictate cu fresce colorate care infatiseaza scene din viata de apoi.
Frescele au fost nsotite de texte cu continut religios si magic, care trebuiau sa ofere faraonului decedat
viata eternd in regatul Osiris. Mormintele de stanca erau de obicei decorate cu un portic cu 2 sau 4
coloane. Majoritatea mormintelor sdpate in stanca sunt situate langd Teba, care pana atunci erau
capitala si resedinta faraonilor. Aici, pe malul stang al Nilului, se formeaza un intreg complex de
inmormantari similare: Valea Regilor, Valea Reginelor, Valea Nobililor, Valea Mestesugarilor.
Celebrul mormant al faraonului din dinastia a 18-a Tutankhamun, descoperit in 1922 de arheologul
englez Howard Carter, apartine tipului de inmormantare stancoasa.

Alaturi de morminte, arhitectura monumentald a Egiptului antic a inclus temple. Conform
legendei, canoanele constructiei templelor au fost create de legendarul arhitect Imhotep, constructorul
piramidei Djoser din Sakkara. ,,Lui Imhotep i s-a atribuit crearea unui tratat teoretic despre arhitectura
,Cartea Planurilor Templului”, care era o colectie de canoane arhitecturale si instructiuni pentru
sculptori si arhitecti. Acest eseu nu a ajuns la noi si nu se stie daca o astfel de carte a existat de fapt
[24, p. 98].

Templele. Istoricul Ov. Drimba mentioneaza ci ,,pana in perioada Regatului Nou arhitectura
templelor egiptene poate fi reconstruiti doar aproximativ. in timpul Vechiului Regat, odati cu
afirmarea cultului soarelui, au fost construite ,,temple solare”. Asa-cum ceremonia de venerare a zeului
Ra, avea loc 1n aer liber, aceste ,,temple” erau facute dintr-un zid de incintd dreptunghiular; curtea era
dominatd de un obelisc inalt de 36 m, plasat pe un soclu de 20 m, si avand alaturi un mic sanctuar cu
statuia zeului; iar in fata, un altar din alabastru, alcatuit din patru mese, pentru plocoane (templul din
Abu-Gurob). Abia in perioada urmatoare, a Regatului Mediu, se va constitui o adevarata arhitectura a
templului. Astfel, cele mai importante temple care dau masura artei arhitecturale egiptene—in modalitati
diferite-sunt: templul reginei Hatsepsut din Deir el-Bahari, cele doua temple ale lui Ramses II sapate
in stancii de la Abu-Simbel; si faimoasele temple din Abydos, Karnak si Luxor” [9, p.197-200].

Ca model, poate fi luat templul lui Amon din marele ansamblu de temple de la Kamak. Templul
a fost inceput si Intr-un fel terminat pe la jumatatea mileniului al I1I-lea 1.e.n., dar forma finald a
dobandit-o intre anii 1580-1200 i.e.n. In interiorul unui zid de incinta cu perimetrul de 3800 m intrand
printr-o poarta flancata de o pereche de enorme turnuri prismatice (numite piloni) si strabatand curti
imense, se ajungea la curtea centrala hipostila (adicd acoperitd si sustinutd de coloane), care ducea la
sanctuarul cu statuia zeului. In fata sanctuarului era altarul pentru plocoane.

Anume in Egipt, pentru intdia oard in Orientul Apropiat apare o impozantd arhitecturd a
coloanelor. Mult prea numeroase pentru a-si justifica doar un rol pur si simplu practic (de exemplu,
templul din Luxor, avea 134 de coloane, aranjate in 16 randuri). Coloanele creau un efect estetic,
conferind constructiei o armonioasa rezolvare a raporturilor dintre elementele arhitectonice. Coloanele
aveau capiteluri sub forma de flori de lotus sau papirus; modulatiile coloanei sugerand un grup de
tulpini ale acestor plante. Spre finele Regatului Nou apare coloana cu trunchiul cilindric neted si
capitelul care stilizeaza forma frunzelor de palmier. Dupa Alpatov [9, p.198], ,,aceste forme au sugerat
ipoteza originii lor: fie o imitatie a copacilor plantati pe doua randuri printre care treceau procesiunile
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solemne, fie pentru a sugera imaginea simbolicii pietrificata a unei dumbrave sacre. Cele mai mari
temple aveau coloane decorate cu inscriptii hieroglifice”.

Pentru a completa imaginea naturii simbolizata de ansamblul templului, tavanele erau pictate cu
stele si diferite pasari, iar pardoseala era decorata spre a imita suprafata unui rau - cu plante acvatice si
cu pesti.

Obeliscurile. Obeliscul reprezintd un monument inalt, cu patru fete si ingust, finalizat cu o
piramida in varf. Initial, constructorii Egiptului antic le-a numite ,,tekhenu”, ulterior, ,,grecii care le-
au vazut au folosit termenul grecesc ,,obeliskos” ca sa le descrie, iar cuvantul a trecut in latind, apoi
in franceza, si, in final, in romana” [5, p. 69]. Obeliscurile antice erau construite dintr-o singura bucata
de piatra.

Obeliscurile au jucat un rol esential in religia egiptenilor antici si erau accentuate in arhitectura
egipteand antica, fiind amplasate in perechi la intrarile in temple. ,,Obeliscurile 1l simbolizau pe zeul
soarelui Ra, iar in timpul reformarii religioase a lui Akhenaton s-a spus ca erau raze pietrificate ale
lui Aton, o zeitate care personifica discul solar” [17].

,Sunt cunoscute 27 de obeliscuri vechi egiptene supravietuite si ridicate. Intr-o cariera de
langa Aswan exista un mare obelisc neterminat , cu o lungime de 42 de metri si intins pe o parte, a
carui extractie nu a fost finalizata din cauza fisurilor aparute in stanca” [16].

Obeliscurile erau construite din granit de culoare roz si erau aduse din carierele de la Assuan.
Giganticul obelisc inceput si lasat neterminat, In cariera de langa Assuan, are o lungime de 51 m, si
cantareste 1168 de tone. Din cauza greutatii foarte mari (un obelisc cantirea cateva sute de tone),
transportul si indltarea acestuia punea probleme deosebit de complicate, care erau de resortul unei
anumite categorii de tehnicieni specializati.

Obeliscurile egiptene i-au impresionat extraordinar pe strainii veniti in Egipt. Assurbanipal a pus
sa se transporte doud obeliscuri la Ninive, iar Tmparatii romani au dus mai multe obeliscuri la Roma si
la Bizant. Azi, in tot Egiptul n-au mai ramas decat patru sau cinci obeliscuri (cf. S. Sauneron). In
schimb, de-a lungul secolelor au fost transportate la Paris, la Londra, la Constantinopol, la New York.

Obeliscuri originale egiptene se gasesc dispersate in mai multe tari ale lumii [17]:

—Italia: 11 obeliscuri (Roma, Florenta, Benevento, Urbino).

— Franta: 1 obelisc (Place de la Concorde, Paris).

— Marea Britanie: 4 obeliscuri (Londra, Kingston Lacy/Wimborne Minster, Durham).
— Germania: 1 obelisc (Miinchen).

— Turcia: 1 obelisc (Istanbul).

— SUA: 1 obelisc (New York).

— Israel: 1 obelisc (Caesarea Maritima).

Monumentele culturale din Egiptul Antic au fost primele printre alte structuri remarcabile din
toate timpurile si popoarele care au fost incluse de UNESCO in Lista Patrimoniului Mondial. Anume
nevoia de a salva de inundatii vechiul templu egiptean din Abu Simbel, a servit drept imbold privind
inceputul activitatilor sistematice ale UNESCO pentru protectia monumentelor istorice si culturale; a
stimulat adoptarea Conventiei privind protectia patrimoniului cultural si natural mondial, apoi formarea
Listei patrimoniului cultural mondial [24, p.132].

Pe lista patrimoniului mondial UNESCO sunt incluse urmatoarele obiective din Egipt:
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Tabelul 1. Lista siturilor din Egipt incluse pe Lista Patrimoniului Mondial UNESCO

. Denumirea . Momentul Anul N
Imagine . . Locatie < .. n .. «.. Nr. | Criterii
obiectului ’ crearii inregistrarii
Piramidele Giza,
din Gizeh si Memphis, | mileniul 111 S
orasul antic Dahshur, i.Hre. 1979 86 | L vi
Memphis Saqgara
Teba si Teba,
necropolele Templul secolele o
Karnak, XXI-X11 1979 87 i, 1, vi
sale R
Templul i.Hr.
Luxor
Monumentele secolul al
delaAbu - Abu Simbel, | “yyy) e 1979 88 | i,iii,vi
Simbel si Philae S Hr
Philae o
Centrul istoric . secoIeIeA . .
. . Cairo X-XIX 1 1979 89 1, V, Vi
din Cairo
e.n.
Vestigiile
paleocrestine secolele .
de la Abu AbuMena | e, 1979 %0 v
Mena
Manastirea Sf.
Ecaterinade | Peninsula secolul al i, iii, iv,
pe Muntele Sinai Vi-lea 2002 954 Vi
Sinai
Wadi Al- ) ernoratul
Hitan (Valea . — 2005 1186 viii
El Faiyum
Balenelor)
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2. Arhitectura Mesopotamiei

Mesopotamia anticd reprezinti un triunghi de aproximativ 240.000 km?, frontierele politice
moderne ale acestui triunghi aflandu-se Intre Siria si Irak, care ocupd cea mai mare parte, atingind si
parti din Turcia si Iran. Aceste frontiere sunt recente si, in realitate, regiunea formeaza o singura mare
unitate geografica — vaile celor doud mari fluvii: Tigru si Eufrat. Putem s o numim ,,Mesopotamia”,
desi aceastda denumire, atribuitd in Antichitate de istoricii greci, este putin restrictivad pentru ca
inseamna ,,patria dintre fluvii” [7].

,Arhitectura Mesopotamiei este caracterizata prin dimensiunile gigantice ale constructii lor, dar
si prin faptul ca aceste edificii enorme au putut fi indltate cu un material de constructie atat de ingrat
precum caramida nearsa” [9, p. 115].

Cele mai vechi orage sumeriene si babiloniene erau fortificate cu ziduri de incinta de proportii
nemaivazute pana atunci. De exemplu, dublul zid din Uruk, construit in jurul anului 2300 1.e.n., era
lung de peste 9 km, avea o grosime de 5 m, indltime de 6 m si 800 de turnuri de aparare. (in primele
timpuri ale Imperiului asirian aceste ziduri atingeau indltimea de 12 m, iar turnurile de aparare, de 30
m) [9, p. 115].

Zidurile orasului Khorsabad, in secolul al VIII-lea 1.Hr., cu 7 porti de aparare si numeroase forturi
- aveau o inaltime de 20 m. Zidurile exterioare ale Babilonului aveau o grosime de 7,80 m, iar zidurile
interioare de 7,12 m, cu multe turnuri de aparare foarte nalte. Grecii antici au recunoscut ca datorau
mult tehnologiei fortificatiilor mesopotamiene. De asemenea, asirienii erau de neegalat in domeniul
lucrarilor de utilitate publica. Incd din secolul al VIII-lea 1.Hr., Regele Sanherib a adus apa la Ninive,
de la 30 de kilometri departare, printr-un apeduct care strabatea o vale, ,,pe un pod de pietre albe”, cu
lungimea de 280 de metri, latimea de 22 de metri si Indltimea de 9 metri. Si mai surprinzator este ca cu
mult Tnainte, in mileniul III 1.Hr. pentru prima data in lume au aparut bolta si cupolele in constructia
mormintelor regale din Ur.

La fel ca toata arta mesopotamiana, arhitectura a fost dominata de idei religioase si monarhice.
Arta era aproape 1n intregime in slujba templelor si regilor. Din acest motiv, arhitectura de aici a depasit
tot ce s-a realizat la acea vreme. De exemplu, marele palat al lui Nebucadnezar din Babilon avea o
lungime de 330 de metri si o litime de 200 de metri. In apropierea palatului au fost construite celebrele
,»gradini suspendate” — de fapt, amenajate pe terase sustinute de coloane si arcade voluminoase.

Fiind un popor de razboinici, cel mai important tip de constructie creat de sumerieni este palatul-
fortareata. Acesta era bine aparat de ziduri foarte groase si foarte inalte, fara deschideri, cu terase
artificiale si asezate pe indltimi. De plan dreptunghiular, palatele erau constructii complexe prin
numarul mare de camere pentru locuit, receptii, dependinte. Aceste camere erau asezate in jurul unei
curti interioare, centrale, nu aveau ferestre si erau acoperite cu tavane drepte si bolti. In cadrul palatului-
fortareata se aflau: templul si ziguratul [4].

Palatele, templele si ziguratele erau construite din cardmida uscata la soare, foarte putin din piatra
si lemn, dat fiind faptul ca regiunea Tigru - Eufrat era saraca in minerale si paduri, iar aceste materiale
trebuiau livrate de departe. Decoratia acestor constructii era realizata cu caramida smaltuita si reliefuri.

Palatul Regal din Mali se intindea pe o suprafatd de 2,50 hectare si detinea cel putin 260 de
camere. Palatul Sargon din Khorsabad era construit din cardamida (pentru a preveni inundatiile), pe o
terasi de 10 hectare cu o iniltime de 15 m si un volum al clidirii de aproape 1,5 milioane de m®. ,,Din
curtea principald - un patrat cu latura de 100 m - se intra in incaperile garzii, in depozite, grajduri,
ateliere, bucatarii, s.a,, si in palatul regal. Sala tronului era lunga de 50 m si lata de 12 m. Cele peste
200 de camere ale palatului primeau lumina si aerul de la celelalte 20 de mici curti interioare, prin usile
inalte si largi (caci pentru a reduce la minimum presiunea masei peretilor si acoperisului, ferestre nu
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existau). Pentru a evita impresia de monotonie creata de lipsa ferestrelor, peretilor 1i s-au adaugat in
exterior contraforturi, prismatice sau cilindrice, care puteau da impresia de pilastri sau de coloane
incastrate in zid” [9, p.117].

Peretii erau decorati cu basoreliefuri din piatra care il infatisau pe monarh in lupta si la vanatoare.
Piatra, livratd de departe, era folosita doar pentru decorare. Tesaturile multicolore au servit drept coarda
finala in decorarea interioarelor. Tauri inaripati si lei cu cap de om pazeau intrarea in palat, iar invelirea
din cdramizi vitrate colorate scanteia la soare. Oamenii din Babilon au folosit chiar acest material
pentru a decora Poarta Ishtar: imaginile in basorelief cu animale fantastice sunt prezentate pe un fundal
albastru stralucitor. In epoca achemenidi, persii au adoptat acest tip de decor impreuna cu monstrii
inaripati si alte cateva elemente ale culturii mesopotamiene. Si totusi, In ansamblu, palatul asirian a
lovit mai mult prin marimea si splendoarea interioarelor decat prin calitatea formei sale arhitecturale
[23].

Suprafetele palatelor sumeriene si babiloniene erau aplicate cu adevarate tapiterii de mozaicuri
din buciti de ceramicad smaltuita. Palatele asiriene erau decorate cu picturi murale, reprezentand scene
de razboi,aducerea tributului, sau executia celor Invinsi. Acoperisurile aveau o forma aproape plane, si
erau construite din carimidd nearsa amestecata cu bitum. Incaperile erau lungi si — din cauza grinzilor
de lemn, prea scurte, care sustineau acoperisul - inguste.

Acelasi plan si aceleasi proportii impozante intalnim si la temple.

O parte integranta - desi independenta, - o anexa a templului era ziguratul. Potrivit enciclopediei
Wikipedia, ziguratele /' zigurat/ (akkadiana: ziqqurat, verbul akkadian zaqaru are sensul de ,,a construi
pe o suprafatd mai Tnaltd”) erau constructii masive ridicate in Mesopotamia antica si pe podisul iranian
de vest. Ziguratul avea forma unei piramide in trepte care avea in varf un templu care servea si ca
observator astronomic. Ziguratele aveau intre trei si sapte nivele, fiecare simbolizadnd un astru, sau din
cauza credintei ca zeii coborau din cer in 7 zile. Planul este patrat, indreptat catre cele 4 puncte cardinale
[22].

Ziguratele aveau o dubla functie, in principal sacrd (avand rol de templu), dar si profand (intrucat
in cadrul lui erau indeplinite si alte activitati — comerciale, administrative, etc.) [20, p. 55].

Ziguratul principal al templului din Babilon, ridicat de Nabucodonasor II in cinstea zeului
Marduk-Bel era cel pe care evreii din captivitate l-au botezat ,,turnul Babel”. Dupa marturia lui
Herodot, latura bazei patrate avea 180 m, iar indltimea (calculatd azi de arheologi) era de 91 m.
Ziguratul avea sapte etaje, fiecare simbolizand unul din astri. In varful ziguratului — deci pe ultima
terasa se afla o incapere, a carei destinatie era controversata. Probabil servea drept mormant regal
(Strabon); sau era drept observator astrologic (Diodor din Sicilia); sau dupa afirmatia lui Herodot —
drept capeld, mobilata cu pat si o masa de aur ca altar, capela in care regele oficia in calitatea sa de
mare preot, la o anumita sarbdtoare a anului; in prescriptiile cultului figura, in aceasta ocazie, si un
anumit act ,ritual” ciudat [12, p. 182]. Pentru mesopotamieni, deci, ziguratul era un fel de punte intre
pamant si cer, din varful cdruia oficia ,,pastorul popoarelor” — in acelasi timp imputernicitul zeilor pe
langa oameni si al oamenilor pe langa zei [9, p.118].

Initial, ziguratele au fost construite din cardmizi crude, din lut/argila nearsa si uscata la soare.
Din acest motiv cele mai multe nici nu au rezistat pana astazi. Singurul care a supravietuit a fost
zigguratul din Ur, construit din caramida arsa, mai durabila [20, p. 55].

De asemenea, nu putem sa trecem cu vederea Gradinile suspendate din Babilon. Dupa aprecierile
arheologilor si informatiile anticilor (Diodor Strabon, Quintus Curtius Rufus) gradinile din Babilon se
prezentau astfel: pe o colina inaltd de 15 m, 625 de stalpi din caramizi arse legate cu asfalt, Tnalti de
11-12 m, sustineau prima terasa, patrata, cu latura de 243 m. Fiecare stalp (umplut cu pamantul necesar
cresterii arborilor), cu sectiunea patrata, avea latura de 7 m si erau asezati la o distanta de 3 m unul de
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altul. Platforma sau terasa sustinuta de acesti stalpi era alcatuita din lespezi de piatra, lungi de 5 m,
peste care era un strat de trestii imbibate cu asfalt, acoperit cu placi de plumb (pentru a impiedica
infiltrarea apei in fundatii), iar deasupra, un strat gros de pamant. (Toate celelalte terase suprapuse, din
ce 1n ce mai mici si legate intre ele prin scari de piatra, erau construite la fel). Deasupra primei terase,
alti 441 de stalpi, tot de 11-12 m inaltime, sustineau terasa a doua; a treia terasa se sprijinea pe 289 de
stalpi; a patra si ultima, pe 169 de stalpi, avea tot forma patrata, cu latura de 123 m. Asadar, ultima
terasa se afla la o inaltime de 77 m. Unul din giganticii stalpi de sustinere, gol in interior pe toata
inaltimea sa, ascundea instalatiile hidraulice care pompau incontinuu din Eufrat, apa necesara arborilor
plantati pe cele patru terase (cf. G. si Tr. Chitulescu) [9, p. 116].

Ziguratul, dominant al complexului templului, era orientat precis cétre punctele cardinale, cu
toate acestea, spre deosebire de piramida egipteana, nu avea premise interne. Rampele duceau spre
varful ziguratului prin cele sapte trepte ale sale; acolo era sanctuarul zeitatii. Fiecare pas a fost pictat
in culoarea sa, iar cu cat pasul era mai inalt, cu atat culoarea era mai stralucitoare.

Lista siturilor patrimoniului mondial UNESCO din Irak cuprinde 6 obiecte, ceea ce reprezinta
aproximativ 0,4% din total (1154 pentru 2021). 5 obiecte sunt incluse dupa criterii culturale si 1 face
parte din categoria mixt. In plus, 11 situri din Irak se numara printre Lista provizorie pentru includerea
pe Lista Patrimoniului Mondial [21]. Irakul a adoptat Conventia pentru protectia patrimoniului cultural
si natural mondial la 5 martie 1974. Ruinele Hatra si Nimrud au fost distruse de Islamic al Irakului si
Levantului in martie 2015 [26].

In tabel nr. 2, siturile din Irak (teritoriul de astdzi al Mesopootamiei antice) sunt enumerate in
ordinea in care au fost adaugate pe Lista Patrimoniului Mondial UNESCO.

Tabelul 2. Lista siturilor din Irak incluse pe Lista Patrimoniului Mondial UNESCO

Denumirea

Momentul

Anul

Imagine . . Locatie . .. n .. « .| Nr. | Criterii
obiectului ’ creirii_ | inregistrarii
Hatra Provincia: | secolul al 1985 nr. i, iii, v,
aall Aaa Ninawa | Ill-lea 1.Hr 277 Vi
Ashur Provincia: | Secolul al nr
Yisae( Sala_h ad IX-lea 1.Hr 2003 1130 i, iv
Din |
Provincia: .
Samarra (arab. Salah ad mllenlul \Y/ 2007 nr. i i, iv
¢l el . i.Hre. 276
Din
Cetatea Erbil Provincia: | secolul al nr
d“’e El Amara | V-leaiHr 2014 gy | WV
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Mlastinile
mesopotamiene
si ruinele
oraselor antice | Provincia: | secolul al 2016 nr. i, v, iX,

din El Amara | V-leaiHr 1481 X
Mesopotamia
(Ur, Uruk si

Eridu)

Babilonul Provincia: secolul nr. o
Jib Babil | XXIIIi.Hr. 2019 o7g | VI

Concluzii:

Aceasta lucrare face o analiza reflexiva a dezvoltarii proceselor culturale si istorice, a relatiei
dintre universalitatea si originalitatea vietii culturale a diferitelor popoare antice si interactiunea
culturala care sta la baza relatiilor internationale moderne. Astfel, in articol a fost analizat locul si rolul
monumentelor istorice si culturale ale unor state antice precum Egiptul antic si Mesopotamia in
dezvoltarea civilizatiei umane.

Arhitectura monumentala a inceput sa se dezvolte inca din perioada civilizatiilor antice, iar
aceasta dezvoltare a fost rapida si ne-a ldsat cu monumente materiale, multe dintre ele regasindu-se
astazi printre capodoperele culturii mondiale.

Chiar si astazi, piramidele maiestuoase construite la inceputurile civilizatiei egiptene raman un
simbol al Egiptului antic.

1. Arta egipteand a Antichitdtii a fost una dintre cele mai complexe si fascinante ale omenirii.
Civilizatia Egiptului Antic s-a bazat pe o conceptie unitara despre om si Univers, din perspectiva careia
fiinta umana este o parte integrantd a Cosmosului, supusa acelorasi Legi si participand activ la viata
Naturii. ,,Totul in arta egipteana este dictat de ideea continuarii existentei si dupa moarte. Ideea ,,Jlumii
de dincolo” va fi aceea In functie de care si in jurul cdreia se va organiza aproape intreaga artd
egipteand. Fara insd ca imaginea acelei lumi ,,de dincolo” sd aiba nimic intunecat, dezolant, macabru.
Arta egipteand nu std - cum gresit se sustine uneori - sub egida mortii. Egipteanul nu este obsedat de
ideca deprimanta a mortii, ci arta sa este o senina intelegere a mortii conceputa ca o continuare fireasca
a vietii. Este, in ultima analiza, un triumf si un elogiu al vietii. In Egiptul antic moartea nu este
definitiva. De aceea, monumentele funerare egiptene sugereaza si glorifica eternitatea” [9, p.115].

2. Datoritd elementelor arhitecturale, formelor si sistemelor de constructie utilizate, o mare parte
a arhitecturii egiptene a supravietuit pana in zilele noastre.

3. Cultura popoarelor din Mesopotamia nu a disparut fara urma - realizérile lor, inclusiv cele
arhitecturale, au avut o mare influenta asupra nivelului de dezvoltare atat al intregului Orient antic, cat
si al Europei antice.

Planul cercetarilor de perspectiva in investigarea temei este directionat spre continuarea studiului
privind evolutia reglementarilor privind protectia si conservarea monumentelor arhitecturale din
diferite state ale lumii, in diverse etape ale dezvoltarii acestora.
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