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Abstract: In cadrul studiului stiintific obiectivul principal a inclus identificarea metodelor si tehnicilor
clasice de design ce pot fi utilizate in cadrul proceselor de proiectare artistica a editiilor de carte. Analiza
cuprinde identificarea tehnicilor atdt pentru designul elementelor exterioare ale cartii (copertd) si ale celor
interioare ( blocul de carte). Metodele de proiectare artistica prezentate de catre autori in acest studiu se
bazeaza pe tehnici clasice de design utilizate in perioada renasterii de cdtre cei mai renumiti carturari §i
mestri in artd ale acelor timpuri.

Cuvinte cheie: prezentare graficd, format, pagind de zat, caractere, proportii.

Oportunitatea studiului

Perioada de tranzitie in care o mare parte de utilizatori trec lent de la editiile traditionale la cele digitale
informative. Datoritd atentiei sporite acordatad tehnologiilor, industria editoriald pierde segmente de piata
semnificative. Punerea accentelor pe design si inovatii in domeniul proiectdrii artistice permite asigurarea
unei concurente sandatoase in sectorul de piata digital si va contribui la crearea editiilor de carte cu grad inalt
de functionalitate contribuind astfel la cresterea cererii pe piatd. Acest studiu are ca obiectiv imbunatatirea
conceperii estetico-constructive a editiilor de carte digitale axatd pe analiza a doud elemente de bazd ce
influenteaza un produs editorial din aspect functional si estetic:formatul editieisi dimensiunile paginii de zat.

Introducere

Secolul XXI este cea mai reprezentativa perioada in care tehnologiile si artele liberale se interfereaza si
conlucreaza mpreund. Spre deosebire de tehnologiile artelor liberale, designul ca proces deschide mari
oportunitati In procesele de proiectare a unor produse revolutionare-produsele digitale. Orientarea doar spre

perceptiei utilizatorilor fatd de un anumit produs [1]. Identificarea tehnicilor clasice de design sunt necesare
pentru a redirectiona fortele si a schimba radical perceptia consumatorilor fatd de produsele editoriale.
Actualmente,consumul de produse editoriale este in diminuare, iar acest factor influienteaza foarte mult
asupra formarii si disparitiei unor segmente de piata in cadrul industriei editoriale. Unicul segment ce raméne
pe pozitii si 1si pastreaza actualitatea sunt editiile destinate procesului educational (prescolar, liceal,
universitar, literatura despecialitate). Segmentul editiilor de carte cu caracter educational in cadrul industriei
poligrafice este unul special datoritd cerintelor Tnalte impuse la proiectare. Acest tip de editii trebuie sa
corespundd unui numar mare de factori exprimati prin functionalitate, ergonomie si estetica printre care se
regaseste formatul editiei si formatul paginii de zat.

In cadrul acestui studiu autorii recomanda reorientarea institutiilor editoriale de la utilizarea modelului
traditional bazat pe utilizarea standardelor vechi ce deja nu corespund ritmului de viata al utilizatorilor ci pe
un nou model de proiectare care sd permita departamentului artistic sa proiecteze editii bazate pe principii
clasice de design, proportii, elemente cheie ce vor ajuta la deductia caracteristicilor dimensionale ale
produsului final. Mai mult decat atit, multe din institutiile editoriale la proiectarea unor editii noi tin sa
creeze produse adaptate dupa tehnologiile existente diminuind riscurile cu referintd la vanzari si finante
economisind cat mai mult din spatiul editiei utilizdnd cea mai ieftind materie prima, astfel ignorand cea mai
importanta functie: functionalitatea.

211



Importanta formatului de carte in conceperea estetici a editiilor de carte

Actualmente in Republicii Moldova institutiile editorile utilizeaza ghiduri informationale ce se constituie
din standarde vechi cu referinta la formate sau recurg la formatele editiilor de carte ce se adapteazd dupa
formatul masinii de tipar. Formatul este unul din cele mai importante elemente ce determind functionalitatea
si esteticul editiei. In perioada renasterii, tipografii recurgeau la proportiile rationale (numere intregi) si
irationale (numere irationale). In cadru studiului autorii recomada utilizarea proportiilor clasice (figura 1)
prezentate in cele ce urmeaza si care pot fi aplicate diferitor editii cu caracteristici dimensionale diferite.
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la proiectarea ediliilor de carte cu ajutorul figurilor geometrice (cerc, pentagon)

Proportiile si metodele de stabilire a formatului prezentate mai sus permit editorului sa proiecteze editii
frumoase §i practice a caror proportii sunt conforme modelelor de proportionare cunoscute, inclusiv si
sectiunii de aur. Modelele de proportionare specificate pot fi utilizate nu numai la elaborarea editiilor de
carte cu caracter educational ci §i in cele cu caracter comercial, cum ar fi editiile de buzunar ce ar corespunde
proportionarii de 1:2,236 ce ar permite utilizatorului sa tina cartea cu ajutorul unei maini.

Orientari actuale in definirea caracteristicilor dimensionale ale paginii de zat

Pagina de zat reprezintd cea de-a doua caracteristici geometricidupd importantd pentru procesul de
proiectare a editiilor de carte. Pagina de zat desemneaza structura internd si externd a unui titlu de carte,
modul de organizare a elementelor din care se compune un titlu de carte.Campurile albe definesc editia si
influienteaza asupra incarcaturii informationale ce o absoarbe cititorul. Pagina de zat influienteaza si la
dimensiunile caracterelor ce vor fi selectate pentru editie, dimensiunile caracterelor selectate pentru titluri si
nu 1n ultimul rand la pozitia, dimensiunile caracterelor si marimea coloncifrului si colontitlului. Exista trei
metode clasice de stabilire a formatului paginii de zat : 1. Canonul lui Rozarivo (figura 3); 2. Canonul lui
Vilarov (figura 4); 3. Canonul descoperit de lan Cihold (figura 5).

[TIT]
Figura 3.Canonul Iti Rozarivo ~ Figura 4.Canonul lui Vilarov Figura 5.Canonul descoperit de lan Cihold

Concluzii

In rezultatul studiului, autorii recomanda utilizarea proportiilor clasice in cadrul institutiilor editoriale,
departamentul artistic, in cadrul procesului de formare/proiectare a editiilor atat cele din segmentul
educational cat si cel comercial pentru realizarea unor produse editoriale ergonomice i
functionale.Utilizarea modelelor proportiilor la determinarea formatului contribuie la marirea gradului de
mobiulitate §i functionalitate a titlului de carte, iar proportiile utilizate la determinarea marimilor cAmpurilor
(paginii de zat) va contribui la asigurarea unor noi experiente ce tin de asimilarea informatiei mult mai
usoara si mai placuta.
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