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REZUMAT 

Lucrarea cuprinde: 3 capitole, 30 de figuri, 3 tabele, 38 de surse bibliografice. 

Cuvinte cheie: scanare 3D, scaner 3D, scaner fără contact, scaner de contact, vârf, poligoane, 

margine. 

Scopul lucrării: scopul acestei lucrări este de a analiza funcționarea tehnologiei de scanare 

tridimensională, algoritmii și caracteristicile sale tehnice. 

Sarcini generale: analiza bibliografică în domeniul de studiu, analiza tehnologiilor de scanare 3D, 

analiza metodelor și tehnicilor de scanare 3D, analiza tehnologiei de pe piață și dezvoltarea potențială a 

scanării 3D. 

Subiectul cercetării: subiectul cercetării tezei este utilizarea tehnologiei de scanare tridimensională. 

Originalitatea științifică: analiza principiilor și particularităților funcționării tehnologiei de scanare 

tridimensională. 

Teza constă dintr-o introducere, trei capitole, o concluzie și o bibliografie. 

Capitolul I descrie elementele fundamentale ale tehnologiei și funcționării scanerelor. 

Capitolul II descrie în detaliu cum funcționează procesul de scanare 3D și cum funcționează 

scanerele 3D. 

Capitolul III descrie cum funcționează algoritmii în scanarea 3D. 

În Concluzie, se observă că analiza a fost realizată cu succes și s-au obținut concluzii privind 

funcționarea algoritmilor și posibilul potențial al utilizării ulterioare a acestora.   



АННОТАЦИЯ 

Работа включает в себя: 3 главы, 30 рисунков, 3 таблицы, 38 библиографических 

источников. 

Ключевые-слова: трехмерное сканирование, 3D сканер, бесконтактный сканер, контактный 

сканер, вершина, полигоны, ребро.   

Цель работы: целью данной работы является анализ работы технологии трехмерного 

сканирования, ее алгоритмов и технических особенностей. 

Общие задачи: библиографический анализ в исследуемой области, анализ технологий 

трехмерного сканирования, анализ методов и способов трехмерного сканирования, анализ 

технологии на рынке и потенциальное развитие трехмерного сканирования. 

Предмет исследования: предметом исследования дипломной работы является использование 

технологии трехмерного сканирования. 

Научная оригинальность: анализ принципов и особенность работы технологии трехмерного 

сканирования. 

Дипломная работа состоит из введения, трех глав, заключения и библиографии. 

Глава I описывает основы принципов работы технологии и сканеров. 

Глава II описывает подробно как происходит процесс трехмерного сканирования и как 

работают трехмерные сканеры. 

Глава III описывает работу алгоритмов при трехмерном сканировании. 

В Заключении отмечается, что анализ был успешно проведен и получены выводы по работе 

и алгоритмов и возможном потенциале их дальнейшего использования. 

 

 

 

  



ABSTRACT 

The work includes: 3 chapters, 30 figures, 3 tables, 38 bibliographic sources. 

Key words: 3D scanning, 3D scanner, non-contact scanner, contact scanner, vertex, polygons, edge. 

Purpose of work: the purpose of this work is to analyze the operation of three-dimensional scanning 

technology, its algorithms and technical features. 

General tasks: bibliographic analysis in the field of study, analysis of 3D scanning technologies, 

analysis of 3D scanning methods and techniques, analysis of technology in the market and the potential 

development of 3D scanning. 

Subject of research: the subject of research of the thesis is the use of three-dimensional scanning 

technology. 

Scientific originality: analysis of the principles and peculiarities of the operation of three-

dimensional scanning technology. 

Thesis consists of an introduction, three chapters, a conclusion and a bibliography. 

Chapter I describes the fundamentals of the technology and scanners operation. 

Chapter II describes in detail how the 3D scanning process works and how 3D scanners work. 

Chapter III describes how the algorithms work in 3D scanning. 

In the Conclusion, it is noted that the analysis was successfully carried out and conclusions were 

obtained on the operation of the algorithms and the possible potential of their further use. 
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ВВЕДЕНИЕ 

 Технологическое развитие всевозможных видом обработки данных постоянно растет, 

причем в таком темпе, что отследить весь путь и спрогнозировать его дальнейшее развитие 

становится все сложнее в наших реалиях. Технологические аспекты становятся столь сложны, хоть 

и состоят из множества простых, но все же огромных по количеству алгоритмов, комбинируясь в 

сложные системы, позволяющие решить проблему с максимальной эффективностью и скоростью, 

что для того, чтобы получить нужные выводы для потенциального применения и развития, 

приходится вникать во все эти технические аспекты. В этом и состоит главная задача данной 

работы. 

 Трехмерное сканирование с точки зрения информатики и инженерии довольно старая 

технология и давно себя зарекомендовала, однако рост ее области применения не может не 

удивлять. К примеру, в играх эта технология позволяет воссоздавать объекты из реальной жизни в 

высоком качестве с переносом мельчайших деталей в игровой мир, причем этот процесс 

значительно быстрее происходит чем “ручной” вариант, зачастую даже качественнее и более 

детализировано. Причина этому то, что воссоздание объекта в трехмерном виде является крайне 

нетривиальной задачей для работника даже с большим стажем. Необходимо учитывать множество 

особенностей модели, чтобы передать ее реалистичность, необходимо измерить такие параметры, 

как преломление, степень отражения света, неровности, углубления и подобное, также определить 

тип материала. 

Эту технологию можно реализовать посредством разных устройств и алгоритмов, простой 

набор фотографий с разных углов вокруг объекта с последующей обработкой данных и 

пропусканием их через алгоритм является вполне приемлемым вариантом для трехмерного 

сканирования объекта. Однако все же стоит отметить, что с технологической эволюцией появился 

значительно более широкий инструментарий, который позволил подойти к вопросу трехмерного 

сканирования значительно более серьезно. Появилось огромное множество профессионального, и 

главное, доступного оборудования для сканирования объектов, посредством всевозможных 

технологий вроде звука, цифровых камер, специальных датчиков, которые проецируют тысячи 

точек на объект, лазеров и тому подобное. 
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