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Rezumat 

Teza de master are la bază următoare structură de redare:  

− analiza domeniului de studiu; 

− specificațiile tehnice (caietul de sarcini) a unui proces tehnologic;  

− descrierea comporatamentală a procesului; 

− concluzie. 

 

Cuvintele cheie: scanare, laser, 3D, nori de puncte. 

În lucrarea dată se cerceteaza procesul tehnologic legat cu scanarea 3 dimensională . Captarea digitală 

3D a formelor și suprafețelor folosind scanarea 3 dimensională este un proces precis care nu necesită efort, 

timp și resurse materiale, odată cu dezvoltarea și industrializarea ramurilor economiei a avut loc și dezvoltarea 

metodelor și procedeelor de scanare 3D, actual această tehnologie se folosește pe scară largă în toate ramurile 

economice, începând de inginerie mecanică și terminand cu biomedicina. 

  În industrie, se folosesc scanere laser pentru controlul calității geometriilor și suprafețelor, dar și 

pentru ingineria inversă, montare și finisare și totodată, pentru aplicații de asamblare. 

 

Lucrarea data propune analiza tuturor aspctelor tehnologice și economice de utilizare a 

scanerelor 3 dimensionale. 



ANNOTATION 

The master's thesis is based on the following rendering structure: 

− analysis of the field of study; 

− the technical specifications (specifications) of a technological process;  

− behavioral description of the process; 

− conclusion. 

− bibliography. 

 

Keywords: scan, laser, 3D, point clouds. 

This paper investigates the technological process related to 3 dimensional scanning. 3D 

digital capture of shapes and surfaces using 3-dimensional scanning is a precise process that 

does not require effort, time and material resources. large scale in all economic branches, starting 

with mechanical engineering and ending with biomedicine.In the industry, laser scanners are 

used for quality control of geometries and surfaces, but also for reverse engineering, assembly 

and finishing and also for assembly applications. 

This paper proposes the analysis of all technological and economic aspects of using 3-

dimensional scanners. 
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INTRODUCERE 

 

 

Captarea digitală 3D a formelor și suprafețelor folosind scanarea 3 dimensională este un proces 

precis care nu necesită efort, timp și resurse materiale, odată cu dezvoltarea și industrializarea ramurilor 

economiei a avut loc și dezvoltarea metodelor și procedeelor de scanare 3D, actual această tehnologie se 

folosește pe scară largă în toate ramurile economice, începând de inginerie mecanică și terminand cu 

biomedicina. 

  În industrie, se folosesc scanere laser pentru controlul calității geometriilor și suprafețelor, dar și 

pentru ingineria inversă, montare și finisare și totodată, pentru aplicații de asamblare.  

 

Informatiile scanate in format 3D sunt precise si utile, pot fi accesate în orice moment și nu necesita 

cunostinte specific pentru a opera cu aceste tehnologii, fiind de real ajutor pentru orice specialist în 

domeniu: de la arhitect, proiectant pana la inginer si constructor. Avand datele scanate in format 3D, se pot 

efectua foarte ușor și cu costuri mici intervenții asupra modelului existent.  

 

Astfel putem spune ca scanarea 3D este una din ramurile cu perspectiva mare pentru viitor.  
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