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Limbajul Java permite programarea cu fire de executie mult
mai clar si mai sigur, atat pentru aplicatii pe un calculator, cat si pentru
cele din Internet, Intranet sau retele de telefonie mobid. Limbajul Java
este cea mai reusitd alegere, in caliate de platforma pentru studierea
Programarii Concurente.
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INTRODUCERE

In viata reald mai multe actiuni se desfisoara in acelasi timp.
Acest fapt impune calculatoarele moderne sa realizeze in acelasi timp
mai multe actiuni (atdt prin resurse software, cat si prin resurse
hardware). Capacitatea unui program de a executa mai multe secvente
de cod in acelasi timp se numeste multithreading. O astfel de secventa
de cod se numeste fir de executie sau thread. Limbajul Java suporta
multithreading prin clase disponibile in pachetul java.lang.

Limbajul Java permite programarea cu fire de executie mult
mai clar si mai sigur, atat pentru aplicatii pe un calculator, cat si pentru
cele din Internet, Intranet sau retele de telefonie mobia. Limbajul Java
este cea mai reusitd alegere, in caliate de platforma pentru studierea
Programarii Concurente.

Lucarea datd este adresata studentilor programelor de studii
Calculatoare si retele si Robotica si mecatronica, Facultatea CIM.
Fiecare din cele sapte capitole ale lucrdrii contine material teoretic cu
exemple de programe. La sfarsitul fiecarui capitol se propune o lucrare
de laborator.

Toate lucrarile de laborator, urmeaza a fi indeplinite, utilizand
limbajul de programare orientat pe obiecte Java.

Pentru a fi admis la indeplinirea lucrarii de laborator, fiecare
student trebuie sd indeplineascd urmatoarele conditii:

e sa execute sarcinile individuale pentru lucrarea de laborator
conform variantei;

e sa cunoasca materialul theoretic necesar pentru indeplinirea
lucrarii.

Lucrarea de laborator se considera indeplinitd doar dupa ce
studentii demonstreazd profesorului corectitudinea programului
elaborat si testarea acestuia.

Pentru fiecare lucrare de laborator studentul pregéteste un
raport pe care il sustine in fata profesorului. Raportul include: foaia de
titlu cu indicarea temei lucrarii; scopul lucrarii; sarcina realizatd in
program; codul programului; rezultatul realizarii programului,
concluzii.
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