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Adnotare 
 

La lucrarea de master „Sistem pentru procesarea imaginilor dinamice” a studentului Ion 

Rîciu. 

În lucrarea de magistru s-a efectuat proiectarea unui sistem specializat destinat pentru 

achiziţia şi procesarea imaginilor video dinamice capturate de la camera video în regim real şi 

stocarea acestora pe suport fizic pentru o procesare mai detaliată în continuare. Scopul procesării 

imaginilor video este identificarea obiectelor dinamice care se află în spaţiul definit de imagine. 

Lucrarea face parte din domeniul procesării numerice a imaginilor şi a informaţiei video, 

şi poate fi aplicată în sistemele de securitate sau de control acces în baza informaţiei video. 

În rezultatul proiectării tezei de magistru au fost elaborate: schema de structură a 

sistemului, algoritmul de procesare numerică a imaginilor pentru restabilirea şi identificarea  

obiectelor dinamice. S-a efectuat modelarea sistemului în baza limbajului UML în care s-au 

obţinut diagramele de secvenţe, activităţi şi cazuri de utilizare.  

 Rezultatele proiectării au fost implementate într-un produs program specializat care 

permite achiziţia, stocarea şi procesarea imaginilor dinamice. 

Lucrarea de magistru include 3 capitole pe 62 de pagini text de bază, o anexă, tabele şi  

concluzii finale. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Annotation 

In this master thesis on "Dynamic image processing system" the magister Ion Rîciu. 

The work was conducted master designing a specialized system for acquisition and 

processing of dynamic video images captured by the camera in real time and storing the physical 

support for a more detailed further processing. The purpose of the video image processing is to 

identify dynamic objects that are within the defined image. 

The work is part of the processing of digital images and video information, and can be 

applied in security systems and access control based on video information. 

As a result of design master thesis was elaborated scheme structure system, digital image 

processing algorithm to restore and identification of dynamic objects. System modeling was 

carried out on the basis of the UML diagrams were obtained sequence, and the activities of any 

use. 

Design results were implemented in a specialized software product that allows the 

acquisition, storage and processing of dynamic images. 

Master's work includes 3 chapters on 62 pages of main text, an annex, tables and 

conclusions. 
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