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ADNOTARE

la teza de master cu tema Analiza statistica a platformei e-learning de programare a studentului
gr. TI-191M, programul ,,Tehnologii Informationale”,

Bitca Ernest

Teza de master are la baza urmatoare structura de redare:
— introducere;
— analiza conceptului proiectului;
— tehnologii utilizate la elaborarea sistemului;
— tehnici de achizitie a datelor;
— studierea datelor acumulate;
— concluzii;

— bibliografie.

Cuvintele cheie: e-learning, cursuri, programare, multimedia, statistica, promovare, plati on-line.

Platforma elaborata are ca rol oferirea lectiilor de programare in format e-learning utilizind elemente
interactive si multimedia. Pe lingd aceasta — platforma ofera instrumente usor de utilizat pentru profesori
usurind crearea cursurilor noi. Studentii pot interactiona intre ei, sd se ajute reciproc si totodata pot concura
utilizind sistemul de notare a platformei.

Pe parcursul dezvoltarii tezei de master au fost construite functionalitdtile de baza a platformei, iar acum
se va face o analizd mai in detalii a statisticii, se vor adduga functionalititi mai complexe si se vor studia
dorintele utilizatorilor.

Tehnologiile Informationale creeaza multe locuri de munca, ceea ce poate solutiona problema emigrarii
moldovenilor. Multi sunt constienti de faptul ca acest domeniu poate asigura un viitor mai bun la noi in tara,
insa nu toti se hotdrasc sa invete acest domeniu. Acesta este un alt motiv major de ce este necesar de a creea o

plaforma de studiere on-line a programarii care va fi mai accesibild pentru toti.



ANNOTATION

to the master thesis with the topic Statistical analysis of the e-learning programming platform of the
student gr. TI-191M, "Information Technology" program,

Bitca Ernest

The master's thesis is based on the following rendering structure:
- introduction;
- analysis of the project concept;
- technologies used for system development;
- data acquisition techniques;
- studying the accumulated data;
- conclusions;
- bibliography.

Keywords: e-learning, courses, programming, multimedia, statistics, promotion, online payments.

The elaborated platform has the role of offering programming lessons in e-learning format using interactive
and multimedia elements. In addition - the platform provides easy-to-use tools for teachers making it easier to
create new courses. Students can interact with each other, help each other and also compete using the platform's
grading system.

During the development of the masterr's thesis, the basic functionalities of the platform were built, and now
a more detailed analysis of the statistics will be made, more complex functionalities will be added and the
wishes of the users will be studied.

Information Technologies creates many jobs, which can solve the problem of Moldovan emigration. Many
are aware that this field can ensure a better future in our country, but not everyone decides to learn this field.
This is another major reason why it is necessary to create an online programming study platform that will be

more accessible to all.
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INTRODUCERE

In ziua de azi domeniul Tehnologiilor Informationale creste intr-un ritm destul de rapid. O dati la cinci ani
avem o dublare de profesionisti la numar, Insa oricum Inca exista un deficit de personal si companiile sunt
mereu 1n cdutarea expertilor IT. Dupa cum observam tineretul tot mai tare devine pasionat de tehnologii si de
acest domeniu. Prin urmare a fost propusa crearea unei platforme e-learning pe teritoriul Republicii Moldovei
si Romaniei. Majoritatea informatiei in domeniul IT este in limba engleza, astfel tinerilor de pe teritoriul tarii

noastre le vine mai greu de a face primii pasi In acest domeniu.

Ideia a inceput odata cu crearea unui canal educational pe YouTube pe care sunt plasate lectii video de
programare in limba romana, aceasta fiind o altd cauza majora de necesitatea proiectului dat — de a face
resursele educationale pe teritoriul tarii noastre accesibile pentru toti. Acest domeniu poate motiva tinerii sd nu
emigreze peste hotarele Republicii Moldova si sa 1si construiasca o cariera de succes la ei acasd, iar platforma
datd incurajeaza studierea domeniul TIC oferind o modalitate de studiere multimedia la distanta. Platforma
data poate fi una utila si pentru profesori, ei avind asa posibilitate ca sa isi creeze cursul si sa il promoveze.
Fiind creatd in anul 2019, in doar un an au fost inregistrati aproximativ 1000 de utilizatori si a ajutat tinerii
studenti sa isi avanseze cunostintele. Timp de un an canalul YouTube al proiectului a acumulat peste 600 de
abonati si peste 50 de mii de vizualizari, a reusit sa participe la prezentari la festivaluri IT atit locale cit si in
tari vecine (Romania).

Platforma poarti denumirea de ABCode si poate fi gisiti pe adresa: https://abcode.dev. In mare parte

efectuind lucrarea data se vor face unele imbundtatiri privind utilizarea platformei deja create, se va efectua o
statistica privind utilizarea platformei si totodata se va introduce o metoda de efectuare a platilor pe platforma,

care mai tirziu va fi utilizata pentru donatii si procurarea unor cursuri noi.

Pe parcursul realizarii lucrarii date se va face un accent mai mare pe realizarea statisticii pe platforma.
Timp de un an au fost colectate informatii de la utilizator care pot fi utilizate pentru a face unele statistici, de a
analiza neajunsurile platformei si de a prezice viitorul numar de utilizatori pe platforma. Se va lua cunostinta
cu metodele de realizare a statisticii, se vor studia instrumente specializate si chiar vor fi create instrumente
proprii. Pe linga aceasta, in lucrare vor fi descrise si practicile utilizate in dezvoltarea proiectului, tehnologiile
si probleme impreuna cu solutiile care au fost intilnite in timpul crearii platformei si mentenantei. Trebuie de
mentionat faptul cd elaborind teza datd am fost nevoit sa ma reprofilez pe o perioada de timp in domeniul
educational, asta mi-a permis sa inteleg mai bine unele lucruri si sd fiu mai aproape de utilizatorii mei si sa

inteleg mai bine necesitatile lor.


https://abcode.dev/
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