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1

Inventia se refera la jocuri distractive, si anume
la jocurile logice spatiale.

Jocul logic spatial, conform primei variante,
include un camp spatial de joc cu renuri, in care
sunt amplasate bile colorate de joc 5 si 6. Campul
spatial de joc este executat in forma de corp sferic
1, la care este fixat radial un maner 2. Renurile de
pe suprafata lui sunt executate in forma de doud
caneluri inelare 3 si 4, amplasate simetric fatd de
axa lui, paralel una fata de alta, perpendicular axei
manerului 2. Bilele colorate de joc 5 si 6 sunt
amplasate in canelurile inelare 3 si 4, strans una
fata de alta. Intre canelurile inelare 3 si 4 este
executat un canal transversal 7 ce le leagd, In
mijlocul céruia, dintr-o parte, este executat un locag
8 ce comunica cu acesta, diametrul caruia coincide
cu diametrul bilei de joc. Jocul logic spatial este
dotat suplimentar cu o carcasa 9 transparenta, cava,
sfericd, care cuprinde campul spatial de joc si este
dotatd cu un maner 10, totodatd, in partea opusa
manerului 10, in carcasd 9 este executata o taietura
11 la 1/3 din raza sferei. Pe suprafata interioara a
carcasei 9, vizavi de canelurile inelare 3 si 4, sunt

2
5 executate doud proeminente si, treptat unite cu
acestea, doua adancituri de forma sferica, ampla-
sate intre proeminente.
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Descriere:

Inventia se refera la jocuri distractive, si anume la jocurile logice spatiale.

Este cunoscut jocul logic spatial, care include un numar de corpuri exterioare mobile, un corp
cu maner §i un numdr de corpuri interioare rotitoare fatd de corpurile exterioare. Corpurile
interioare incorporeaza un camp de joc cu cdi de rulare pentru bile mobile, iar manerul este conectat
la un corp interior care, la randul lui, este legat cu corpurile exterioare [1].

Dezavantajul jocului descris constd in aceea ca posedd o constructie relativ compusa si
atractivitate relativ redusa.

Mai este cunoscuta tabla de joc, care include un camp spatial de joc cu locasuri de joc aranjate
in diferite plane, in care sunt instalate doud grupuri de elementele spatiale de joc ce au culori
diferite. Fiecare corp spatial de joc include doud caneluri reciproc perpendiculare, unul din care se
extinde la un unghi de 180°, iar al doilea — la 260°. Distanta dintre caile de rulare este selectata
astfel ca sd permita miscarea liberd a mainilor jucatorului in spatiul de joc [2].

Dezavantajul acestui joc constd in aceea ca, desi el dezvolta perceptia spatiald a jucatorilor,
poseda o constructie relativ complicata si atractivitate relativ redusa.

Problema pe care o rezolva prezenta inventie este simplificarea constructiei §i sporirea
atractivitatii.

Jocul logic spatial, conform primei variante a inventiei, inlaturd dezavantajele mentionate mai
sus prin aceea ca include un camp spatial de joc cu renuri, in care sunt amplasate bile colorate de
joc. Noutatea consta 1n aceea ca campul spatial de joc este executat in forma de corp sferic, la care
este fixat radial un maner, iar renurile de pe suprafata lui sunt executate in forma de doua caneluri
inelare, amplasate simetric fatd de axa lui, paralel una fata de alta, perpendicular axei manerului,
bilele colorate de joc sunt amplasate in canelurile inelare, strins una fati de alta. Intre canelurile
inelare este executat un canal transversal ce le leagd, in mijlocul caruia, dintr-o parte, este executat
un locag, care comunicd cu acesta, diametrul caruia coincide cu diametrul bilei de joc. Jocul logic
spatial este dotat suplimentar cu o carcasa transparentd, cava, sferica, care cuprinde campul spatial
de joc si este dotatd cu un maner, totodatd, in partea opusd manerului, in carcasa este executata o
taietura la 1/3 din raza sferei, iar pe suprafata interioara a carcasei, vizavi de canelurile inelare, sunt
executate doud proeminente §i, treptat unite cu acestea, doud adancituri de forma sferica, amplasate
intre proeminente.

Jocul logic spatial, conform variantei a doua a inventiei, inldturd dezavantajele mentionate mai
sus prin aceea ca include un camp spatial de joc cu o renurd, in care sunt amplasate bile colorate de
joc. Noutatea consta 1n aceea ca campul spatial de joc este executat in forma de corp sferic, la care
este fixat radial un maner, iar renura de pe suprafata lui este executata in formd de canelurd inchisa,
care include doud parti amplasate simetric fata de axa suprafetei semisferice a cAmpului spatial de
joc, paralel una fata de alta, perpendicular manerului, si doua parti, care se intersecteazd pe
suprafata semisferica opusa, bilele colorate de joc sunt amplasate in canelura inchisa, strans una fata
de alta. In locul intersectiei partilor canelurii, dintr-o parte, transversal acestora este executata o
renurd, axa longitudinald a céreia coincide cu axa manerului, si un locag ce comunica cu aceasta,
diametrul céruia coincide cu diametrul bilei de joc. Jocul logic spatial este dotat suplimentar cu o
carcasd transparentd, cava, sferica, care cuprinde campul spatial de joc si este dotatd cu un maner,
totodata in partea opusd manerului, in carcasa este executatd o taieturd la 1/3 din raza sferei, iar pe
suprafata interioara a carcasei, vizavi de renura cu locas, sunt executate doud proeminente si, treptat
unite cu acestea, doua adancituri de forma sferica, amplasate intre proeminente.

Esenta inventiei consta in urmatoarele:

- executarea pe suprafata sfericd a corpului a doua caneluri inelare amplasate in plane paralele si
legate intre ele cu un canal transversal, in care sunt amplasate doua grupuri de bile de joc de culori
diferite, permite realizarea relativ simpla a jocului;

- executarea pe suprafata sfericd a corpului doar a unui canal octoidal permite simplificarea
constructiei jocului logic spatial;

- realizarea jocului logic spatial in forma a doud corpuri sferice, Inzestrate cu manere, unul
amplasat 1n interiorul altuia, intre care se afld bilele de joc, asigura simplitate in realizarea jocului,
fapt ce-1 face accesibil copiilor de varsta mai mica.

Inventia se explica prin desenele din fig. 1...6, care reprezinta:

- fig. 1, vederea generala a jocului logic spatial, conform primei variante;

- fig. 2, sectiunea A-A (vezi fig. 1);

- fig. 3, sectiunea B-B (vezi fig. 1);

- fig. 4, sectiunea C-C (vezi fig. 2);

- fig. 5, vederea generala a jocului logic spatial, conform variantei a doua;
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- fig. 6, sectiunea D-D (vezi fig. 5).

Jocul logic spatial, conform primei variante, (fig. 1) include corpul sferic 1 cu manerul 2. Pe
suprafata sferica a corpului sferic 1 sunt executate renuri in forma de caneluri inelare 3 si 4 in care
sunt amplasate bilele colorate de joc 5 si 6. Canelurile inelare 3 si 4 sunt legate intre ele cu un canal
transversal 7, la mijlocul cédruia este executat locasul 8 sferic. Corpul sferic 1 este amplasat in
interiorul carcasei 9, executat din material transparent, care are un maner 10. in partea opusa locului
fixdrii manerului 10 In carcasa 9 este executatd taietura 11. Pe suprafata interioara a carcasei 9, In
dreptul canelurilor inelare 3 si 4 cu bilele de joc 5 si 6 sunt executate proeminentele 12 si 13 si
adanciturile 14 si 15 (fig. 2).

in jocul logic spatial, conform variantei doi, (fig. 5) pe suprafata corpului sferic 16 este
executatd renura 17 in forma de canelurd inchisd de forma octoidala, in care sunt amplasate bilele
colorate de joc 5 si 6. In locul de intersectie a ramurilor canelurii octoidale a renurii 17 este
executatd renura 18 sferica alungita, axa careia pe lungimea ei este paraleld cu axa manerului 10.

Jocul logic spatial conform variantei intéi se realizeazi in modul urmator. in canelurile inelare 3
si 4 sunt amplasate bilele colorate de joc 5 si 6. Sa admitem ca se formuleaza sarcina de a le
schimba cu locul: in canelura inelara 3 si se afle bilele de joc 6, iar in canelura inelard 4 — bilele de
joc 5. Pentru a efectua transmiterea unei bile de joc 5 cu ajutorul méanerului 10 carcasa 9 se roteste
in jurul axei sale pana cand proeminenta 12 nu se va afla in zona bilei de joc 5, care trebuie
deplasatd. Apoi, cu manerul 10, carcasa 9 este rotita in jurul axei, perpendiculare axei cimpului de
joc (manerului 10), astfel bila de joc 5 fiind manatd in locagul 8 al canalului transversal 7. Prin
miscari similare ale carcasei 9 se selecteaza cu proeminenta 13 o bild de joc 6 din canelura inelara 4
si se trece prin canalul transversal 7 in locul liber din canelura inelara 3. In cazul deplasarii
celorlalte bile de joc procedura se repeta.

O altd problema: bilele colorate de joc 5 si 6 sunt amplasate incurcat in cele doud caneluri
inelare 3 si 4. Se cere ordonarea lor, adicd amplasarea in canelura inelara 3 a bilelor de joc de o
culoare (sau cu alt semn distinctiv), iar in canelura inelara 4 - bilele de joc de alta culoare.

Jocul logic spatial, conform variantei a doua, se realizeazd in modul urmaétor. in renura 17
(canalul de forma octoidala inchisd) sunt amplasate bilele colorate de joc 5 si 6 in stare incurcata. Se
cere ordonarea lor. Deplasarea bilelor de joc se efectueaza in modul urmator: prin rotirea manerului
10 al carcasei 9, proeminenta 12 se aduce in dreptul bilei de joc 5, care urmeaza sa fie transmutata.
Prin miscari de rotatie in doud plane a manerului 10, bila de joc 5 selectatd se deplaseazd pana la
locul de intersectie a octoidelor renurii 17 si mai departe in renura 18, pentru depozitare temporara.
Apoi prin aceleasi miscari de rotatie In doud plane ale manerului 10 se selecteazd locul, unde
trebuie plasatd bila de joc selectatd, se aduce in dreptul bilei de joc plasate in renura 18 si prin
miscari de rotatie in jurul axei perpendiculare axei campului jocului logic spatial se efectueaza
deplasarea bilei de joc 5 din renura 18 in renura 17. Transmutarea celorlalte bile colorate de joc 5 si
6 se efectueaza in mod similar.

Astfel jocul logic spatial propus asigurd dezvoltarea gandirii spatiale a jucatorului, a capacitatii
de analiza si logicii, sporeste atractivitatea si interesul jucatorului.
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(57) Revendicari:

1. Joc logic spatial, care include un camp spatial de joc cu renuri, in care sunt amplasate bile
colorate de joc, caracterizat prin aceea ci campul spatial de joc este executat in forma de corp
sferic, la care este fixat radial un maner, iar renurile de pe suprafata lui sunt executate in forma de
doua caneluri inelare, amplasate simetric fatd de axa lui, paralel una fata de alta, perpendicular axei
manerului, bilele colorate de joc sunt amplasate in canelurile inelare, strans una fata de alta; intre
canelurile inelare este executat un canal transversal ce le leaga, in mijlocul caruia, dintr-o parte, este
executat un locas, care comunicd cu acesta, diametrul caruia coincide cu diametrul bilei de joc;
jocul logic spatial este dotat suplimentar cu o carcasa transparentd, cava, sferica, care cuprinde
campul spatial de joc si este dotatd cu un maner, totodata, in partea opusa manerului, in carcasa este
executata o taietura la 1/3 din raza sferei, iar pe suprafata interioara a carcasei, vizavi de canelurile
inelare, sunt executate doua proeminente si, treptat unite cu acestea, doud adancituri de forma
sferica, amplasate intre proeminente.

2. Joc logic spatial, care include un camp spatial de joc cu o renurd, in care sunt amplasate
bile colorate de joc, caracterizat prin aceea ca campul spatial de joc este executat in forma de corp
sferic, la care este fixat radial un maner, iar renura de pe suprafata lui este executatd in forma de
canelurd inchisa, care include doud parti amplasate simetric fatd de axa suprafetei semisferice a
campului spatial de joc, paralel una fatd de alta, perpendicular manerului, si doud parti, care se
intersecteaza pe suprafata semisferica opusa, bilele colorate de joc sunt amplasate in canelura
inchisa, strans una fatd de alta; in locul intersectiei partilor canelurii, dintr-o parte, transversal
acestora este executatd o renurd, axa longitudinald a careia coincide cu axa manerului, si un locas ce
comunica cu aceasta, diametrul céruia coincide cu diametrul bilei de joc; jocul logic spatial este
dotat suplimentar cu o carcasa transparenta, cava, sferica, care cuprinde campul spatial de joc si este
dotatd cu un maner, totodatd in partea opusd manerului, in carcasa este executatd o taietura la 1/3
din raza sferei, iar pe suprafata interioard a carcasei, vizavi de renura cu locas, sunt executate doua
proeminente §i, treptat unite cu acestea, doua adancituri de forma sferica, amplasate intre proe-
minente.

(56) Referinte bibliografice:
1. US 5042808 B 1991.08.27
2. W09949947 Al 1999.10.07
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Examinator: SAU Tatiana
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